JJ  J  J 


4  398044  1 


8/97  <ybermedia  DIE  WAHRHEIT  ÜBER  "EARTHWORM  JIM  3 


VIDEOSPIELE  OHNE  KOMPROMISSE 


ommt  für  Nintendo  64 
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Noch  wilder  als 
sein  Ruf? 


bezauberipauf  Seges  Saturn 
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Das  Fesselndste,  was  in  Sachen  Fußball 
e  geboten  wurde.  Ein  absolutes  Muß  für 
jeden  Fußballfan  und  Nintendo  64  Spieler 


mssasL 


odjer  um  es  k ras 
SuperstarUoccj 
Fußball-Simulat 


Total  "Konamis  International  Superstar 

Soccer  64  stellt  «MT  bisher  erschienenen  Fußball- 
ir  ^Titiiilarlii  Spiathar kfiit jipfj 

Präsentation  ve^lchmelzen  zu  einem  wahren 
Mei  sterwe  rk^w 


Maniac  B/^7:  "ISS  64  ist  die  beste  Fußball 
Simulation  aller  Zeiten  -  ohne  wenn  und  aber!" 


präsentiert  durch 
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EDITORIAL 


Im  Bann  der 
Entertainment:  Expo 

Mit  der  Megamesse  "Electronic  Entertainment 
Expo'“  (e3)  hat  das  Sommerloch  Verstärkung  be¬ 
kommen:  Wer  Mitte  Juni  versucht,  an  heiße  Spiele 
und  News  zu  kommen,  wird  auf  das  anstehende 
Großereignis  verwiesen.  Wie  ein  schwarzes  Loch 
saugt  die  e3  alle  Produkte  der  nächsten  Monate  in 
sich  auf  -  Bilder,  Infos  oder  auch  nur  konkrete  Aus¬ 
sagen  findet  der  Konsoten-Profi  exklusiv  in  Atlanta, 
dem  neuen  Austragungsort  der  Spielemesse. 

So  schickte  auch  MANIAC  2  1/2  Abgesandte  in  die 
USA,  um  dort  u,a.  nach  langerwarteten  N64-Modulen 
oder  gar  dem  M2-Debüf  zu  fahnden.  Als  diese  Zeilen 
entstanden  war  noch  nicht  klar,  ob  Ubisoft  und  Titus, 
Maxis.  Interplay  und  die  3DO  Company  ihr  Verspre¬ 
chen  halten  und  erste  64-Bit-Titel  aus  eigener  Produk¬ 
tion  nach  Atlanta  holen.  Um  Euch  konkurrenzlos  frisch 
mit  News  und  Bildern  zu  versorgen,  haben  wir  die 
Druckmaschinen  angehalten,  bis  Christian  und 
Martin  wieder  in  Deutschland  landeten.  Ihr  24- 
seitiger  Show-Peport  war  der  letzte  Teil  der 
MANIAC,  der  belichtet,  gedruckt  und  zum  Vertrieb 
varbreitet  wurde. 

Blättert  bis  zur  Seite  39,  um  das  zu  erfahren,  was 
der  Autor  dieser  Zeilen  noch  nicht  ahnen  konnte. 
Doch  egal  welche  Spiele  und  News  Martin  und 
Christian  aus  den  USA  mit  sich  brachten,  MANIAC 
verrät  Euch  aus  erster  Hand,  was  die  Wett  in  den 
nächsten  12  Monaten  auf  Sega-,  Sony-  und  Nlntendo-Hardware  spielen  wird. 
Ach.  ja:  Auf  einen  Lapsus  im  Editorial  der  letzten  MANIAC  machte  uns 
Sonys  Pressesprecher  Jürgen  Krenz  aufmerksam.  Unseren  Verkaufs¬ 
schätzungen  stellte  Krenz  die  neuesten  Hardware-Zahlen  der  Play¬ 
station  gegenüber:  Demnach  wurden  in  Japan  und  den  USA  bereits 
über  12  Millionen  Grundgeräte  an  den  Handel  ausgeliefert,  in  Europa 


tummeln  sich  weitere  3,7  Millionen  Hardware-Einheiten.  Mehr  zur  Markt¬ 
situation  ebenfalls  ab  Seite  39. 


"Chocabode  Battie"  (Square,  1997) 


1994:  Auf  der  letzten  "Consumer  Electronics  Show1'  stahl  ein  Affe  allen  anderen 
Spielehelden  die  Show  -  auch  MANIAC  feierte  das  Debüt  von  Donkey  Kong  Cauntry, 
1995:  Überraschendes  Coming  Out  auf  der  ersten  "Electronic  Entertainment  Expo'1:  Destruction  Derby 
war  nach  Meinung  vieler  Insider  das  interessanteste  Spiel  einer  qualitativ  durchwachsenen  Messe. 

1996:  Mit  dieser  Jump'n'Run-Innovation  hatte  kein  LA -Besucher  gerechnet: 
Der  Überraschungstitel  der  zweiten  "Electronic  Entertainment  Expo"  hieß  Pandemonium. 
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Seinen 
25jährigen 
Geburtstag 
feiert  die  Auto¬ 
matenschmiede 
Atari  mit  dem 
Luxus-Prügler 
ftMace:  The 
Dark  Age!t  - 
eine  zügige 
Nintendo-64- 
Umsetzung  ist 
sicher. 


i  Heiliger 
" Kühl¬ 
schrank ,  Mr. 
Freeze  ist  in 
Gotham!  Lest T 
wie  Ihr  auf  der 
Playstation  den 
Sommer  reffen 
könnt  und 
warum  ff  Bat  man 
&  Robin”  einer 
der  aufwendig¬ 
sten  $ony*T/fe/ 
des  kommenden 
Herbstes  wird. 


Lucky  Luke:  Sein  größter  Trick 

Auch  auf  der  Playstation  zieht  der  legendäre  Comic- 
Cowboy  schneller  als  sein  Schatten. 

8  Batman  &  Robin:  Eiszeit  in  Gotham 

Mit  der  Umsetzung  des  neuen  Batman-Films  geht  Acclaim 
endlich  neue  Wege:  Besucht  das  nächtliche  Gotham  in  3D. 

10  DMA  Design:  Designer-Träume 

Nach  jahrelanger  Abstinenz  wieder  oben  auf:  DMA-Design 
gewährt  MANIAC  Exklusiv-Einblicke  in  drei  neue  Projekte. 

14  Mace:  Von  der  Sptelhalle  ins  Wohnzimmer 

Anläßlich  des  bislang  aufwendigsten  Atari-Spielautomaten 
blickt  MANIAC  hinter  die  Kulissen  der  Arcade-Branche. 

16  Final  Fantasy  Tactics:  Fantasten  an  die  Front 

Taktischer  Höhenflug  für  Square-Fans:  Die  "Final  Fantasy’’- 
Recken  stürmen  dreidimensionale  Strategie-Szenarien. 

18  Earthworm  Jim  3:  Jims  dritte  Reise 

Der  Kultstar  kehrt  zurück:  Statt  David  Perry  arbeitet  ein 
englisches  Team  an  Jims  erstem  3D-Abenteuer. 

20  Colony  Wars:  Krieg  der  Welten 

3D-Schlachten  mit  Story-Ambiente:  Psygnosis  hebt  ab. 

22  Jobs  mit  Zukunft:  Spiele-Programmierer 
24  Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


Electronic  Entertainment  Expo  1997 

Schnell,  schneller,  MANIAC:  Kaum  zwei  Wochen  nach  Ende 
der  Mega-Messe  in  Atlanta  lest  Ihr  unser  24-Seiten-Special 
mit  allen  Spiele-Neuheiten  97/98.  Blättert  vor,  und  Ihr  wißt 
schon  heute,  was  zu  Weihnachten  abgeht! 


40  Apocalypse 

44  Hercules 

45  Tomb  Raider  2 

46  Nuclear  Strike 
50  Meta!  Gear  Solid 


54  Banjo-Kazooie 
56  Rascal 

58  Sonic  R 

59  Crash  Bandicoot  2 


JfSm  Hundert e  von 
neuen  Spielen 
für  Nintendo  64, 
Playstation  und 
Saturn:  MANIAC 
zu  Besuch  auf  der 
Electronic  Enter¬ 
tainment  Expo  in 
Atlanta. 

DMA-Design 
kehrt  zu¬ 
rück ;  Mit  im 
Handgepäck  ist 
schwerwiegende 
Design-Kost  wie 
der  Panzerbau¬ 
kasten  "Tank¬ 
tics”  ,  ” Silicon 
I fattey”'Logik 
für  das  N64 
und  zerbeulte 
"Grand  Theft 
Auto”- 
Karosserien. 
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74  Hard  Boiled 


82  Darklight 
Conflict 


76  NBA 


NBA 

Hangtime  ^0  \  $ 


IMPORT-TESTS 


W  Infogrames  schlingt  die  Hufe: 

Mit  Morris'  Comic-Cowboy  entwickeln 
die  Franzosen  ihr  erstes  Play- 
station-Jump'n'Run.  Lucky  Luke  reitet 
wieder -und  zwar  rundum  in  3D. 


-  die  Zigarette  lag  ihm  dabei  immer 
locker  auf  der  Unterlippe.  Denn  was  für 
” Asterix  und  Obelix1'  die  Helmflügel,  war 
für  Luke  sein  Glimmstengel  -  der  Dauer¬ 
brenner  machte  jeden  Gemütszustand 
des  Helden  mit. 

Erst  vor  ein  paar  Jahren  wich  die 
magische  Zigarette  dem  Zeitgeist: 
Hemmungsloser  Nikotinkonsum  ist  ver¬ 
pönt.  das  charakteristische  Anhängsel 
mußte  weg.  So  erklärt  uns  auch 
Infogrames'  Comic-Expertin  Edith  Protiere 
die  Lage:  Beim  ersten  Blick  auf  den 
Entwickler-Monitor  von  3 D -Design er 
Christophe  Nazaret  fällt  Lukes  leerer 
Mundw  inkel  auf.  Die  Unterlippe  des  3D- 
Modells  hängt  nach 

aber  der  jahrzehntelange 
2 iga  retten  versc h leiß  ha  t 


Pferde- Pflege  leicht  gemacht:  Ein  komplexes 
Linienmuster  unterteilt  Jollys  Stall  in  KoNis ionsboxen 


ährend  die  japanische  Manga- 
1  U  'I  Welle  erst  vor  knapp  drei 
Jahren  über  den  Westen 
schwappte  s  sind  die  Werke  französischer 
Comic -Gurus  schon  seit  Jahrzehnten  in 
Europa  etabliert:  Kultserien 
wie  "Asterix*  und  die  Wild- 
West-Satire  "Lucky  Luke1 
wurden  europaweit  in 
Millionenhöhe  aufgelegt.  Der 
einsame  Cowboy  "Lucky 
Luke  '  galt  als  un-  I 

denlos  cool  und  R9H 
zog  seinen  Colt 
schneller  als  sein  Hl 
eigener  Schatten  vmHl 


Großes  Riechorgan  und  großes 
Mundwerk:  Der  indianische  Schamane  will  Luke 
mit  großspurigem  Gehabe  beeindrucken, 


Cowboy -Cartoon 
in  3D:  Kultfigur 
Lucky  Luke  por¬ 
tiert  Infogrames * 
Oomic-Hüpfereien 
in  die  32-Bit- 
Generation  -  mit 
aufwendigen 
Echtzeitkulissen 
und 

rasantem 

Genre-Mix* 


Lukes  Gesichtszüge  geprägt.  Allerdings 
lallt  Christophes  Grafikteam  die  An¬ 
passung  leichter  als  Comic-Zeichner 
Morris:  Während  der  gezeichnete  Cow¬ 
boy  Bild  für  Bild  neu  gepinselt  werden 
muß.  wurde  sein  Infogrames-Ebenbild 
dreidimensional  berechnet.  Text  Lire- 
Visage  und  Wild-West-Outfit  werden  in 
Echtzeit  modelliert:  Für  eine  neue  Pose 
wird  lediglich  die  Körperhaltung  unv 
gestellt.  Anschließend  zoomt  Christophe 


Reaktion  gefragt: 
Der  Schurke  schmeißt 
Luke  ein  Faß  an  den 
Schädel. 


Gruftige  Geisterstadt  bei  Mondschein; 
Die  Designer  orientieren  s?ch  beim  Level- 
Entwurf  an  der  Gemälde-Stimmung. 
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Ruhige  Fassade,  turbulentes  Beat ’erm- Up- 
Innenleben:  Im  Hotel-Saloon  hängen  Schläger 
und  schieß  wütige  3D-Schurken  herum. 


Prügelei  im  Saloon:  Die  Animationen  wurden  nicht  programmiert  -  sämtliche  Charakter- 
Gliedmaßen  werden  im  Echtzeit- Editor  verbogen  und  die  Bewegungsabläufe  gespeichert. 


Klassischer  Westen -Showdown:  Die 
Schurken  rücken  mit  O- Beinen  näher. 


FAMILIEIVBAIVDE 


Wie  Uderzos  Gallier  haben  auch  die  wLucky  Luke  - 
Charaktere  bei  Goscinny  Sprechen  gelernt;  Der 
seit  fast  zehn  Jahren  verstorbene  Texter  galt 
^Peyo  als  der  Designer-Kopf  für  Ulk-Charaktere.  Etliche  Comic-Helden  der 
r  französischen  Szene  sind  durch  seinen  Geist  miteinander  verwandt  -  ne- 
|  ben  Asterix  und  Luke  gehört  auch  der  verschrobenen  Großvesir  "Isnogud" 
^zum  Goscinny-Clan:  Während  die  anderen  Heiden. des  Franzosen  hehren 
'  idealen  folgen  und  [iberzeichnete  Schurken  vertrimmen,  ist  Isnogtid  ein 
Muster  an  Fiesheil.  Ebenfalls  aus  Goscinnys  Texter-Feder  stammen  die 
^Geschichten  um  den  Indianer  "Umpapa1':  Allerdings  konnten  weder  der 
~  gutmütige  Huhne  noch  der  giftige  Großwesirseiner  "Asterix  und  OBelix"- 
-  Schöpfung  das  Wasser  reichen.  Schon  die  ersten  paar  Bände  der  alter* 

^  tii milchen  Gallier- Keilereien  wurden  millionenfach  verkauft.  Wegen 
:  Asterix'  Erfolg  mußte  Gosinny  seine  anderen  Projekte  an  neue  Texter  ab- 
1  geben  oder  den  Zeichnernjim  Fall  Isnogud  Grafiker  Tabary)  überlassen. 


Euer  Held  hat  sich  verschätzt:  Ein  falscher  Fußtritt,  und  Luke  purzelt  vom  SaJ  Ion -Dach 
trotz  aufdringlicher  Verfolgerschar  muß  der  coole  Cowboy  Ruhe  bewahren. 


Euren  Helden  auf  die  gewünschten 
Ausmaße  heran,  wählt  ein  beliebiges 
Zeichenwerkzeug  und  nimmt  die  kosme¬ 
tischen  Veränderungen  direkt  am  Poly¬ 
gon-Modell  vor. 

Den  Vorlugen-getreuen  Comic-Look 
gA  bezeichnet  Edith 
c^?-\  scherzhaft  als  Zu- 

■  "  W  .  fall:  Lukes  Play- 

ASt  A  1  ^yy m  station-Eskapaden 
S  ' '  sind  der  erste  32 

fVA  W  Bit-Titel  von  Info- 
grames1  Comlc- 
^  Team  -  dir1 

Jmsetzung  werden  _  ^LSU  halt  der 
ti fliehe  Konzepte  auf  neuartigen  Echtzeit - 

em  Papier  skizziert  J  Engine  waren  sogar 

für  Grafiker  Christophe  eine  Überra¬ 
schung,  Erst  seitdem  die  3 D -Routinen 
stehen,  können  sich  die  Designer  hem¬ 
mungslos  austoben:  Entgegen  den  kon¬ 
ventionell  gehaltenen  lö-Rit-jumpüRinis 
von  Ediths  Team  ("Die  Schlümpfe", 
"Asterix  und  Obel  ix".  'Tim  in  Tibet", 
”Spirou”)  soll  "Lucky  Luke’1  ein  Genre- 
Mix  werden.  Luke  duelliert  sich  mit  den  . 


Dalton-Schurken,  schlendert  aus  unter- 
schiedlichen  Blickwinkeln  durch  ein 
Western-Nest  und  wird  im  Saloon  in  eine 
Beat  ern- Up-Keilerei  verstrickt,  Forscher- 
Naturen  freuen  sich  über  Lukes  Ge- 
schicklichkeitseskapaden  im  Minen¬ 
schacht:  Euer  Cowboy  erforscht  ein 
3D-Labyrinth  und  düst  mit  Aufzügen  ins 
Erdinnere.  Auch  Expeditionen  in  eine 
indianische  Pueblostadt  und  eine  Skifahrt 
stehen  auf  dem  Programm:  Ihr  schnallt 
Jölly  Jumper  Holzlatten  unter  die  Hufe 
und  Zischt  mit  Lukes  Mahre  über  ver¬ 
schrie  ite  Be  rghä  nge . 

Das  letzte  Wort  über  Minen- Exkurs  und 
Schneetreiben  haben  allerdings  nicht  die 
Designer,  sondern  das  Publikum:  Alle 
paar  Tage  toben  sich  im  französischen 


Hauptquartier  Schulkinder  am  neuesten 
LevebDesigns  aus  -  anschließend  wer¬ 
den  die  kleinen  Kritiker  ins  Kreuzverhör 
genommen  und  unbeliebte  Abschnitte 
nach  den  kindlichen  Wünschen 
um  gestalt  et,  rh 


Aufwendige  Arfworks  (unten)  liefern  die 
optischen  Vorgaben  für  Polygon -Struktur 
und  Texturierung  (oben). 


Ohne  Skripts  finden  sich  auch  die 
Designer  im  Puebio- Irrgarten  nicht  zurecht. 
Die  Notizen  erläutern  Spielelemente. 


Mit  dem  Batmobil  rauscht  Ihr  in  Windeseile  durch  die  Straßen 
von  Gotham  zum  nächsten  Action*  Intermezzo, 


Donald  in  Gotham?  Robin  späht  nach 
Hinweisen  zum  Aufenthaltsort  von 
Giftmischehn  Poison  Ivy. 


Attac 

trainic 


Zurück  in  der  Bat -Höhle:  Ihr  wechselt  Euer  Heiden' 
Outfit  und  analysiert  verschlüsselte  Hinweise. 


In  Gotham  ;%eht 

Batman  ein  eiskalter  Wind  ä  ■ 

^  entgegen.  Auch  auf 

jjl  Freeze,  Oberschurke  im  555 

neuen  Film,  das  Wetter  im  **  verzweifelt  j«i 

_  j  üblen  Verbrecher  Lt 

Zeitraf  f  er  andern!  übergehn,  Der  sP 


?  m  Kino  fliegen  der- 

w  i  I  ^5B  V;  zeit  die  Fetzen:  Die 
f  .  s:  ~  ^  tödliche  Pflanzen- 
;  1  braut  Poison  Ivy  und  der 

\  Jr  wahnsinnige  Mr.  Freeze  treten 

|td£  r  gegen  das  dynamische  Trio 
Batman,  Robin  und  Batgiri  an. 
jf  f  |  jj  In  Kürze  wird  das  Spiel  zum 
j  |  Film  auch  Playstation-Spieler 
l£  f  T;  fesseln:  Mit  "Batman  ^  Robin “ 
entwickelt  Acclaim  ein  kon- 
'  Jf  zep!i< mell  faszinierende- 
■HP  Action- Abenten  er  um  die 
Superhelden-Sage. 

Ihr  bewegt  Euch  als  einer  der  drei  Helden 
völlig  frei  in  der  Comic-Metropole  umher, 
benutzt  die  gängigen  Fahrzeuge  der  Hei¬ 
den  ( Bat  mobil  und  Butbike,  soviel  sei 
schon  verraten,  werden  Euch  dabei  aller- 


Gotham  auf  CD 

Der  Sünden pfuhl  Gotham  würde  unmög¬ 
lich  in  den  Hauptspeicher  Eurer  Playsta¬ 
tion  passen  -  noch  dazu,  da  viele 
Schlüssel-Sets  des  Films  penibel  naclige- 
bildet  wurden.  Ihr  besucht  den  botani- 
sehen  Garten  von  Gotham.  bringt  Mr. 
Freeze  gewaltsam  zur  Psychiatrie- An  stak 
von  Arkham  und  programmiert  den  Bat- 
Computer  in  der  Bat-I  lohte.  I  m  dieses 
Problem  zu  lösen,  wird  je  nach  Eurer 
Position  in  der  Stadt  das  l  mfeld  von  CD 
in  den  Speicher  geladen  Doch  der  Aul¬ 
wand  geht  noch  weiten  Auch  herumstrol- 
diende  Bosewichte  und  Zivilisten  wer¬ 
den  zur  rechten  Zeit  eingespielt,  die  eng¬ 
lischen  Probe- Ent  Wickler  wollen  eine  be¬ 
lebte.  virtuelle  Welt  erschaffen,  in  der  Ihr 
in  Echtzeit  mit  Eurer  Umgebung  intera¬ 
giert.  ln  der  fertigen  Version  etwa  rast 
Ihr  mit  Motorrad-Gangs  um  die  Wette, 
um  rechtzeitig  einen  1  limveise  zu  erha¬ 
schen.  wo  Poison  Ivy  als  nächstes  Zu¬ 
schlägen  wird.  Bestimmte  Handlungen 
passieren  nämlich  zu  bestimmten  Zeiten, 
egal  ob  Ihr  davon  Wind  bekommt  oder 
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Gotham  ist  eine 
Eiswüste:  Hai  Mr.  Freeze 
schon  vor  Ablauf  des 
Spiels  gewonnen? 


Batman  stürmt  auf  seinen  Erzfeind  zu: 

Mr.  Freeze  hat  sich  im  botanischen  Garten  zur 
Verhandlung  mit  Raison  Ivy  eingefunden. 


Das  triste  Stadt rnuseum  von  Gotham:  Inmitten  der  Kunstwerke  trieb 
schon  der  Joker  sein  hämisches  Unwesen! 


Staunend  steht  der  geflügelte  Rächer 
vor  dem  Versteck  des  Kühlschrank - 
Gangsters  Mr.  Freeze... 


Poison  Ivy 's  heimtückischer  Liebesstaub 
völlig  kalt  -  wahrend  Batman  und  Kö¬ 
ln  ns  Verstand  in  Windeseile  vernebelt 
wird .  Zum  Glück  könnt  Ihr  jederzeit  in 
die  Hain  eines  anderen  1  leiden  schlüp¬ 
fen:  ln  der  Bai-Höhle  wertet  Dir  nicht  nur 


C 

üa  - 
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nicht:  Dir  solltet  die  Hinweise  richtig 
deuten,  um  nicht  zu  spät  am  Tatort  an¬ 
zukommen,  Die  frühe  Version,  die  wir  in 
London  besieht igen  konnten,  zeigte  zwar 
noch  keine  Gegnersdiaren,  doch  das 
K  i  >n zept  des  pe  nnan  ent e  n  N  achlud ens 

sei  lei  nt  au  I  z  i  igel  tun : 
In  den  Fährsequen- 
zen  düst  Ihr  in 
dunkler  Nacht  zum 
nächsten  Einsätz¬ 
en,  nach  dem  Aus- 
steigen  erkundet 
Ihr  llüssig  detail- 
reiche  Gebäude,  in 
denen  Schalter. 
Geheimnisse  und 
wichtige  Hinweis-Icons,  auf  euch  warten* 

Wer  rettet  die  Welt? 

Je  nach  Wahl  Eurer  Spieifigur  ändern 
sich  Kure  Möglichkeiten:  Der  muskulöse 
Bruce  Wayne  alias  Batman  erwehrt  sich 
lästiger  Schläger  mit  einigen  wo lilgezi el¬ 
fen  Schwingern,  während  das  zierliche 
Butgirl  in  solchen  Situationen  auf  Bat- 
Bomben  angewiesen  ist.  Dafür  läßt  die 
j  u  i ige  Fledemia  us- V'e  rl irec I ic ii;  ige rin 


Kure  unterwegs  aufgelesenen  Hinweise 
aus.  sondern  düst  auch  als  Robin  mit 
Eurem  Bike  in  die  Stadt,  wenn  Ihr  vor¬ 
her  als  Batgirl  Probleme  hattet.  Während 
eines  Kampfes  setzt  Batgirl  Ihre  Kazor- 
wings'’  und  den  "Elevim/apper"  ein.  Ro¬ 
hin  kontert  Attacken  dagegen  mit  einem 
"Throwing  Bi rd '-Projektil  und  dem 
”GI  ubglove'-Sch  lagst ock .  Neben  diesen 
Hilfsmitteln  müßt  Ihr  aller  auch  nach 
weiterer  Ausrüstung  suchen:  Batterien 
erlauben  den  Betrieb 
elektrischer  Geräte. 

Supersurgeäcc >ns  er¬ 
höhen  Eure  körperliche 
Ausdauer  und  Fahrzeug“ 

Icons  machen  aus  Kuren 
Gefährten  wahre  Super- 
Karosse  n  mit  überlege¬ 
ner  Beschleunigung  und 
Stabilität.  Ln  drei  Näch¬ 
ten  virtueller  Spielzeit 
müßt  Ihr  alle  Aufgaben 
erledigt  haben  -  oder 
Gotham  wird  von  Gift- 
pH  a  nzc  n  ü  I  vnv  u  c  h  e  n 
und  vollständig  einge¬ 
froren.  cb 
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Angriff  der  Mutanten:  MH  genügend  Batarangs  und  anderem 
Zubehör  sind  diese  Kreaturen  kein  Prob  lern  I 


Batman  S,  Robin 
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Accloim 

SN  S  l  i  M 

Playstotion  jfe 

_  CT  rr  U  - H  C  L  C.  A*a  E 

ob  Herbst 


Gewahrstes 

Playstation- 

Projekti 

Faszinierend 

intelligentes 

Action - 

Adventure* 

Konzept  mit 

|£Mo  cAbus  te  r- 

Bonus 
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>oftv%  are- Abstinenz  r  ttelt  DMA  eir 
mal  mehr  an  bewährten  Design- 
Konzepten  -  drei  neue  Titel  sollen 
die  Engländer  ins  Rampen 
licht  zurückbringen. 

T  ECHM I  k-T  r  au  ma: 

Silicon  Valley 

Wir  schreiben  das  Jahr  2701;  Durch  die 
Forsc h i 1  ngs u  ngl ü cke  de r  V e rga ngen heit 
um  kein  Jahr  gereift,  har  es  die  Wissen¬ 
schaft  endlich  geschafft  -  der  erste  intel- 

ä71H  nes  Ökosystem  ge- 

schleust  -  die  RaumbasLs 
I  "Silicon  Valley"  bietet  mit 
■  Sonnenschein,  Nahrungs- 
j  kette  und  Blech-Bewuchs 
ägg  alles  was  das  Androiden- 
tm mn  herz  begehrt.  Aber  bevor 
■kV  das  Grußprgjekt  so  rich- 
1  tig  ins  Rollen  kommt 


Rügrane  Physik:  Meister  Petz  hinterläßt 
im  Schnee  Fußstapfen  und  läßt  sich  eine 
Sonnenbrille  gegen  Schneeblindheit  stehen. 


und  die  ersten  kleinen  Robot-Babys  durch 
"Silicon  Valley"  stolpern,  haut  Fortuna  auf 
den  Putz:  Mit  eigenmächtig  handelndem 
Kunst  leben  hat  die  Dame  nichts  im  Sinn 
-  wo  kommen  wir  denn  hin,  wenn  jeder 
Blechkübel  sein  Schicksal  selber  in  die 
Hand  nimmt?  Fazit:  Die  Raumbasis  ver¬ 
schwindet  für  das  nächste  Äon  auf  Nim¬ 
merwiedersehen.  erst  37  H  erscheint  der 
knallbunte  Stationsring  wieder  in  der  Erd¬ 
umlaufbahn 

Jetzt  ist  "Silicon  Valley"  wieder  da,  ln  den 
v  ergangenen  Jahrtausenden  1 laten  sich 
die  Stationsinsassen  munter  Weiterem- 
wackelt,  wo  vorher  dumpfe  Blech  schus¬ 
seln  durch  die  Basis  eierten,  sind  mittler¬ 
weile  komplexe  Lebensformen  unter¬ 
wegs:  Hinterlistige  Roboter,  die  sich 
ihren  L: i n w e  li  gegebe  nheite n  angepaßt 
und  zu  einer  mutmaßlichen  Bedrohung 
tu r  l i n se re n  Pia n eien  entw icke! t  hat 3en , 
Bis  auf  wenige  Skeptiker  will  auf  der 
Erde  allerdings  niemand  so  recht  an  die 
Bedrohung  aus  dem  Weltall  glauben,  al¬ 
so  finanzieret!  die  Eingeweihten  ein  Not¬ 
projekt  und  schicken  den  semi -intelligen¬ 
ten  Forschungssatelliten  Evo  auf  "Silicon 
Valley".  Allerdings  hat  das  gute  Stück 
seine  besten  fahre  schon  hinter  sich: 
Beim  Andockmanöver  in  der  Silicon 
Valley  "-Werft  unterläuft  dem  Fvo-(  Com¬ 
puter  ein  fataler  Navigaüonslehler  -  der 
Satellit  zerschellt,  übrig  bleibt  allein  die 
unzerstörbare  Zentraleinheit  samt  Erin¬ 
nerungszellen.  Zeit  für  den  mitgenom¬ 
menen  Evo,  sich  nach  einer  neuen  3D- 


Zottig,  groß  und  gemein:  Die 
Bewohner  der  Eis  weit  mußten  sich  an 
rauhe  U  m  wett  bedingu  ngen  anpassen 


Hülle  umzu.sehaueii:  Ihr  trudelt  zunächst 
als  schutzlose  Computer-Einheit  durch 
die  Polygon-Welten  der  Öko-Basis  - 
zwischen  Polygon- Palmen  und  transpa- 
re  nt  e  n  Wasse rlä  1 1  en  begegnet  I  h  r  de  n 
"Silicon  Valley  "-Insassen.  Die  haben  sich 
i  n  d en  v e  rga  n  ge  n e n  J a h rh  u  nd e  rt  e  n  d  ra  - 
malisch  verändert;  Die  tierischen  Kvoluü- 
onsvorbilder  sind  nur  noch  in  Ansätzen 
erkennbar,  slatidessen  dominieren  skurri¬ 
le  Erbunfälle  wie  v  ierrädrige  Löwen,  Ski- 
Wölfe  oder  mechanische  Brummbären 
die  kybernetische  Wildnis  Über  den 
Himmel  rauschen  Rukeienfüchse  und 
schlappohrige  Flugwelpen,  So  bizarr  die 
künstliche  Tierwelt  ist,  so  günstig  ist  die 
Gelegenheit  für  den  körperlosen  Evo: 
l  m  sich  in  den  fremdartigen  Welten 
zu  recht  zu  finden,  muß  Euer  Robi  eine 
Schnei  Revolution  durchmachen  und  von 
d  e  n  E ru ngen  sch  a  fte  n  sei  ner  W  idersa  che  r 
profitieren  -  vorausgesetzt,  die  aggressi¬ 
ven  Stahlbestien  zerlegen  Euch  nicht  vor- 


Ein  Evo-Hund  auf  Wanderschaft: 
Waldi  ist  nicht  das  leistungsfähigste  Modell 
aber  besser  als  gar  kein  Körper, 


zurück: 
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Eurem  Hund  sind  Flügel  gewachsen:  Ihr  düst  über  die  "Silicon  Valley- -Idylle  und 
beobachtet  eine  Karnickelmaus  beim  Schafehüten  {Mitte  und  links  unten). 

Aber  Achtung:  Die  Raketenfüchse  fliegen  heute  wieder  tief!  J 

Mit  Vollgas  in  den  Güterzug;  Die 
lästigen  Spaziergänger  sind  ausgewichen 
oder  auf  Pflasterniveaus  geschrumpft, 


«  Tag  für  Tag  gegen  sämtHene  Gesetze 
m^tößi,  Euer  Ziel  Auf  die  Tube  drük- 


ken  was  das  Zeug  halt  und  als  größter 
el  |  Verkehrsröway  aller  Zeiten  in  die 
Geschichte  eingehen*  Egal  ob  in  Eurer 
G ängste r- i \ rust  ti der  H a ß  gegen  off en (li¬ 
ehe  Verkehrsmittel  schwelt  oder  Ihr  rap- 

Diß  "Silicon  Valley  "-Ratten  findet  Ihr  S  P*8e  Cockerspaniel 
überall  -  die  flinken  Cyber-Nager  wuseln  verabscheut  -  lebt 
durch  Waid,  Flur  und  High -Tech -Kulisse.  J  pure  Gefühle  aus' 


f  Unfälle  der  technischen  Evolution;  Der 
Chamäleon-Frosch  wehrt  sich  mit  einer 
^ _ meterlangen  Reitschenzunge. _ 

her  den  Memory -Chip.  Habt  Ihr  einen 
"Silicon  Valley '^Roboter  auf  die  Textu  re- 
Marte  gelegt,  könnt  Ihr  Euch  über  die 
genetischen  Daten  Eures  Opfers  herma- 
chen;  Dann  trudelt  bald  ein  neugeterener 
Evo  durch  die  3D-Welt  -  auf  dem  neue¬ 
sten  Stand  der  "Silicon  Valley  "-Technik 
und  mit  konkurrenzfähigeren 
Waffen  Systemen. 


DMA  rühmt  sich,  mit  "Grand  Theft  Auto" 
das  bislang  rüeksichts  lose  sie  Schlachtfest 
der  Kennspielgeschichte  zu  entwickeln: 
Als  skrupelloser  Verkehrsrowdy  und 
enthusiastischer  Killer  macht  Ilm  weder 
vor  Nonnen  im  Park  noch  den  Gesetzes- 
Hütern  halt,  je  höher  der  Bodycount,  de¬ 
sto  besser:  t  hereitrige  Autokiller  sind  bei 
Euren  Auftraggebern  besonders  beliebt 
erst  wenn  sich  auf  dem  Asphalt  die  Ver¬ 
letzten  winden  und  in  allen  Polizei- 
Distrikten  die  Telefone  heiß  laufen,  sind 
die  Obergauner  zufrieden.  Allerdings 
werden  Pußgängerjagd  und  Parka us fl ü ge 
schnell  langweilig -wer  eine  richtige  Her¬ 


ausforderung  sucht , 
zoomt  aus  der  Polygon- 
l  imgebung  in  die  Karten- 
Totale  und  biegt  in  ein 
Stadtviertel  mit  regerem 
Verkehr  ein.  Motorisierte 
Opfer  sind  zwar  gefährli¬ 
cher  als  der  gemeine  Pas¬ 
sant,  dafür  macht  der 
Crash  gleich  doppelt  so 
viel  Spaß:  Wenn  Euer 
Renderniohil  durch  drei¬ 
dimensionale  Häuser¬ 
schi  uchten  brettert,  um 
die  eigene  Achse  schlit¬ 
tert  und  Glassplitter 
durch  die  Luft  wirbeln, 
rollt  der  Higliscore- Ru¬ 
bel.  Wer  sehen  w il  1 ,  wie 
ein  Panzerwagen  durch 
die  Böschung  kracht 
oder  ein  dicker  Lastzug 
in  die  nächste  Tank¬ 
stellte  brettert,  schaut 
sich  nach  einem  robu¬ 
steren  l  ntersatz  um;  Zu 
Spielbeginn  noch  hinter 
dem  Steuer  eines  ge- 


Ohne  Rücksicht  auf  Verluste.  Ihr 
macht  aus  unterschiedlichen  Zoom -Stufen 
zwei  Polygon -Metropolen  unsicher. 


knackten  Autowracks,  braust  Mir  bald  mit 
Luxus-Karossen.  Polizeiwagen  oder  LKWV 
durch  die  Ixiden  "Grand  Theft  Auto’UMetro 
polen.  Auch  im  Gangster-Leben  gilt  "Nur  \vj 
wagt,  gewinnt!-:  Bevor  sich  Euer  ä 
t  Duner  Sprite  hinter  ein  neuej>  ***£0^^ 
Lenkrad  klemmen  kann,  müßt  y 
Ihr  aus  dem  Wagen  steigern  * 

<■ )lmc  Auto  seid  1  ..  m 

r'ic’.vv  ild  v1',  ii.  die  änderen 
m*  TTTJ  Pulsgänger 
Hf  l]  *3  .  i'  n  he 
HrJ  ,k!  :ixenx  ■ 

yjfci  |  ■ : I  ▼  | 

H  I  -nicht.  ÄW 


Städtebau:  Im  Gitternetz 
des  ''Grand  Theft  Auto" -Ed 
tors  werden  Häuser  plaziert 


Expiosionsinfemo:  Wo  Euer 
GTA" -Killer  haust,  traut  sich  kein 
"T an  kt  ics"-  Panzer  hin . 


Raser-Randale: 

Grand  Theft 
Auto  nr 


Zeit -Limits  und 
Hindernisrennen 
gehören  in  DMA* 
Radikal-Racing 
zur  Vergangen¬ 
heit.  Eure  Rolle: 
Ein  blutrünstiger 
Krimineller,  der 


im 
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rnPQÜKER' -  Plage 

\\  Tanktics 


Kreatives  Chaos:  Ihr  bastelt  mit  dem  Schwebekran  Eure  eigenen  Panzer  zusammen  und 
überrollt  feindliche  Festungen,  Das  Ziel  Eurer  Großoffensive:  Die  gegnerische  Flagge. 


\  Bastd  Naturen  mit  Suatcgic-  HKi  f 

’  J  a  li  ve  Irenen  .siel  i  an!  die  1  nt-  ? 

\  nioTvollen ’lanktics” -Schladt- 
Wen:  Anstatt  vorgefertigte 
\  Pan/ e ix  1 1 o n  i  x -i  J N  g< > i > 

j|  W-‘  v;.  j  \  Hügel  und  verschneite  \ 

Bergkellvn  zu  dirigieren,  ~ 

bastelt  Ihr  Eure  Kriegs maschi-  M'**^ m  HfebSM 

nerie  selber  zusammen.  Nachdem  Ihr  |HfljII  \%mmX;  ■ 

Euch  für  eine  7Tanktics”-Ära  (Steinzeit  j|jVJ  '  z-k 

bis  Zukunft)  entschieden  habt;  stöbert  ihr  fi>J.Q  9  Hfx.'  ? 

im  Zentrum  ries  Szenarios  nach  einem  'aSf  '.St  '.ifä  I 

magischen  Brunnen:  Der  zauberhafte  U«»»-l  *1  y -  -t  D»  J "laJ  t  ’  . ,  t  •■■yfcfe TN 
Steinhaufen  .spuckt  mit  Akkord-Tempo 

Panzer-Bauteile  in  die  landschail  -  vom  ||  ü_ J  Flj  'fl 

Motorblock  bis  zur  z.ielsuchenden  Auto-  I  Q“  ,Wcj-  ;WW;  :  I 

Kanone,  Nur  wer  sich  die  dicksten  jl  :|3  g  jg||  H 

Brocken  in  Windeseile  sichert,  kann  IIM  M  N  I  MBhM 

Qua  1  itä t spa. n /.er  I  o  1 1 c n :  O I  >  ( .om [  n 1 1 er-  !  |  ffiöj  L 

Gegner  oder  Widersacher  aus  Fleisch  «gggp'  P 

und  Blut  -  auch  Eure  Feinde  lauern  auf  E "l 

■  i  hre  C  ha  nee.  A  her  be  v  or  Ihr  die  K  ü  nku  r-  Umsichtige  Panzer- Kommandanten  müs: 

renz  ausboten  und  Euch  die  fettesten  V dürch'5  Wass0r  rol]en'  brennen  nich1-  sind  ab 
Brocken  unter  den  Nagel  reißen  könnt,  die  Panzerkonstruktion:  Liegen  Kanonen, 
müßt  Ihr  Euer  Vehikel  beherrschen:  Der  Maschinen  und  Ketten  erstein  mal  fein 
massige  Sehwehekran  hievt  Ersatzteile  so-  säuberlich  nebeneinander,  könnt  Ihr  aus 
wie  Panzerelemente  mit  einem  Magnet-  bis  zu  sechs  Einzelteilen  einen  Panzer 
greifet  hoch,  unterschiedliche  Gewichte  züsammenbasteln  -  den  Bauplan  bestim- 
oder  Trägheit  machen  unerfahrenen  Tank-  men  Eure  Phantasie  und  die  Leistungs- 
Taktikern  die  Bauteile  häufiger  streitig  als  wünsche.  Wer  mit  flotten  Panzern  einen 
Gegenspieler.  Weniger  Fingerspitzenge-  Blitzkrieg  an  zetteln  will,  verbaut  vor  al- 
fühf,  aber  umso  mehr  Phantasie  erfordert  lern  Motorblöcke,  Spieler  mit  offensive¬ 


re  r  G  es  i  nn  u  ng  kons  t  ru  ieren  f; i  h  re  nde  Ka  - 
nonen türme:  Die  waffenstarrenden  Mon¬ 
ster  sind  trage,  aber  auf  Patrouillcndn 
Sätzen  fast  unbesiegbar.  Eure  Panzer¬ 
schwadron  hat  nämlich  einen  eigenen 
Kopf:  Wie  Soldaten  schöpfen  Eure  Vehi¬ 
kel  aus  dem  Erfahrungsschatz  vergange¬ 
ner  Schlachten  -  Emotionen  wie  Furcht 
oder  blankes  Entsetzen  sind  ebenso  häu¬ 
fig  wie  stures  Gehorsam.  Der  Konstruk¬ 
teur  macht  den  Panzer:  Wer  seine  kurz¬ 
lebigen  Gefährte  bereits  in  der  ersten 
Schlacht  verheizt,  hat  gegen  die  alte  io  ge¬ 
schossenen  Gegnerstreitkräfte  keine 
Chance.  Eit  re  einzige  Befehlsgewalt  sind 
Leuchtmarker:  Ihr  plaziert  die  Kontroll¬ 
stationen  mit  dem  Kran  und  teilt  jedem 
Marker  beliebige  Panzer  zu.  Allerdings 
befolgt  Eure  Einheit  nur  plausible  Ordern: 
Ob  Ihr  im  Mittelalter  Holzpanzer  mit  Ast¬ 
löchern  und  Wimpeln  oder  in  der  High- 
Tec  h  -  E poc 1 1  e  sc  h  n  in  i  ge  Ho v e  r-  M ob i  1  e 
kontrolliert:  Die  Tanktics^Einheiten  sol¬ 
len  die  anderen  Echtzei [Strategen  mit 
überlegenem  Köpfchen  in  die  Schranken 

k  1  t  ■{ .  i 1 1  k  i  wm 

Muttern  und  5bt 

Sdi rauben  be- 


AKTUELLl 


J  Der  englisctie  Software-Entwickler  OMA  Design  ist  ein  Kind  der  wilden  Amiga-  und  ST -Jahre,  als  ”16- 
A.  eit”  noch  eine  magische  Zahl  für  High-End-Spieler  war.  Der  Horizontai-Scrolfer  “Menace"  (1989) 
\  ^as  erste  Spiel  ^8S  DMÄ-Gründers  David  Jones,  ein  knappes  Jahr  später  legte  er  mit  dem  Nach 
Nv  feiger  ”ßlood  Money“  ein  frühes  Meisterwerk  vor;  Die  Zweispieler-Ballerei  besitzt  vier  höh- 
lenartige,  meist  horizontal,  oft  aber  auch  vertikal  senkende  Levels,  die  Ihr  im  Vergleich  zu 
f  modernen  Shootern  fast  schon  traumatisch  langsam  ffj 

/  \  durchfliegt  und  erforscht.  Die  Sucht  nach  den  goldenen 

f  ^  \  Münzen,  die  sterbende  Gegner  zurücklassen,  wird  den  "  _d  t\  "  ^ 

^  äiöin.  gierigen  Spielern  zum  Verhängnis,  denn  auch  mit  ge-  '  V 

kauften  Extras  luxuriös  ausgestattete  Raumschiffe  zerfallen  bei  der  ersten  Feindbe-  jHHfe&dr 

ruhrung.  Der  wahnwitzige  Schwierigkeitsgrad  verwehrte  den  meisten  Spielern  den  /  HfölSEm 

Weg  zu  den  tiefergelegenen  Gags  und  Tricks  der  Kuftballerei.  ,  111  Ijl 

^So  war  DMA  noch  weitgehend  unbekannt,  als  sie  zum  Jahreswech-  W.  N  ^ yrTi 'jrNMT  D : 

sei  90/91  mit  dem  nahezu  genialen  '"Lemmings“  ihren  größten 

Erfolg  leierten.  Danach  kamen  durchwachsene  “Lemmings”-  p“™**  !«“■ 

oma-s  Sequels.  das  brutale  “Walker”  und  die  erfolglose  Nintendo- 

GrLinüervaler  |(j  '  E  1  kl  “U  ” 

Als  frühes  Mitglied  des  N64-T,Dream  Teams”  arbeitet  DMA  seit  1995  an  zwei  64-,  HK"™ 

Bit-Titeln  gleichzeitig,  möchte  aber  auch  die  Playstation  nicht  vernachlässigen.  Die 

auf  diesen  Seiten  vorgestellten  Spiele  erscheinen  über  BMG,  zu  den  Entwicklungen  ^ — 

für  die  neue  Firmenmutter  Gremlin  wurde  bis  jetzt  noch  nichts  verraten,  wi  r  '■-■fl^^  ^ 
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WENN  DU  MIT  EINEM 

MONSTER  TRU 


DURCH  DIE  GEGEND 
FÄHRST,  HAST  DU 
KEINE 


IJll 


■  ■.  ■  m 
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Irrwitzige  Schräglagen,  Sprünge  und 

üfsetier;,;ein  absolutes  Muß  für  alle 

ff  *.'A  ;■  ■- 

xunde  des  Bennsport-Genres 


h 

..unterhaltsame  Mischung 

aus  Actionspektakel  und 

.  ..  ,f 

Rennsportatmosphäre 


Wer  nach  dem  etwas  anderen 
Rennspiel  sucht,  wird. ..optimal 
bedient 

1 


Ein  Spaß  auf  Riesenreifen  von  den  Machern  von 
Destruction  Derby  1&2. 


MifflS'tfiM  "r 

'*W  WO  andere 

ü  üÜUÜlbLrüS  M>  Rennspieie 

schlappmachen 

-  hier  geht's  mit  Riesenreifen,  300  PS  und  mächtig 
Action  über  Stock  und  Stein.  Ur-amerikanisch  in 
Arenen,  wo  man  Schrott  aus  Sportwagen  macht. 

Auf  Langstrecken-Raliyes  mit  absoluter 
Bewegungsfreiheit.  Oder  auf  Rundstrecken  zwischen 
Lavakratern  und  90°-Steigungen. 

Je  größer  -  je  besser.  Und  Monster  Trucks  sind  riesig! 
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nerosT  erscneini  oie 
M64- Heim  Version.  Zu 
den  iehn  an  wählbaren 
Charakteren  gesellen 
sich  zwei  höllische 
Endgegner  sowie  sechs 
versteckte  Helden  und 
Monster.  Die  Arenen 
sind  teils  interaktiv  und 
haben  wie  in  "Bushido 
B!adeH  Stufen  und 
Hindernisse. 


Spielhalle  und  Konsolen- 
Welt  rücken  zusammen: 
mco,  Taito  und  andere 
Arcade-Grössen  wollen 
igduNch  zügige  Autornaten- 
umsetzungen  Geld  verdie¬ 
nen.  v  Mit  ”Mace:  The  Dark 
Age”  und  anderen  3D- 


UAutomatpn  weist  Pionier 
Atari.dep  Weg  in  die 

Cross-Pla; 


R  - 


Jahre  nach  der  Gründung  von 
Atari,  dem  ersten  Spielautoma¬ 
ten  her  stell  er  der  Welt,  steht  die 
Arcade -Branche  vordem  Umbruch:  Um 
die  steigenden  Entwicklungskosten  auf 
einem  stagnierenden  Markt  zu  rechtferti¬ 
gen,  setzen  die  Arcade -Spezia listen  ver¬ 
stärkt  auf  Spezial* Hardware,  die  sieh  von 
den  Heimplattformen  Playstation,  Saturn 
und  Pentium-PC  kaum  unterscheidet.  So 
werden  Umsetzung  nur  wenige  Wochen 
nach  dem  Spielhallen- Debüt  möglich, 
gleichzeitig  sinkt  auch  der  finanzielle 
Aufwand  ein  Arcade-Späel  auf  Nintendo 
64  oder  Playstation  umzusetzen, 

Sega  und  Na  mco,  zwei  Firmen,  die  sich 
traditionell  sowohl  um  die  Spielhalle  als 
auch  den  Konsolenmarkt  kümmern,  wa¬ 
ren  die  ersten  Hersteller  mit  Konsolen¬ 
verwandter  Hardware.  Dem  "System  11”- 
Board  von  Na  mco  verdanken  wir  zügige 
Umsetzungen  von  "Tekketv  und 
"Xevious  3DGT  Segas  ST-V-Platine 
wiederum  ist  mit  der  Saturn-Technik 
nahezu  identisch  und  war  die  Basis  für 
"Die  Hard  Arcade”  und  Athlele  Kings”. 
Nach  den  Japanern  griffen  jetzt  amerika¬ 
nische  Hersteller  die  Idee  auf  und  ver¬ 
bündeten  sich,  um  einen  neuen  Automa¬ 
tenstandard  zu  schaffen.  Auf  der  einen 
Se ite  w  u  rd e  de  r  1 1  erste  11er  3  Df x  a  k ti v , 
der  mit  seinen  ”Voodoo”-Chips  nicht  nur 
PC-Titel.  sondern  auch  Arcade-Maschi- 
nen  beschleunigen  möchte.  Pionier  Atari 
reichte  3Dfx  die  Hand  und  entwickelt 
seit  letztem  Jahr  Automaten  auf  Voodoo- 
Basis,  Noch  Ende  1996  erschien  ”San 
Francisco  Rush  Extreme  Pacing”,  das  wir 
Euch  anläßlich  der  geplanten  Nintendo- 
64- Umsetzung  in  MANIAC  9/97  vorstell- 


Liegt  im  Pentium -Prozessor  die  Zukunft  der  Spielhalle? 
Neue  Automaten  wie  ” Canyon  Runner"  versprechen 
schnelle  Heimumsetzungen. 

ten,  Der  3D-Prügler  "Mace:  The  Dark 
Age”  ist  nun  ebenfalls  fertiggestellt  und 
soll  dank  verwandter  Technik  in 
wenigen  Tagen  auf  Pentium  und 
Nintendo  64  losgelassen  werden. 

Auch  am  Saturn-Nachfolger  ‘Black  Belt" 
ist  3Dfx  beteiligt:  Das  Know-How  der 
3 D -Spezialisten  wird  in  eine  Maschine 
flies sen,  die  als  Bindeglied  zwischen 
Spielhalle,  Konsolen-  und  PC- Markt  den 
Sega- Umsatz  an  kurbeln  soll,  Voodoo- 
Gräfik  sorgt  für  die  Verwandtschaft  zum 
gewaltigen  Pentium-Markt,  gleichzeitig 
sollen  basierend  auf  "Black  Belt  '- 
Technologie  sowohl  Automaten,  als 
auch  eine  eigenständige  Spielkonsole  er¬ 
scheinen,  Das  Ziel  der  Sega -Strategie 
und  der  Zusammenarbeit  mit  3Dfx  sind 
flinke,  technisch  unkomplizierte  Um¬ 
setzungen  in  alle  Richtungen, 

Dem  Börsen-Aspiranten  3Dfx  ist  der  Ein¬ 
stieg  ins  Automatengeschaft  geglückt, 
denn  auch  die  Microsoft-! ntel-Ailianz 
empfiehlt  die  Voodoo- Bausteine:  Wie 
wie  vor  einigen  Wochen  berichteten, 
wollen  die  PC-Marktführer  auf  den 
Automaten  markt  und  haben  das  Mantra 
"aufwendiger  Spielautomat  rentiert  sich 
durch  zügige  Umsetzungen"  zu  einem 
Katalog  mit  technischen  Spezifikationen 
zu  sa m  mengefa  sst . 

Tür  den  Pentium-Insider  lesen  sich  die 
technischen  Daten  konventionell:  Als 
CPU  für  die  neuen  Automaten  dient  ein 
Pentium-Pvozessop  der  mit  mindestens 
266  MHz  getaktet  ist,  32  MByte  oder 
mehr  RAM,  Voodoo-Beschleunigung  und 
löOMbps-Ethemet- Anbindung.  Die  optio¬ 
nalen  Features  (DVD,  ISDN  und  2U- 
Monitor)  bleiben  schwammig  und 
zeigen,  daß  Microsoft  und  Intel 
die  Marschrichtung  nur  grob 


vorgeben,  nicht  aber  bis 
ins  letzte  Detail  zuende 
denken  wollen.  Trotzdem 
haben  einige  namhafte 
Hersteller  Interesse  an 
Pen  t  j  u  m  -  A  u  t  o ma te n  a  n  ge  - 
meldet  -  u.a.  Taito,  Sony, 
MMX-Spezialist  Uhisüft 
und  der  N64-Entwick!er 
P  ar  ad  igm  f'fP  il  otw ings* ) , 

Ist  die  Aussicht  auf  den 
Spiel  enachschub  aus  der 
Spielhalle  für  den  Konso¬ 
len-  und  PC-Fan  auch  er¬ 
baulich,  sind  war  MANIACs 
von  der  Intel-  und  Micro¬ 
soft -Initiative  nicht  ganz  überzeugt:  Bis¬ 
lang  betrug  der  tech¬ 
nische  Vorsprung 
eines  Automaten 
rund  drei  Jahre  - 
und  das  war  gut  so, 
denn  mit  Knüllern 
wie  "Ridge  Racer 
und  "Virtua  Fighter11 
gewählte  die  Spiel 
halle  einen  ver¬ 
lockenden  Blick  in 
die  Zukunft. 


liebäugeln,  haben  mehr  das 
Geld  als  die  technische  Revolution  im 
Sinn,  Die  Spezifikationen  erlauben  es 
zwar  auch  schwächeren  Firmen  einen 
Automaten  zu  entwickeln,  werden  je¬ 
doch  -  sollte  sich  die  Idee  durchsetzen  - 
das  Niveau  der  Arcade-Spjele  deutlich 
senken.  Ob  Japaner,  Amis  oder 
Deutsche  noch  in  die  Spielhalle  pilgern, 
wenn  zuhause  die  gleiche  Hardware  und 
die  gleichen  Spiele  warten?  So  sind  wir 
froh,  daß  Namco,  Konami  und  Sega  an 
u  n  beza  h  1  ha  re  n  L  uxu  s -G  erä  ten  fes tha  1  ten 
und  Spiele  herbeizaubern,  die  sich  nicht 
so  schnell  für  die  Konsole  umsetzen  las¬ 
sen.  So  bleibt  der  Gang  in  die  Spielhalle 
ein  Flirt  mit  der 
technischen 
Zukunft,  ivi 


eine  H 

1 _ J  Sätet. 


Racing  Jam  :  Keine 
Filmsequenz,  sondern  e 
Ec  htzeit  -Anim  at  ion . . . 


...wie  Sie  aut  Konamis  neuer  Cobra  - 
Automaten -Hardware  möglich  ist. 


Prügeln  mit  Konami: 
Dieser 11  VF  3 11 -Kill  er  hat 
noch  keinen  Namen,  aber 
schon  eine  Hand  voll 
Schlagkraft  i  ger  3  D  -  H  e  I  den . 


Wy  Squares  Rollenspiel-Helden 

rücken  aus  für  ihre  erste  ( _ stehenden  i 

Strategieoffensive:  "Final  Fantasy 
Tactics"  kombiniert  bewährte  RPG-Elemente 
mit  dreidimensionalen  Schlachtfeldern. 


ml  v  H  sichen  Rollenspielabenleu- 

I  ii.  1 1  ern  und  epischen  Obermotzge- 
Fechten  marschiert  Squares  "Fi¬ 
nal  Fantasy  "‘Imperium  an  die  Strategie¬ 
front:  Statt  biblischen  Konflikten  und 
klassischem  Gut-gegen-Böse-Gerangle  k 
haben  die  japanischen  Designer  ein  H 
komplexes  Bürgerkriegsszenario  er- 
sonnen 


Effekt  zu  teuer:  Habt  Ihr  die  klassischen 
Weltkartenreisen  hinter  Euch  und  Eure 
JK  Streitmacht  zum  nächsten  Schauplatz 
J  gelotst,  kommt  Squares  neue  3D- 
JU  Engine  zutn  Zug.  Ob  verwitterte 
Schloßmine  oder  feuchtes  m 

sämtliche  \  i 


Für  Square-Fans  der 
Gipfel:  Die  "FF-Complete 
Works  "-Schwarte  bekommt 
 Ihr  bei  ACME-Games. 


Der  Klassenzugriff  ist  streng  limitiert:  Nur  wer 
im  Kampf  eifrig  Job- Punkte  sammelt,  kommt  für 
eine  neue  Fantasy- Profession  in  Frage. 


^Hk  Dungeon-Gemäuer 

Schauplätze  werden  In 
Echtzeit  berechnet  und 

l'Wk  ]iiit  ( loiiiic  Texturen  unv 

liml  ^  j 

JBH  z i v i ' t .  Die  drckiimen.sio-  a 

VH  nalen  Bausteine  ver-  m 
deutlichen  auf  einen 
Blick  die  unterschiedlichen  Höhen- 
Niveaus,  werden  gezoomt  und  ro¬ 
tieren  auf  Button -Druck  um  die 
eigene  Achse:  Sorgfältige  Heer- 


im  Vordergrund  stehen  vhüÄ 
Intrigenspiel.  politische  Vermiekun  W 

i  gen  und  kompromiS-  H 

loses  Kriegshandwerk, 

Nach  dem  Tod  des  Mo-  « 
narchen  ist  der  "Final  Fan¬ 
tasy  "-Thron  verwaist:  Nun 
buhlen  sämtliche  Provinzen 
und  ihre  Fürsten  um  die 
Unabhängigkeit  -  allen 
voran  Prinz  Dylita  und 
Hauptcharakter  Ramsa:  Euer 
Jüngling  gehört  weder  zum 
I  JeiTseherhaus  noch  treiben 
Ihn  ehrgeizige  E roberu ngs- 
pläne,  Vielmehr  wollte 
Square  die  Tradition  vom 
strahlenden  Heiden  Umstür¬ 
zen  und  die  Kriegs  wirren 
aus  dem  Blickwinkel  eines 
einfachen  Soldaten  schil¬ 
dern.  Für  die  dramatische 
Inszenierung  des  "War  of 
the  Lions"  war  Square  kein 
Design -Extra  und  kein 


fülirer  sondieren  den  Kampfplatz  vor 
|  der  Offensive  aus  sämtlichen  Einstel¬ 
lungen.  Hindernisse  wie  Säulen 
*oder  Mauern  wirken  sich  ebenso 
auf  den  Tru ppe nvormarsch  aus  wie 
der  Terrain-Typus:  Mit  Blumen¬ 
teppichen  und  sättige  r  W  i  esc  ni  e  x  t  u  r 
tun  sich  Eure  Recken  wesentlich 
leichter  als  mit  Felsgestein  oder  Pa- 


7 fc? 


Erscheint  diesen  Monat  in  Japan; 
'Saga  Frontier"  ist  die  32- Bit -Fortsetzung 
zu  Squares  “Romancing  Saga"- Reihe. 


Chocobo-Knight  auf  dem  Weg  zum  Schlachtfeld:  Die  Priester  (unten  rechts)  bereiten 
schon  ihre  Sprüche  vor  -  umsichtige  Mystiker  kombinieren  Heiler- Jobs  mit  Kampf  magie. 


jäfti 

llli 
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Knappe  zwei  Jahre  nach  dem  Japan-Release  von  Sena  Hideakis  gleichnamigen  Roman- 
Thriller  setzt  Square  ’Tarasite  Eve”  für  die  Playstation  um:  Ein  mutierter  Teil  der  mensch¬ 
lichen  Zellstruktur  macht  sich  selbständig  und  stürzt  unsere  Zivilisation  ins  genetische 
Chaos.  Wie  in  Resident  Evil”  stolpern  Zombie-Mutanten  und  Charaktere  als  Polygon-Figu 
ren  durch  geänderte  Grusel-Szenarien  -  entgegen  dem  Capcom-Titel  setzt  Square  ■  ^ 
allerdings  nicht  auf  blutrünstigen  Trash-Horror,  sondern  prickelndes  Thriller-Am-  gfl| 
biente.  Das  Kampfsystem  hat  Designer  Yohsihiko  Maekawa  {"Final  Fantasy  4”,  JH 
'  Mario  RPG'1)  an  Squares  Rollenspiel-Schartnützeln  orientiert  und  Menüwust  1?§E 
mH  Echtzeit-Elementen  kombiniert.  Westliche  Abenteurer  dürfen  auf  einen  zetti-  miHj 
gen  US-Release  hotten:  Obwohl  unter  japanischer  Regie,  wird  "Parasite  Even 
zum  GrolHeil  von  Square-USA  entwickelt  -  einem  Paraflel-Erscheinen  von  igl 

Nippon-  und  US-Version  steht  also  nichts  im  Weg. 


~  ä  >  -F- A c*  *  t : 


Y  Ihr  belegt  Suizidkämpler  (links)  oder  Objekte  mit  einem  verzögerten  Spruch  -  ^ 

erst  wenn  Eure  Feinde  in  Reichweite  sind,  zündet  Ihr  den  Effekt.  J 


C  Siegeszug  ins  nächste  Königreich:  Die  FMV- 

y  Charaktere  reiten  auf  Chocobos  über's  Feld. 


trouillengängen  durch  tückischen 
Morast,  Wer  alle 


aar  Schritte 
BmBk  über  Geröll  oder  tote  Aste  slol- 
Wfflpp  pen,  kommt  weder  zügig  voran 
|8B  noch  genießt  er  die  Initiative: 
BSSKh,  Wie  in  Squares  "Final  Fantasy"- 
m flBU  Rollen  spielen  werden  die  Re- 

akt innen  iai  Echtzeii  gemessen  - 
■f  erst  wenn  der  Reaktionsbalken 
V  eines  Kämpen  die  Initiative- 
9  Grenze  erreicht,  kann  Euer  Held 
das  Schwert  schwingen  oder  seine 
Widersacher  mit  einem  Blitz  versengen. 
Za u  l  >e  rze  i  t  und  Angri ffss  pa  n  ne  werden 
penibler  gerechnet  als  bei  anderen 
Strategiespielen:  Ist  Euer  Charakter  end¬ 
lich  an  der  Reihe,  ist  seine  Handlung 
noch  längst  nicht  abgeschlossen.  Von 
der  Aktie  ns  wähl  bis  zur  Ausführung  ver¬ 
gehen  wertvolle  Sekunden  -  je  aufwendi¬ 
ger  der  Angriff  oder  der  Zauberspruch, 
desto  intensiver  die  Vorbereitung.  Mäch¬ 
tige  Sprüche  sind  also  für  den  Magier 
ebenso  ein  Risiko  wie  für  die  Opfer: 
Derweil  Euer  Mystiker  Verse  murmelt 
und  magische  Muster  in  die  Luft  zeich¬ 
net,  greift  Euer  Widersacher  zu  Gegen¬ 
maßnahmen.  Gewitzte  Kämpfer  schalten 
den  Zauberer  aus,  bevor  die  Feuerwalze 
über  das  Schlachtfeld  rollt,  rb 


Darauf  haben 
11 Final  Fantasy"- 
Fans  gewartet: 
Fantasy-FMV, 
Rotte  n  spie  tda  ten 
und  Taktik- 
Gewuseie  in  auf¬ 
wendigen  3D- 
S  zenarien. 
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Noch  sind  nur  wenige  der  "EWJ  3ir-Levels  spiel  bar  (Bild  ganz  oben),  der 
Großteil  der  Level -Architektur  anderer  Welten  steht  jedoch  bereits. 


Vom  flachen  2D- Helden 
hat  sich  Jim  zum  Render-Star 
gemausert.  Je  nach  Verfassung 
ändert  sich  sein  Aussehen. 


I  So  verbirgt  sich  hinter 
"Fear11,  der  Furcht,  ein 
3D-Geisterhaus. 

I  während  Euch  das 
[  Thema  "Aggression”  '> 
n  auf  ein  wüstes 
;uer  M  Schlachtfeld  führt, 
gleich  J  Sowohl  der  Wurm 
und  seine  Feinde,  als  auch  die 
Maschinen,  Gebäude  und  Landschaften 
werden  in  Echtzeit  berechnet,  Jim  turnt 
also  durch  eine  hundert  prozent  inter¬ 
aktive  Umwelt, 

Da  VIS  zwar  viel  Erfahrung  mit  3  D- Anima¬ 
tionen.  und  Multimedia- LMensten  besitzt, 
aber  bislang  noch  kein  Spiel  produzierte 
(neben  "EWJ  3  '  entsteht  in  Schottland 
auch  "H.E.D.Z.'’  für  Hasbro),  stellte 
Firmenchef  Chris  van  der  Kuyj  seinen 
Leuten  zwei  talentierte  Entwickler  zur 
Seite,  die  davor  beim  "Lemmings’ -Erfinder 
DMA  beschäftigt  waren.  Scott  Maxwell 
und  Robbie  Gm  hem  schrieben  dort  das 
NintendoModul  IjniraJly”  und  arbeite- 
ten  auch  auf  dem  Nintendo  64,  bevor  sie 
DMA  verbessern,  "EWJ  3V  soll  hingegen 
nicht  nur  für  das  N64,  sondern  auch  für 
die  Playstation  erscheinen:  "Wir  ent¬ 
wickeln  das  Spiel  in  einer  Programmier* 
Umgebung,  die  es  erlaubt,  Spiele  für  ver¬ 
schiedene  Hardware  gleichzeitig  zu 
gestalten.  .Alle  Versionen  werden  also 
parallel  erscheinen.”,  erklärt  VIS.  Der  weit- 
we i  te  "  EWJ  “  -  Li  zen  z  h  a  1  re  r  1  nterp  I  ay  w  i  rc  1 
das  VIS-Debüt  ab  1998  vermarkten,  wi 


Der  Wurm  liess  sich  Zeit  mit  seinem  Umstieg 
auf  3D:  Mit  einer  schottisch-amerikanischen  [  Hife 
Co-Produktion  wogt  sich  der  fetzte  Spiele 
grosse  Held  des  Sprite-Zeitalters  erstmals 

in  eine  360°-Umgebung.  Ks 


■  in  Mann  steht  seinen  Wurm:  Auf 

ff  sein  erstes  .Nintendo-64-Spiel 
angesprochen,  propl  lczcite  Meister  pro 
gra minierer  David  Perry  ein  neues 
Abenteuer  um  seinen  Cartoon -Helden 
"Hart h W£ > rm  J i m * .  G e na ueres  wo  1  Ite  der 
Wahlkalifornier  mit  Rücksicht  auf  seinen 
Arbeitgeber  interplay 
damals  noch  nicht  sagen. 
jetzt  ist  es  offiziell,  daN 
' h i  ia rt  1 1 wc ) rm  J  i  n i "  zu rü c k- 
kehrt  -  aber  auch,  daß 
Perry  die  Design-Oben 

hoheit  an  ein  Team  in  tt _  1 " 

Schottland  abgege- 

ben  hat.  Auf  Basis  w\ 

der  erfolgreichen  ^ 


‘Jump  ’n’Run- 
Klamauk  in  3D: 
im  Auftrag  von 
Interplay  und 
David  Perry  gibt 
«in  europäisches 
Entwickler -  Team 
mit  dem  dritten 
Abenteuer  um  den 
Erdwurm  Jim  sein 
Spiete-Debüt , 


Der  "EWJM-Kosmos  ist  in  3D-Themen weiten  unterteilt 
Impression  vom  Schlachtfeld  und  dem  Bqwl  Ing -Level, 
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Sein  Name  ist  Armstrong»  Steed  Armstrong  •  Schwarm  aller  Frauen,  Schrecken  allen  Gesindels.  Steed  gilt 
als  letzte  Hoffnung  aller,  die  unter  der  eisernen  Faust  der  Unterdrückung  leiden.  Dank  seines  gewaltigen 
Waffenarsenals  hat  er  es  in  der  Hand,  die  Welt  aus  dem  Würgegriff  des  SD-gerenderten  Syndikats  zu  befreien. 
Du  hast  es  in  der  Hand,  ihn  dabei  2U  unterstützen.  Und,  kann  er  auf  Dich  zählen?  ^ 


inter  act i ve 


Aaeal  ifaslriij  s  US!  Ilii  ul  Ite  Juiglt,  111,  Ijrili  liKmliit  liltrliiiieil  lluipt),  lll.  riblisted  t;  lirgii  lEimntiit  lilerlanusst  lliripi].  lll  Virgin  i:  i  roiislertO  Iriimrl  il  tirjli  UKrprlsis,  111  All  ripSls  restml 


Auch  auf  PC  CD-ROM! 


Playstation 


Kamikaze -Attacke 
auf  einen  Kreuzer;  Der 
Riese  wehrt  sich  mit  feu¬ 
ernden  Laser- Battenea 


Echtzeit -Traum  für  Science-fiction -Freaks:  ihr  steuert  an  riesigen  Schiffen  vorbei  oder 
pustet  die  trägen  Monster  mit  Blitzoffensiven  aus  dem  Weltraum. 


Cockpit-Perspektive  für  Raumpiloten 
mit  Simulations-Faible:  Hinter  dem  Steuer 
erlebt  Ihr  die  Schlachten  hautnah. 


Landeanflug  auf  die  Planetenbasis:  Der  3D- 
Seanner  (unten  links)  erleichtert  Euch  das  Manöver. 


Ufo  oder  Föderationsschlachtschiff?  Die  riesigen  "Colony  Wars1'-  Raumer  transportieren 
die  Mannschaft  in  einer  "Star  Trek" 'inspirierten  Untertassensektion, 


e  nt  gege  n  c  1er  E  lect ron  i  c -*  A  rts-konku  rrei  1  z 
nicht  vom  PC  umgesetzL  s<  uh  lern  für  die 
Konsole  entwickelt:  jeder  3D-Raumer  läuft 
aus  einer  Playstation- Werft  aus  -  rundum 
mit  Shading- Platten  und  lichtbeslrahlteni 
Texture-Siahl  verkleidet.  Sollten  Buch  in 
den  "Wing  Commander" '-Schlachten 
noch  glitzernde  Staubpartikel  und  Raurn- 
schiffschrott  räumliche  Wirkung  vorgau¬ 
keln.  haben  Psygnosis'  Grafiker  ein  kom¬ 
plettes  EchLzeiPUniversinn  entworfen  - 
samt  Planeten,  Super-Noven  und  Sternen- 
nebeln.  Euer  Pilot  nimmt  die  Polygon- 
Feinde  wahlweise  aus  der  klassischen 
Cpckpit Perspektive  unter  Beschuß  oder 
katapultiert  die  Kamera  hinter  sein 

Schiff:  Ob  Aufklärer,  Bomber 
oder  schnittiger  Jäger  -  einge- 
j,  -  keilt  zwischen  Schlachtschif¬ 

fen,  "Star  Trek  -Kreuzern 
und  Ra  um  ja  gern  steuern  sich 
die  unterschiedlichen  Schifls- 

1  m  Euch  in  der  Schlad U  die 

WäMW  Orientierung  zu  erleichtern, 
haben  die  Psygnosis- Designer  das  tradi¬ 
tionelle  Scanner- Konzept  überholt:  Wo 
früher  nur  unterschiedliche  Farb-Codes 
und  Ringfelder  die  Flughöhe  von  Feincl- 
, schiffen  anzeigten,  halten  sich  'Colony 
Wars  -Piloten  an  einen  3D-Scanner.  rh 


Psygnosis  rüstet  zum  WeltrOumgefecht 
Science-fiction-Fans  und  Simulations 
piloten  verpf  Jjthten  sich  für  die  drei 

sionalen  "Colony  Wars” 


itmmm 
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Finger,  An  allen  Ecken  der  _ 

Galaxis  brechen  Rev  olten  : ' 

los:  Um  die  Rebellion  im 
Ke  im  zu  e  rst  ic  ke  n ,  ve  ist;  i  rlyt 
Llei  teiraYische  Senat  d/n 

ner  den  zündenden  Funken  ^SBIHüHSb 
efttfacht,  schüren  die  unterdrückten 
Staaten  das  Feuer  der  Röbellion  -  eine 
Polygon- Flotte  nach  der  anderen  verläßt 
die  Schiffswerften  und  stürzt  sich  in 
Psygnosis1  i  nt ers te  11  a re  K Ce ilony  W a rs 1 . 

Die  hajjfen  die  englischen  Top-Entwickler 


er  I  raum  vom 
*  ewigen  Lehen 
____J  ist  Wirklich 
keit  geworden, 
denn  die  Wissen- 
,  ,*  schaftler  haben 

sich  der  menseh- 
_  ’i  j  .  liehen  Zellsn nk- 

_ i _ ; _  tur  angenommen 

x  TU! T  „  v  1 1  Ad  de n  sc h le. i- 

ebenden  Vergra¬ 
sungs-Virus  aus  der^DNA  verbannt.  Mit 
der  A  usmerzu  ng  des  b  io  logi sc  he  n  Zell- 
Verfalls  gehören  Wechseljahre  und  Al¬ 
terung.  der  Vergangenheit  an.  Aber  die 
Unsterblichkeit  hat  ihren  Preis:  Das  neue 
Trauma  der  Menschheit  heißt  Bevölker¬ 
ungsexplosion.  Denn  ohne  die  natürliche 
Auslese  drängeln  sich  die  Menschen  dicht 
an  dicht.  Der  einzige  Ausweg  liegt  im 


PRIEtARY  TEflP 


»NAVY  FSiatE- ÜnOfladiiq 

CHILI  -  Latmchino 
CHUi-Löunching 


Colony  Wars 


Psygnosis 


Playstation  Griff  nach  den  Sternen:  Überstürzt  ange- 
n  4  Quartal  legte  Weltraignkolonien  und  Temifor- 
Bürge t krieg  in  der  /ning- Projekte  sollen  Mutter  Erde  enlla- 
3D.Gaiaxisi  Watt-  '  st.en,  LJodl  das  verworrene  Kolonien- 

dicken  pZiyg oft*  11  nd  isffiir  eine  Re- 

Kreuzern,  Simuia-  giert! ng  zu  unübersichtlich,  den  Präsi- 
auf  der  W*  schlüpft  nn  Sternen- 
i  Pöiit-Piat.  Ein  System  nach  dem  anderen  durch  die 


statt 


’S 


und 
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Amateur-Liga-Gekicke? 


.  A-^r* 


habt  Ihr  ihn:  ISS  Pro  ist  spannender,  fußballechter 
ilgewaltiger  als  alles,  was  bis  jetzt  da  war. 

Auf  Eurer  Playstation  bricht  die  neue  Fußball*! 

•  32  Nationalteams  mit  vielen  wiedererkennbaren  Fußballgrößen 

•  Eindrucksvolle  3D-Polygon-Grafik  und  fantastische  Spielbarkeit 

•  Lebensechte  Spieleranimation  durch  Motion  Capturing 

•  Freundschaftsspiele,  Liga-  tnd  Turniermodus  sowie  Elfmeterschießen 
Perfekte  Steuerung,  verschiedene  Kameraperspektiven 

sowie  umfangreiche  Taktik-  und  Strategie-Optionen 
*  Verschiedene  Schwierigkeitsgrade  -  für  Anfänger, 
erfahrene  Profis  und  alles,  was  dazwischernliegt 
•  Umfangreicher  Livekommentar  in  Deutsch,  Englisch  und  Französisch 
•  Vier  verschiedene  Stadien,  unterschiedliche  Wetter- 
r  '  und  Lichtverhältnisse 

*  t  oder  2  Spieler 

HHHHH  Wm  \ _ _  jd  I 


Mega  Fun  5/97: 

"Die  selben  Qualitäten  wie  das  N64- 
Pendant  Sorgfältig  definierte 
Polygon-Kicker,  wunderbare 
Motion  Capture-Animationen 
sowie  eine  hohe  Spielkultur.  (...) 
Erster  Eindruck:  Ein  Kandidat  für 

die  erste  Liga.T  * 

"  |  1  1 
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wesentlich  komplizierter  als  Hochspra¬ 
chen,  erlaubt  durch  Praxis-nähere  Or¬ 
ders  aber  flottere  Hardware-Kommuni¬ 
kation  und  Daten-Dechiffrierung  für  den 
"Compiler17.  Dieses  Kompilierungs-Tool 
macht  aus  Eurem  Hoch  sprachen -Kauder¬ 
welsch  nämlich  die  für  Euer  System  ver¬ 
ständlichen  Maschinen codes.  Allerdings 
habt  Ihr  auf  die  genaue  Interpreter- 
Umsetzung  kaum  Einfluß:  Wer  genau 
wissen  will,  was  in  seinem  Computer 
vergeht, 
program¬ 
miert 
wichtige 
Routinen 
und  Schlei¬ 
fen  lieber 
gleich  als 
Hardware¬ 
nähere 
Assembler- 
Zeilen  - 
lange  Praxis 
vorausge¬ 
setzt,  rb 


erforderlich) 


Tüftier-Job  für 
kühle  Köpfe  mit 
mathematischem 
Talent:  Wer  am 
Code  basfein  will, 
Hegt  richtig  -  viele 
Projekte  stehen 
und  falten  mit  der 
Programmstruktur. 
Auf  das  Spieide - 
sign  hat  der  Pro¬ 
grammierer  jedoch 
selten  Einfluß, 


Programmierer-Ressort.  Von  Grafik¬ 
daten,  Sprite-» Animation  und  Audio- 
Tracks  hat  Eure  Konsole  keine  Ahnung: 
Bevor  beim  Autorennen  der  Startschuß 
fällt  oder  Mario  durch ’s  3  Schloß  hüpft, 
muß  die  Spielstruktur  in  Hardware-ver¬ 
ständliche  Befehlszeilen  zerlegt  werden. 
Als  Übersetzer  fungiert  der  Interpreter 
einer  Programmier-Hochsprache  wie 
Turbo  Pascal  oder  das  für  die  Spieleent¬ 
wicklung  gebräuchliche  C:  Fachliteratur. 
Informatikstudium  oder  Kurse  verraten, 
wie  der  Editor  funktioniert  -  bringen 
Euch  die  logische  Struktur  und  das 
Befehls  Vokabular  der  Sprache  bei.  Wer 
seine  Programme  mit  einer  Hochsprache 
konstruiert  und  sich  für  Standard-Opera¬ 
tionen  gängiger  "Libraries"  bedient, 
kommt  mit  einer  Handvoll  Befehle  aus: 
Die  Zeilen  setzen  sich  aus  englischen 
Wörtern,  Platzhalter- Symbolen  (Variab¬ 
len  )  und  Datenkolonnen  zusammen  - 
die  Kunst  liegt  in  der  cleveren  Koordina¬ 
tion  und  beim  korrekten  Zeilensortb 
ment.  Der  Gipfel  der  Programmierkunst 
ist  die  Maschinensprache:  Assembler  ist 


Für  welche  Routinen  bist 
Du  zuständig? 

Alain:  Neben  der  Main-Engine 
programmiere  ich  Entwicklungs- 
Tools,  einige  Spezialeffekte  und 
Sound. 

|  Beschäftigst  Du  Dich 
|  außerdem  mit  den  kreati¬ 
ven  Bereichen  wie  Grafik  und  Spiel- 
Design? 

Alain:  Oft  erlauben  technische  Verbes¬ 
serungen  neue  Spiel-Features.  Zum 
Beispiel  konnte  man  die  Gegner  zunächst 
nicht  in  Stücke  schneiden  -  erst  ein  neues 
Programm-Feature  fügte  diesen  Gore- 
Effekt  hinzu.  Außerdem  sind  die 
Programmierer  an  den  Entscheidungen  be¬ 
teiligt,  die  vor  dem  Entwicklungsstart  ge¬ 
troffen  werden.  Unsere  Anwesenheit  ist  bei 
Konsolen-Titeln  wichtiger  ais  bei  PC- 
Spieien. 


Wie  ist  es  um  die  Zusam¬ 
menarbeit  mit  den  kreati¬ 
ven  Entwicklern  bestellt? 

Alain:  Oie  Programmierer  sind  voll 
ins  Entwickler-Team  integriert  - 
ihre  Meinung  ist  ebenso  wichtig 
wie  bei  jedem  anderen  Ent¬ 
wicklungsmitglied. 

Was  hast  Du  vor  Deiner  Arbeit  an 
”Nightmare  Creatures”  gemacht? 
Alain:  Ich  habe  Routinen  für  den  Atari- 
iynx-Titel  "Metal  Mutant”  von  Silmarils  und 
das  Super-Nintendo-Spiel  ”Pac  in  Time” 
ausgetüftelt  Meine  ersten  Programmier¬ 
schritte  habe  ich  mit  15  Jahren  auf  dem 
C64  gemacht,  und  seitdem  habe  ich  nicht 
mehr  aufgehört.  Praxis  sammeln  ist  der  be¬ 
ste  Weg  um  weiterzukommen.  Mathemati¬ 
sches  Talent  ist  nützlich  für  3D-Routinen, 
um  die  Fähigkeiten  zu  perfektionieren,  soll¬ 
te  man  eifrig  Fachlektüre  studieren. 


Wer  nach  um  "fünf  Uhr 
morgens  vor  dem  Flimmerkasten 
sitzt,  kennt  die  M3-Femsehspiefe 
des  deutschen  Entwicklers  Argon 
(Bild  unten).  Oben  seht  Ihr  einen 
Ausschnitt  aus  dem  zugehörigen 
Programm -Listing  dieser  Auftrags¬ 
arbeit,  Die  Entwicklung  dauerte  laut 
Argon  ca,  sechs  Wochen,  die 
Routinen  wurden  mit  dem 
n Windo wsir  - 1  nterpreter "  De  I  phi 
Pascal"  programmiert. 
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Berufe  in  der  Spielebranche 

Spiele- 

programmierer 

Während  sich  Designer  und  Grafiker  um  die  kreative  Seite  küm¬ 
mern.  kämpft  sich  der  Programmierer  durch  den  DatendschungeL 
Erst  C-Listings  und  Maschinencode  machen  die  Entwickler- 
Phantasien  für  die  Hardware  verständlich. 


mfik  und  Design  sind  für  jeden 
Spieler  nachvollziehbar:  Egal  ob 
Hobby-Zocker  oder  Kritiker  - 
schmucke  Optik  und  fesselnde  Spielkon¬ 
zepte  kann  man  auch  ohne  technisches 
Hintergrund  wissen  und  Hardware- 
Know-How  bewerten.  Was  Ihr  nicht  auf 
den  ersten  Blick  erkennt,  sind  Pro- 
gra mm- Ro u tin e n  und  Softwa re- üb ra rie s : 
Hinter  der  Spielfassade  verbirgt  sich  ein 
riesiger  Datendschungel.  Die  Kom¬ 
plexität  des  elektronischen  Flechtwerk 
erkennt  das  geschulte  Auge  höchstens 
an  Details.  Ruck  ein  Eure  3D-  Boliden  mü¬ 
de  vor  sich  hin,  wird  Euer  Held  von  gar¬ 
stigen  Grafikfehlern  zerlegt  oder  mar¬ 
schiert  der  Sprite-Charakter  ungehindert 
durch  die  Mauer?  Dann  hat  ein 
Datenjongleur  geschlampt:  Echtzeit- 
Routinen,  Animation,  Frame-Rate  und 
Kollisionsabfragen  -  die  komplette  Koor¬ 
dination  der  technischen  Feinheiten  ist 


I BERUFE  IN  DER  SPIELEINDUSTRIE  |||||||||| 


iveam  leam  luaamm. MUaÄÄa 
Ba$V,eU>a\\  \m\  m\Uw  a\jvMwawteta  / 
Nfth.Köitew'M  kirn  \häM.  ta&Vto 


\X\VtevA^ 


nihtoiüo 


■A  U  Ei  L  S  T 


KV 


H 


■*'  ':iwm 

I, '  • • ‘HeadySoft  un- 
t '  ter  neuer  Plagge 
Um  das  neue 
Spiele-Label 
"Behariour  In¬ 
teractive’  ins 
Leben  au  rufen, 
bat  die  kanadi¬ 
sche  Medienfirma 
Halofilm  den 
Software-Her¬ 
steller  Ready- 
Soft  übernommen. 
ReadySoft,  seit 
Anfang  der  90er- 
Jabre  für  Gra- 
fikabenteuer  und 
Action-Adven- 
tures  (zuletzt 
"Braindead  13*) 
und  "Dragon1 s 
lair* -Umset¬ 
zungen  bekannt, 
besteht  weiter, 
wird  jedoch  be¬ 
reits  sein 
nächstes  Spiel 
(den  3D-Action- 
Titel  "Jersey 
,  Bevil’  für  die 
Playstation} 
unter  dem 
Behaviour-Logo 
veröffentlichen. 
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Spielzeug-Manager  sagen 
überraschend  "Nein!” 

Wie  nach  einem  Treffen  von  Bandal- 
Managem  am  Dienstag  den  27-5.  bekan 
wurde.  Ist:  die  geplante  Fusion  des 
■dien  5p  leizeug  riesen  Bandal  mit  dem 
Vldensplelltanzem  Sega  geplatzt. 

och  einen  Tag  davor  war  sich  das  Bandai-Management 
einig,  daß  das  Merger  wie  angekündigt  im  Herbst  dieses 
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Nichts  geht  mehr: 

Bandai  läßt  die 

Fusion  mit  Sega 

unvermittelt  platzen, 

J 

Jahres  vollzögen  und  Banda i  in  Zukunft  unter  dem  Sega- Logo 
agieren  werde.  Die  japanische  Agen¬ 
tur  Nikkei  meldete,  daß  ''Unter¬ 
schiede  in  der  Firmenkultur"  der 
beiden  Entertainment-Riesen  den 
Ausschlag  für  die  überraschende 
Absage  gaben.  Anstelle  der  Fusion 
solle  nun  nur  eine  geschäftliche 
Partnerschaft  treten. 

Laut  Nikkei  be-zei ebnete  ein  Sega- 
Sprecher  die  Absage  als  "worst  case 
scenario",  von  einem  anderen  Medium  wird  Sega -Chef  Hayao 
Nakayama  hingegen  mit  den  Worten  zitiert:  "Auch  wenn  wir 
nicht  fusionieren  können,  würden  wir  gerne  am  Geist  und  am 
Zweck  unserer  Absprachen  fest  halten".  Die  langfristigen  Pläne 
von  Sega  würden  von  der  Absage  nicht  betroffen. 

Sowohl  Banda  i,  als  auch  Sega  haben  im  letzten  Geschäftsjahr 
empfindliche  Umsatzeinbußen  hinnehmen  müssen.  Während 
Bandai  mit  dem  elektronischen  Spielzeug  "Tamagotchi"  jedoch 
kürzlich  einen  gewaltigen  Verkaufsschlager  in  den  japanischen 
und  amerikanischen  Handel  brachte,  verliert  Sega  weiterhin 
Marktanteile  an  seine  direkten  Mitbewerber  Sony  und  Nintendo. 
Bandai-Präsident  Makoto  Yamashina  erklärte  gegenüber  der 
Presse:  "Wir  konnten  kein  klares  Bild  von  Synergie  erkennen  - 
und  das  wäre  schließlich  der  einzige  Sinn  einer  Fusion". 

64DD:  Nintendo  setzt  auf 
"Packet  Monsters" 

Mit  der  Umsetzung  des  erfolgreichsten 
Gnme-Bag-Tltels  seit  'Tetrls11  und  "Mario11 
f  wirbt  Nintendo  fln  Japan  für  sein  auf  Mürz 

64DÖ- Laufwerk. 

n  Japan  ist  das  Fantasy-RPG  "Pocket  Monster"  mit  seiner 
ungewöhnlichen  Spiel idee  und  fesselnder  Mechanik  ein 
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Hit  und  hält  sich  seit  über  12  Monaten  in  der  Beliebtheits-Charts 
des  größten  Videospielmagazins  "Famicom  Tsushin".  Umsetzun¬ 
gen  des  auch  über  Link-Kabel  spielbaren  RollenspieLs  um  über 
hundert  verschiedene  Monstertypen,  sind  jedoch  weder  für 
Europa  noch  die  USA  angekündigt. 

So  läßt  sich  nicht  sagen  ob  "Pocket  Monster  64"  ein  Grund  für 
europäische  Spieler  ist  auf  das  6a DD- Laufwerk  zu  warten.  In 
Japan  könnte  die  Ankündigung  der  Enttäuschung  über  die 
'"Dragon  QuesP -Absage  an  das  64 DD  den  Wind  aus  den  Segeln 
nehmen,  denn  "Pocket  Monster"  hat  sich  dort  im  letzten  Jahr 
noch  stärker  verkauft  als  die  Neuauflage  des  klassischen 
"Dragon  Quest  3'r. 

Pac-Mans  zweiter  Frühling 


Mit  dem  von  Vlrtualfty  für  die  Splelhalle 
entwickelten  "Pac-Man  VR"  hat  "Pac-Man 
Ghovt  Zone"  glücklicherweise  nldits  zu  tun 

~ZT\  üttt  einer  witzlosen  Virtual-Real  ityv ‘Umsetzung  entwickelt 
Namco  diesmal  selbst  ein  ausgewachsenes  3D-Abenteuer 
um  die  pillenfressende  Pampelmuse,  die  darin  auch  lliegen  und 
schwimmen  kann.  Laut  Namco  soll  "Pac-Man  Ghost  Zone" 
voraussichtlich  noch  in  diesem  Jahr  exklusiv  für  die  Playstation 
erscheinen. 


MB:  Nach  wie  vor 
ungewisse  Zukunft 

Das  japanische  Handelsblatt  IXlihon  Kogyo 
Stiimhun  verkündete,  daß  der  Elektronik-’ 
Konzern  Matsushita  seine  64-Bit-5piel~ 
Konsole  auf  Eis  legt. 

ingehend  dementierte  ein  offizieller  Sprecher  diese 
"Gerüchte”:  Über  die  Agentur  Reuters  verbreitete  Mat¬ 
sushita,  daß  die  64- Bit-Hardware  (Codename:  M2)  feitiggestellt 
sei,  ebenso  "über  10  Spiele".  Fine  Entscheidung,  wann  die 
Vermarktung  des  Geräts  beginne  sei  hingegen  noch  nicht  gefal¬ 
len.  Die  dementierte  Kogyo- Meldung  sprach  außerdem  davon, 
daß  die  für  den  Videospielbereich  zuständigen  Abteilungen  und 
Niederlassungen  von  Matsushita  geschlossen  würden. 

Strategie-Hilfe  für  "Wild 
Arms”-Kämpfer 

Der  offizielle  Spielführer  zu  iony«  T’Wild 
ArtTfes”‘-Rollen3piel  hilft  verzweifelten 
Abenteurern  auf  die  Sprünge. 

hr  findet  den  Dungeon- 
Ausgang  nicht  oder  werdet 
von  einer  Illusion  genarrt?  Habt 
Ihr  Euch  in  der  weitläufigen 
Storvtine  verfemst?  In  dem  "Wild 
Arms  -  Offidal  Strategy  Guide"  fin¬ 
det  Ihr  die  Antworten:  Wie  in  dem 
”Tomb  Raider-  und  Resident  EviU- 
Lüsiingsbuch  lüften  vierfarbige 
Bildschirmfotos  sämtliche  Geheim¬ 
nisse  -  kurze  Text passagen  und 
Bildunterschriften  erläutern  die  Shots. 

Zw  ar  vermissen  wir  Karten  und 
Szenario-Hintergründe,  aber  für  verirrte 
Rollenspieler  ist  das  Hintbook  seine  33 
Mark  wert.  Beziehen  könnt  Ihr  die  A4-Schwarte  bei  Zapp 
Games  in  Mainz  (Tel.:  06131/230492). 


Oviilvm  Playcom, 
Theo  Kranz 
Vanmnd 
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Rage  Racer  U  *  Song 

Autorennen  in  einer  Geschwindigkeit,  daß  einem 
Hören,  Sehen  und  Bremsen  vergeht:  Ohne  "Rage 
Raeer 9  ist  keine  Sony-Sammlung  komplett ! 


^  |/B  Soul  Blade  Sony 

Effekte  im  Dutzend  billiger.  Nicht  übermäßig 
komplexer ,  dafür  mit  jeder  Menge  SpielspaB 
ausgerüsteter  Nobet-Prügler. 


1  Porsche  Challenge  Sony 

Konlcurren*  Im  eigenen  Hause:  Oer  "Assoluto"- 
Ftltzer  düst  auf  Platz  eins r  die  brillante  Boxster- 
Action  dagegen  mit  leichten  Verkaufs-Einbußen. 


.  3  Rebel  Assault  B  Lucasarts 

Ich  wär'  so  gerne  Astronaut;  Trotz  altbackenem 
Spieldesign  kommt  die  "Star  Wars**-Masche  immer 
noch  trefflich  an.  Ist  die  "Macht**  beteiligt? 


-  Alien  TriKogy  Acclaim 

Horror-Ausflug  zum  Sonderpreis:  Dank  Platin- 
Rüstung  wagen  sich  die  Space-Marines  erneu I  in 
die  "Top  5”  vor...  Motion-Tracker  emscfrailen.' 


Schneller  spielen:  Speed- 
Zubehör  für  alle  Systeme 


Sämtliche  Videospiel-Zubehörprodukte  des 
Herstellers  ,fBlazen  sind  über  den  Vertrieb 
von  ”5peed”  in  Deutschland  erhältlich. 

rm  as  Angebot  der  Zubehörserie  umfaßt  die  Systeme  Game- 
boy,  Nintendo  64,  Playstation  und  Saturn. 

Neben  den  üblichen  Pads,  Joyboards  und  An¬ 
schlußkabeln  findet  Ihr  auch  ein  Unk-Kabel  für 
einen  Pocket-Gameboy  zu  einem  Classic- 
Modell,  eine  Multi-Lichtpistole  mit  Adapter¬ 
stecker  für  beide  32-Bit-Systeme  sowie  eine  32- 
M Bit-Speicherkarte  (mit  480  Slots  auf  52 

S  pe  ich  e  r-  "Sei  te  n 71 )  f ü  r 
die  Playstation.  Diese 
Memory- Karle  zeigt  Euch  per  LED  die 
jeweils  aktive  Bank  an.  Die  in  mehre¬ 
ren  Farben  lieferbaren  Sony-Pads  ver¬ 
fügen  über  eine  Zeitlupen-  und  Dau¬ 
erfeuer-Funktion 
und  sind  für 
knapp  45  Mark  zu 
haben,  die  Infra¬ 
rot-Modelle  (zwei  Stück  samt  Receiver)  ko¬ 
sten  etwa  80  Mark,  Beide  Pad-Varianten 
sind  an  das  Original-Design  angelehnt. 

Mangelhafte  Zielgenauigkeit  müssen  wir  der 
gri  ffi ge  n  11 A ve n  ger”  -  P is tole  I  lese  h  e  in  ige  n : 

Beim  Saturn-Test  streute  das  Schußfeld  hori¬ 
zontal  und  sorgte  für  Fehl¬ 
schüsse. 

In  Kürze  erscheint  außer¬ 
dem  das  Lenkrad  YFRU  für 
Playstation,  Saturn  und  Nin¬ 
tendo  6a,  das  mit  Pedalen 
kombiniert  werden  kann. 
"Blazer-Zubehör  erhaltet  Ihr 
im  Fachhandel. 


Sega 


Quallen:  Playcom, 
Theo  Kran* 
I rarwand 


J  f  »  Fighters  Megamix 

Auf  zur 

davon,  wann  man 
als  Draufhauen  gelernt  hat... 


\  Saturn  Bamberman  Sega 

Bumm&^FatJera  im  Saturn-Land:  Ohne  Übung  geht 
ein  Bomber-Laie  gegen  einen  versierten  Profi 
unter  wie  ein  lecker  Fischkutter. .» 


Tunnel  Bl-Wettbewerb: 

Ab  in  den  Schacht! 

MANIAC  verlnst:  ED  arlgBnal-Saundtrack- 
CDs  des  Musik-Zauberers  Chris  Hülsbeck. 

pS  m  an  der  Verlosung  dieser  Sound -Perlen  teilzu nahmen, 
tezrm  schickt  uns  einfach  bis  zum  18.  August  eine  Postkarte. 
Der  Rechtsweg  ist  ausgeschlossen,  alle  eingegangenen  Karten 
nehmen  an  der  Aktion  teil. 

I Inser  Adresse  lautet: 

Redaktion  MAN! AG,  Kennwort:  Tunnel-Sound, 
Wallbergstraße  10,  86415  Mering, 


Wer  sich  nicht  auf  sein  Glück  verlassen  will,  kann  die  Tunnel 
Bl  ’-CD  und  alle  anderen  Hülsbeck-Werke  auch  bestellen: 
Kontaktiert  einfach  "Vision  Media",  Tel.:  061 05/929050,  oder 
schaut  im  Internet  unter  http;  -  www.vme.de /synsoniq/  nach. 

Sega:  Software  statt 
Hardware? 

Wie  von  MAMIAC  bereits  seit  längerer  Zell: 
vermutet,  wird  Sega  seinen  primären  Ge¬ 
schäftsbereich  In  den  nächsten  Monaten 
vom  Hardware- Sektor  In  den  Software- 
Bereich  verlagern 

aut  der  Agentur  Reuter  gab  dies  ein  offizieller  Sega- 
Sprecher  vor  wenigen  Tagen  bekannt.  Obwohl  nach  einer 
Sega -Schätzung  der  Umsatz  des  Consumer- Bereichs  (Spiel¬ 
konsolen  und  Software)  um  knapp  50%  sinken  wird  und  im  > 
Geschäftsjahr  1997/98  nur  knapp  2  Millionen  Saturn-Grund- 
gerate  verkauft  werden  sollen  ( 1996/97  waren  es  noch  gut  vier 
Millionen  Hardwareeinheiten),  wird  Sega  die  Produktion, 
sowie  Marketing  und  Software- Support  für  den  Saturn  aber 
auch  langfristig  nicht  einstellen. 

Gleichzeitig  mehren  sich  die  Hinweise  auf  eine  angestrebte 
Verwandtschaft  zwischen  Segas  geheimen  "Black  Beitfl-Gerät 
und  Win95-Pcntiums:  Sega  will  sich  in  wenigen  Wochen  um 
Chip-Hersteller  3Dfx  beteiligen,  die  eine  Variante  ihres  Voodoo- 
Beschleunigers  zum  Fundament  der  "Black  BelU-Grafik-Hard- 
ware  machen.  In  den  letzten  Monaten  hat  sich  die  Voodoo- 
Technologie  im  PC-Spielebereich  du  rehgesetzt,  seit  Monaten 
umwirbt  3Dfx  außerdem  die  Spielautomaten-}  i  erstell  er,  die  z.T. 
t  Atari.  Taito)  bereits  an  Voodoobeschleunigten  Spielen  arbei¬ 
ten.  Microsoft  soll  sich  wiederum  um  die  High-Level-Tools  für 
"Black  Belt1’  kümmern  und  mit  DirectX-ähnlicher  Software 
einfache  Konvertierungen  zwischen  \Vin95-PCs  und  der 
Sega-  Kon  s ole  ermög  1  ic  h  e n . 

Konami  kündigt 
Rekordgewinne  an 

Ein  neues  Rekordergebnis  angt  der 


•••SremliD  geht 
an  die  Börse 
Hach  der  Über¬ 
nahme  deB  Ent¬ 
wicklung  shaus  es 
DMA  kündigte  der 
englische  Spie- 
V  lehersteller 
,  Sremlin  Inter¬ 
active  jetet 
seinen  Sang  an 
die  Börse  an. 
Gremlin,  Anfang 
der  80er-Jahre 
gegründet  und 
eineB  der  älte¬ 
sten  Software- 
Häuser  Europas i 
wird  voraus¬ 
sichtlich  auf 
einen  Wert  von 
umgerechnet  über 
100  Millionen 
Mark  geschätzt. 


Pandemonium  Sega 

Hüpf 1  mal  wieder:  Das  dynamische  Duo  rennt 
durch’s  3D-Wunderiand  und  erforscht  die  Tiefen 
der  Poiygonweiten. 


l  /  -  Amok  Sega 

Besser  Amok  spielen  als  laufen:  Im  Hoppel-Ii/Iech 
fräst  Ihr  Euch  mit  Dauerfeuer  durch  die 
schwerbewachte  Despoten-Festung . 


3  JVlanx  TT  üuperbike  Sega 

Langsam  kehrt  Ruhe  auf  der  Insel  ein:  Die  Bike- 
Nachzügler  kommen  an  und  nehmen  die 
Trostpreise  des  Wettbewerbs  entgegen . 


berateller  Konami  für  des  laufende 
Geschäftsjahr  voraus» 

it  rund  9  Milliarden  Yen  vor  Steuern  erhöhe  sich  der 
Gewinn  der  Firma  voraussichtlich  um  20%  zum  vorange¬ 
gangenen  Geschäftsjahr  1996,  das  im  März  abgeschlossen  wur¬ 
de.  Der  Umsatz  steigere  sich  nach  Konamis  Aussagen  um  24% 
auf  knapp  70  Milliarden  Yen,  Obwohl  Konami  in  diesem 
Zeitraum  rund  80  neue  Spiele  für  die  Konsolen  von  Sega,  Sony 
und  Nintendo  veröffentlichte,  sank  der  Anteil  der  He  im -Software 
am  Konami-Umsatz  von  50%  auf  ungefähr  45%.  Dagegen  werde 
der  Automaten  bereich  vor  allem  durch  die  gestiegene  Nachfrage 
auf  den  asiatischen  Märkten  weiter  aufholen. 


\ 


Super  Football  Champ 


■  •  •  Trara öa is che s 
64-Bit-Debüt t 
Bereits  vor  der 
Electronic  En¬ 
tertainment  Expo 
ln  Atlant a  gab 
der  fraueöaische 
Hersteller  Info- 
grames  ("Y-Ral- 
ly")  seinen 
definit iven 
I64-Einstieg  be¬ 
kannt.  Heben  ei¬ 
nem  neuen  Spiel 
um  den  Comic- 
Helden  "lucky 
Luke"  wird  in 
Frankreich  auch 
"Space  Circus" 
für  das  H64 
entwickelt |  laut 
internem  Vermerk 
ein  "Mario  64"- 
inspirierteB 
Hüpf-Adventure 
mit  bissigem 
Bart-Simpson- 
Humor.  Ach  jat 
Auch  ein  H64- 
Spiel  um  "Die 
Schlümpfe"  ist 
bei  Infogrames 
in  Planung t 


Eine  transparente  Übersichtskarte  zeigt  Euch  wo  welcher 
Spieler  auf  seinen  Paß  wartet. 


Für  Fußballfans  veröffentlicht  Mindsatpe  Taitos 
Bildschirm  kick  er  "Super  Fußball  Champ":  Aus 
der  Setlenperspektive  spurtet  und  dribbelt  Ihr 
über  das  Spielfeld,  ein  Digikonimentator  und 
aufbrausende  Zuschauer  sargen  für  authenti¬ 
sches  Stadium- Ambiente.  Freundschaftsspiele, 
L  E  l  fi  ne  t  e  rs  chk  ße  n ,  Welt  meiste  rsc  liafts 


und  Liga- 

modus  erfüllen  den  bis  zu  vier  Spielern  alle  Wünsche. 

Das  auf  Action  v  iel  W  ert  gelegt 
•  wurde,  erkennt  Ihr  an  den  ulkt- 
s?rr  r'tmis  :  rri.  1  gen  Foul-Möglich  keilen:  Neben 
dem  routinierten  Bodenrutscher 
I  könnt  Ihr  Eure  Mitspieler  packen 
■f _  <0öSWBn!i  und  11111  einem  Wurl  /.u  Ifederi 
schmettern.  Ein  i 

Fest  für  beinharte  \BB 
Hooligans!  ' 


Zu  harte  Schüsse 
befördern  den  Ball 
über  das  Tor 


Clayfighter  63  1/3 


iT*Hopp 


Küß’  die  Hand:  Hinter  Taffyls  eleganter  Geste  verbirgt  sich 
eine  gnadenlose  Rechte. 


Nintendo- Fa  ns  kennen  die  Knet-Ga  ng  seil 
ihrem  Super  NES-Debüt  (Test  MAN’AC  5  94): 
Von  einem  gräßlichen  Schleimbatzen  aus  dem 
All  getroffen,  werden  in  einer  schmierigen  Zukunft  die  un¬ 
erschrockenen  Xlayfighter  zum  Leben  erweckt,  aut  das 
sie  mit  wüsten  Prügeleien  um  die  Weltherrschaft  ringen. 
Mit  Mn  Frost v,  Blob.  Hoppy  £k  Co,  teilt  Ihr  krachende 
Handkanten  und  zermürbende  Tritte  aus.  die  Eure  schwab- 
;  beligen  Gegenüber  übel  defor- 

mieren,  Wie  in  "Killer  In  st  inet 
■  < ir  ild’  keilen  biunjpclw  I  igl  ikT 

prunkvollen  3  De  Arenen:  Freut 

E  i  k 

einer  Burg,  im  Spiel- 
zeugland  und  auf 
einem  wackligen 
Steg. 


Auch  Killerkanin¬ 
chen  Hoppy  schwingt 
wieder  die  Fäuste 


I\1HL  Breakavvay  98 


Acctaim ,  Im  Merbwt 


Dank  Motion  Gppture-Technik  wirken  die  Bewegungen 
Eurer  "NHL  Breakaway  98”- Recken  besonders  realistisch. 

ft  In  NHL  Breakaway  98”  dürft  Mir  nicht  nur  mit 
den  vorgegebenen  NHL -Teams  zum  großen 
Eishockeyturnier  antreten,  sondern  Euch  auch 
eine  eigene  Mannschaft  erschaffen:  Gewonnene 
Punkte  versorgen  Eure  Spieler  mit  Erfahrung, 
die  sich  in  verbesserten  Eigenschaften  nieder- 
schlügE  Bis  zu  acht  Spieler  nehmen  an  der  flit¬ 
zenden  Ei ssch lacht  teil,  ähnlich  "Wayne  Greizkys 
3D  Hockey'’  köfint  Ihr  den  Puck 
optional  blinken  lassen,  um  aus¬ 
reichend  Übersicht  zu  gewährlei¬ 
sten.  Da  alle  Stadien  aus  Polygo¬ 
nen  zusamniengehastelt  wurden, 
dürfen  wir  uns  auf 
zischende 

Sachte,  sachte:  Auch  ^  ..  f  .  r  ■ 

lern  Schiedsrichter  tummelt  M  K  tl  m  ernährten 
V  sich  auf  dem  Spielfeld.  J  gefaßt  machen. 


Cyberraserei  aus  der  Shigeru  Miamoto- Werk¬ 
statt:  Bis  zu  vier  Spieler  zischen  in  dem  64- Bit - 
Nachfolger  der  bekannten  Super  Nintendo-Ra- 
serei  'F-Zero  über  halsbrecherische  Sprungschanzen. 
Loopings  und  Steilwandkurven.  Wie  bei  "Mario  Kart  (h  ” 
und  "Starwing  64"  erwarten  wir  im  Vierspieiermodus  eine 
"Partie  '- V e rsi on ,  nr n  eige nt  1  tc hen  Tu rn i er  ne h mt  1  h r  nu r  a I - 
lein  oder  zusammen  mit  einem  Kumpel  teil.  Hinter  dem 
Steuer  von  acht  Science  fiction- 
Flitzer  rast  Ihr  über  20  Strecken, 
wie  im  Vorgänger  erscheinen  die 
plunetaren  Hintergründe  als  platte 
Fläche.  Die  anvisierte  Geschwin¬ 
digkeit  von  60 
Frames  pro  Sekun-  v  | 
de  läßt  auf  fließen¬ 
de  Optiken  hoffen. 


Rauschende 
Loopings  verwirren 
Euren  Orientierungssinn. 


F-Zero  64 


Zum  Abheben;  Auch  in  der  64  Bit-Version  überspringt  ihr 
dank  vieler  Schanzen  schwindelerregende  Gräben. 


/  Eure  Kämpfer  im  klassischen  Zwei- Runden -Duell.  Die  Dauer 
^  einer  Prügelei  habt  ihr  davor  im  Optionsmenü  festgelegl. 


Die  Kamera  zeigt  Euren 
Gewinner  aus  etlichen  Einstellungen 
der  Kämpfer  posiert  großspurig. 


im  (il*  u  lu  kt 


\vm 


Fächerwirbel:  Wenn  Eure  Stahlwedel  pfeifend  durch  die  Luft 
schneiden,  erkennt  Ihr  verschwommene  Schlagspuren. 


Nach  den  'Tighling  Vipers”  stürzt  sich  Segas  "Last 
ßronx 11 -Mannschaft  in  den  Ghetto-Kampf  -  wie 
immer  hei  AM 2  im  "Virtua  Fighter11 -Look  und  mit 
i  rat  1  i  t  k  i  n  s  re  ic  I  i  er  Dre i-Butt o n-l  k legun  g , 

Entgegen  "Fighting  Vipers11  und  "Fighters  Nfegamix”  hat  die 
Sega- Abteilung  ihre  jüngste  Automaten  uni  Setzung  auch  tech¬ 
nisch  am  gelobten  Klassiker  VF2"  orientiert:  Die  mäßigen 
Light  Sou  re  ing- Effekte  der  beiden  Vorgänger  wurden  über 
Bord  geworfen,  an  die  Stelle  von  Neon  Scheinwerfern  und 
bunt  bestrahlten  Kämpfern  tritt  der  seit  "Virtua  Fighter  2M  be¬ 
währte  Higli- Idse-Modus.  Litten  Akira  N  Co,  noch  unter  hefti¬ 
gen  Flackerkrämpfen,  haben  die  japanischen  Beat'em-Up- 
Experten  die  getrickste  Auflösung  mittlerweile  im  Griff  — 
weder  Hintergrundflirren  noch  Üharaktersdiwindsucht  trüben 
die  Straßenkloppe  ree 

Acht  rabiat  gestylte  Nachwuchsprügler  fegen  sich  im 
Asphaltdschungel  Holzprügel  Lind  Stahlträger  um  die  Ohren. 
Allerdings  müssen  die  "Last  Bron x^-Charaktere  nicht  wie  die 
"Fighting  Vipers"- Bande  hinter  Gitter:  Anstatt  in  zwischen 

Wolkenkratzern  und 


in  "Last  ßrunx"  kalte  High-Tech- Fassade:  Häuserschluchten. 
Fußgängerzone.  Sportplatz  und  trostloses  Halengelände  erin¬ 
nern  Euch  an  Action-Filme  aus  Hongkong.  Auch  Kämpfer- 
Outfit  und  Kampfart  zeigen  sich  im  Stil  neuzeitlicher  Marrial- 
Arts- Exzesse:  Die  vierschrötig  gebauten  Prügelknaben  steigen, 
mit  unverwüstlicher  Alltagstracht  in  den  Ring  -  Lederhoseä 
Jeans  und  Schmuddelhemd  sind  in  "Last  Bronx"  Trumpf, 
Allein  die  graziöseren  Nippon  Mädels  haben  sich  lür  ihren 
3D- Auftritt  in  Schale  geworfen:  Die  Dame  von  Prügel  weit 
schlüpft  in  hautengen  Plastik- Look,  zwängt  die  üppige 

Po  ly  gt  >n-Oi  >erw  e  i  te 


I  i  r  t  i  c  k  e  n  p  f e  i  I  e  rn  a  u  fg  e  - 
hängten  Käfigen  treffen 
sich  die  disziplinierten 
M a rtia  I  -  Arts-Asse  auf 
gesperrten  Plätzen. 
Während  Ihr  in  "Virtua 
Fighter11  noch  die 
L a  ndsc  h  a  ft  s  i  d  y  1 1  e  des 
traditionellen  Japans 
genossen  habt,  zeigt 
das  Land  des  Lächelns 


Street kid  Tommy  verprügelt  Arrny- 
Maad  Yoko  und  rundet  seine  Kampf  stab- 
Kornbos  mit  einem  kräftigen  Tritt  ab. 


Brutal:  Tommy  wirbelt  mit  der 
Rückhand  seinen  Stock  herum  und  rammt 
ihn  Fächerschwingerin  Lisa  ins  Gesicht, 


in  ein  Stahlkorsett 
oder  macht  den 
männlichen  Ge¬ 
genspielern  im 
Army-Look  Kon¬ 
kurrenz. 

Neben  Luxus- Dress 
und  Proportion 
glänzen  die  Nip¬ 
pon-Mädels  auch 
mit  dem  elegante¬ 
ren  Kampfstil:  Der¬ 
weil  Euch  die 
Männer  grobe 
Holzlatten  in  den 
Magen  rammen 
oder  mit  Meta  Il¬ 
se  hrott  die  Birne 
weichklopfen,  ver¬ 
teidigt  die  weibli¬ 
che  "  Last  Bronx"- 
Front  die  hübsche 
Textu  re-Haut  mit 
b  e  i  d  h  ä  n  d  i  g  e  n 
Kombinationen . 


^  Nicht  so  massig  wie  der  Vaquez -Verschnitt  aus  "Ftghting  Vipers",  dafür  doppelt  so  flink 


und  hübscher:  Yoko  läßt  sich  hautenge  Army-Hosen  und  ein  knappes  Leibchen  stehen. 


Ob  mit  eilig  zusammengezimmertem 
Nunchaku  oder  zwei  Stahlfächern  - 
Eure  Kämpferinnen  tänzeln,  drehen 
Pirouetten  und  nehmen  ihre  Wider¬ 
sacher  mit  fließender  Grifftechnik  in 
die  Mangel:  Ehe  Ihr  Euch  verseht,  ist 
Euer  He  kl  zwischen  zierlichen  Armen 
und  ausladender  Oberweit  eingekeilt. 
Die  Männer  kontern  die  weibliche 
Grazie  mit  rohem  Muskel  schmalz:  Ein 
Kick  gegen  den  Brustkorb  oder  ein 
Stoß  mit  dem  Ellenbogen  und  Euer 
Gegner  windet  sich  am  Boden.  Wer 
sich  nicht  flugs  aufrafft,  bekommt  - ^ 
ganz  in  VF-Trudition  - 
ein  spitzes  Knie  in  den 
Magen  gerammt  rh 


t 


•«•SKI  goes 
Silicon  Yalleyi 

Der  japanische 
Spielautomat en- 
Hersteller  SH, 
auf  dem  Heim¬ 
markt  durch  die 
Arcade-kompe- 
tihle  Heo-deo- 
Konsole  und  bald 
auch  durch  den 
Hachfolger  "leo 
fleo  64"  vertre¬ 
ten,  hat  eine 
neue  Entwick¬ 
lungseinrichtung 
im  kaliforni¬ 
schen  Silicon 
Yalley  eröffnet. 
Weitere  Details 
sind  noch  nicht 
bekannt. 


W 


Last  Bronx 

Sega  für  Safurit,  gegen  Jahresende  im  Handei 


Macht  kaputt  und  süchtig. 


Macht  geil  und  süchtig. 


Probieren  Sie  es  aus! 


Macht  arm  und  süchtig 


WUtiam&to  MIDWAY 

Wiflfams  Entertainment  Ine. 


(  yfGTIn 
^7  Softw 


GT  Interactive 
Software 


Moria!  Kombat#:  Tritogy  <01996  Midway  Manufacturing  Company,  AI!  rights  reserved  MIDWAV,  MQftTAL  KOMBAT,  tha  DRAGON  DESIGN  and  all  charstter  names  are 
trademarks  of  M!dw»v  Manufacturing  Company.  Published  and  distributed  by  GT  Interactive  Software  Corp.  undtjr  licenge  by  Williams  Entertainment  Ine,  WILHAMS®  is 
a  registered  trademark  of  WtWaniE  Electronics  Games,  Inc.  Nintendo  Gi  and  the  3-D  “M"  Ingo  an;  trademarks  of  Nintendo,  'Q1956  Nintendo  Co,  Ltd.  GT™  ts  a  trademark 
and  ihe  GT  logo®  is  a  registered  trademark  of  GT  Interactive  Software  Corp.  All  oiher  trademarks  are  the  property  of  fheir  respective  Companies. 


Live  aus  dem  Schlacht hot: 

Harte  Treffer  und  zischende  Messerstiche  werden  mit  einer  satten  Blutfontäne  belohnt. 


Wargods 

Glaubt  man  der  Legende  von 
den  Kriegsgöttern  (englisch: 
"Wargods”),  müssen  wir  uns 
bald  warm  an  ziehen:  Vor  Millio¬ 
nen  I  a  h  re  n  fl og  c  i  n  A  lien  -1 '  ra  n  Sporte r  a  n 
der  Erde  vorbei  und  mußte  wegen  kos- 
misch  er  Strahlung  und  technischer 
Mängel  eine  wundersame  Fracht  abwer¬ 
fen.  Erze,  geladen  mit  Lebensenergie, 
plumpsten  auf  die  junge  Erde  und  gerie¬ 
ten  im  Laufe  der  Jahrtausende  mit  zehn 
Menschen  in  Berührung:  Diese  teils 
zwielichtigen  Individuen  wurden  da¬ 
durch  zu  zehn  supermächtigen  Kriegs¬ 
göttern  transformiert.  Langsam  fällt  den 
Aliens  jedoch  auf,  daß  einer  ihrer 
Transporter  wohl  abhanden  gekommen 
ist  und  so  schicken  sie  ihre  zwei  blutrün¬ 
stigen  Totschläger  Grox  und  Exor  auf 
die  Erde.  Da  jeder  Kriegsgott  allein  über 
die  Aliens  herfallen  möchte,  müßt  Ihr 


Euch  vor  der  finalen  Schlacht  erst  mit 
den  anderen  Mitbewerbern  prügeln.  Als 
ägyptischer  Priester  des  Todes  Ahau  Kin, 
römischer  Gladiator  Maximus  oder  gar 
als  fabelhafter  Steinkrieger  Tak  tretet  Ihr 
zum  Turnier  der  Götter  an.  Auch  zwei 
Mädels  schwingen  die  Fäuste:  Die 
schwarze  Hexe  Pagan  beschwört  ihre 
Zauber  und  die  Wikingerbraut  Vallah 
wirbelt  Euch  ihre  Wurfaxt  um  die  Ohren. 
Wollt  Ihr  zu  zweit  in  die  Arena  steigen, 
muß  sich  Euer  Gegenüber  bei  der 
Charakterwahl  einklinken,  denn  ein  VS- 
Modus,  Arena - 
auswahl  oder  ver¬ 
schiedene  Turnier¬ 
modi  existieren  nicht. 

Spielt  ihr  alleine, 
wählt  Ihr  einen  der 
Raufbolde  und  düst 
per  Wurmloch  direkt 
in  die  erste  .Arena. 

Jeder  der  Kriegsgötter 


empfängt  Euch  in  seiner  heimischen 
Umgebung,  wie  die  Wüstentempel  des 
Priesters  oder  die  Maschinenhallen  des 
Cyborgs  Cy-5  aus  dem  Jahr  2096.  Um¬ 
randet  von  flackernden  Kerzen,  einem 
riesigen  Pentagramm,  biogenetischem 
Schleim  oder  einfach  nur  kleinen  Stern¬ 
chen  stampft  ihr  wütend  auf  Euren  Kon¬ 
trahenten  zu.  Wahlweise  mit  dem 
Ana  log- Stick  oder  dem  Steuerkreuz 
weicht  Ihr  Schlägen  aus,  rückt  weiter 
vor,  springt  oder  duckt  Euch  aus  der 
Seitenperspektive.  Wollt  Ihr  nach  vorne 
oder  hinten  ausweichen,  haltet  Ihr  den 
sogenannten  3D-Knopf  gerückt  und  mar¬ 
schiert  in  einem  Bogen  um  den  Gegner 
herum.  Mit  etwas  Übung  und  einer 
Steuerkreuzaktion  könnt  ihr  so  auch 
3D-Slides  und  -Hüpfer  ausführen, 

Nach  dem  Vorbild  eines  indizierten  N64- 
Prügelkoilegen  stehen  die  anderen  fünf 
Feuertasten  (C- Buttons,  A  und  B)  für 
Blocken,  hoher  und  niedriger  Schlag 
sowie  Kick.  Zieht  Ihr  gleichzeitig  nach 


Ganz  durch  bitte:  Mit  seinem  roten 
Laser  brutzelt  Euch  Cy-5  aus  der  Luft 
oder  attackiert  vom  Boden. 


|j  5  T 


Paßt  auf  Grox1  Bodenstampfer  auf:  Hat 
er  Euch  erst  einmal  erwischt,  seid  ihr  gelähmt 
und  dem  Wurf  des  Fieslings  ausge liefert. 


hinten,  führen  Eure  Knochenbrecher 
Drehkicks  aus.  Leider  sind  die  Specials 
umständlich  und  schwerfällig;  sie  lassen 
sich  nur  selten  gezielt  ins  hektische 
Kampfgeschehen  ein  bauen.  Auch  die 
komplizierte  Tastenbelegung  mit  extra 
Blocktaste  und  3D- Button  gestaltet  den 
Spielablauf  schwierig.  Trainiert  Ihr  je¬ 
doch  dreimal  täglich  Faire  Daumen,  feu¬ 
ert  Ihr  Voodoo,  Warhead  und  Co,  elek¬ 
trische  Blitze.  Pfeile,  Äxte  und  Raketen 
um  die  Ohren,  Ihr  schleudert  sie  mit 
Bodyslam  und  Frankensteiner  zu  Boden 
und  verwirrt  sie  mit  schrägen  Teleporter- 
manövern.  Natürlich  dürfen  auch  häm¬ 
mernde  Combos  nicht  fehlen,  ein  ausge¬ 
feiltes  Combosystem  wie  bei  11  Kl  Gold" 
findet  Ihr  jedoch  nicht  vor,  Vielmehr 
bannt  das  unentwegte  Abfeuern  von 
Specials  und  Doppel  schlagen  den 
Gegner  in  einen  Zustand  völliger  Hilf- 


Stein  mensch  Tak  wirft  mit  Felsen  und 
strapaziert  Euch  mit  krachenden 
Wrestling-Manövem , 


Tag  der  Entscheidung:  Oberböse  wicht  Exor  schleudert  Euch  seine 
Magrekäfige  um  die  Ohren.,  die  Euch  ihm  gnadenlos  ausliefern. 


losigkeit.  Während  der  Feind  dann  kurz 
durch  atmet,  informiert  Euch  eine  einge¬ 
blendete  Statistik  über  Trefferzahl  und 
Schaden,  Um  den  Feind  hilflos  vor  Euch 
zappeln  zu  lassen,  wendet  Ihr  den 
"Conta  in  ment1 "-iVlove  an.  Dieser  Zauber 
läßt  den  Gegner  erstarren,  so  daß  Ihr 
entspannt  zum  Megacombo  ansetzen 
könnt.  Habt  Ihr  Euren  Kontrahenten 
zweimal  aufgemischt,  wird  es  Zeit  für 
einen  der  blutspritzenden  Fataltties.  mit 
denen  ihr  den  Unterlegenen  in  Stücke 
hexeit.  Die  Polygonschläger  im  Digh 
ge  wand  bewegen  sich  dabei  sehr  ge¬ 
schmeidig,  ihre  Schläge  und  Tritte  wir¬ 
ken  jedoch  halbherzig  und  gestellt.  Die 
3 D- Arenen  drehen  sich  zwar  fließend, 
wirken  aber  ohne 
y  I  KVI  iMMuncin lu  '• 

I  gen^läntle,  Anima  - 
I  lionen  md  V  llcnmg 
I  kahl  Audi  die 
Kilirenden  Metal- 


Spielt  Euer  kleiner  Bruder  mit,  schafft  Ihr 
im  Optionsmenü  ein  jugendfreies  Am¬ 
biente,  Dieses  ist  ansonsten  sehr  mager 
ausgestattet,  außer  Schw  ierigkeitsgrad, 
bis  zu  fünf  Continues  und  die  Tasten- 
helegung  könnt  Ihr  nichts  am  Spiel 
ändern,  Features  wie  das  Regulieren  der 
Kampfstärken,  Aren  aan  wähl  und  Timer¬ 
stop  findet  Ihr  nur  im  geheimen  Cheat- 
menü,  oe 

Muster  von  Zapp-Games,  Tel:  06 1 31  /2ASA92 


^  Auch  die 

j  "Wargnds" 

schummeln  heim 
lieh:  Kündigt  der 
grimmige 
Kommentator  im 
Titelbild  das  "War- 
geds^-Turnier  an 
[Bild  unten],  könnt 
Ihr  mit  der  Kombi¬ 
nation  [D-Pad] 
rechts,  rechts, 
rechts,  B.  B,  A  und 
A  ein  Eheatmenü 
Freischalten,  Hat's 
geklappt,  blitzt  der 
Bildschirm  auf  und 
im  Dptionsmenü  er¬ 
scheint  das  Cheat- 
menü  [Bild  ganz  un¬ 
ten].  Hier  könnt  Ihr 
Eurem  Krieger  un¬ 
endlich  Energie 
verpassen,  die 
Hintergrundleveis 
bestimmen,  den 
Timer  ausschalten 
und  die  Fatalities 
einfacher  gestalten 


3D -Gemetzel  in  düsteren 
Arenen:  Umständliche  Specials 
und  die  komplizierte  Steuerung 
bremsen  Eure  Prügelfreude. 


AHUBlS 


Nintendo  64 


Teleport;  rückwärts,  vorwärts  +  LR 
Snake  Pull:  2  x  rückwärts  +  LP 
tydone  Ctaw:  vorn-unten  +  HP  +  LP 
High  Bat;  hinten-unten  +  HP 
Low  Bat;  hinten-unten  +  LP 


Electricity:  hinten-unten  +  HP 
Leg  Toss;  2  x  vorwärts  +  HK 
ttouble  Punch:  2  x  vorwärts  +  HP 


Trap:  18Ö  Grad“  Drei 
+  HP 

Charge:  rückwärts,  vorwärts  +  HK  +  LK 
Axe  Throw:  vorn-unten  +  LP 
bChop:  2  x  vorwärts  +  HP 


nach  hinten 


PLAYER  I  SKlLL 

PLAYER  2  SKtlt  Ulil II III 
I  rvi:i  SFLEC  I  DfF 
CAnTE  ElridER  :  OFT 
EASY  FAtALitY  ;  on 

ExiT 


Hotfoot:  hinten-unten  +  HK 
Sai  Throw:  vorn-unten  +  HP 
Tire:  1-3  x  rückwärts,  vorwärts  +  LP 
Katana  Slash:  2  x  vorwärts  +  HP  +  LP 


J 


c 


Die  Ziethöhe  Eurer  Waffe  wird  nicht 
automatisch  justiert:  Durch  Knopfdruck 
peilt  Jack  Boden  oder  Decke  an. 


Broken  Helix 


Das  bestgeh  ütetste  Geheim- 
'M  ms  der  US-Regierung  faszi- 
^  "  *niert  nicht  nur  Ufologen  und 
11  Akte  Xrl -Gucker:  Auch  Konamis 
amerikanische  Enlwicklungsa bteilu ng 
hat  sich  von  dem  Mythos  "Area  51" 

(siehe  Randspalte)  inspirieren  lassen  und 
die  Gerüchte  um  tiefgekühlte  Außerir¬ 


dische  als  futuristischen  "Tomb  Raider"- 
Konkurremen  verpackt.  Mit  Schwert  - 
schwingen  oder  gemeinen  Projektil  Waf¬ 
fen  hatten  die  Designer  ebenso  wenig 
im  Sinn  wie  mit  emanzipierten  Busen- 
wundem:  Anstatt  eine  fesche  Polygon  - 


maid  zu  bewundern,  lotst  Ihr  den  US- 
Marine  und  Sprengstoffexperten  Jack 
Burton  durch  die  stahlverkleideten 
Korridore  des  "Area  5  V-  Komplexes.  Im 
Ausbildungslager  wurde  jaek  im  Um¬ 
gang  mit  hochmodernen  Strahlern  und 
waffenlosen  Kampf  geschult,  für  ein 


Kurs  in  Etikette  blieb  vor  lauter  Drill 
keine  Zeit:  Jack  pöbelt  seine  Kollegen 
an.  schüchtert  die  "Area  51  "-Besatzung 


Klassisches  Plattform -Puzzle:  In  der 
Lagerhalle  balanciert  Jack  über 
schwebende  Lastenaufzüge. 


f  Jack  krabbelt  durch  die  Lüftungs- 

schachte:  Das  Tunnelsystem  wird  von 
Robot -Kanonen  bewacht. 


comrn 


Dieser  Aufzug  ist  mit  einer  Spreng¬ 
ladung  gesichert:  Erst  wenn  Ihr  mit  Fritz 
verhandelt,  wird  die  Bombe  entschärft. 


ein  oder  kommentiert  seine  Aktionen  mit 
großspurigen  Sprüchen  -  und  das  alles 
in  Kaugummi-geprägtem  Gossen -Slang. 
Ob  Ihr  ein  genetisch  entstelltes  Ver¬ 
suchskaninchen  in  Fetzen  ballert  oder 
eine  Bombe  entschärft,  läßt  Euren 
Macho-Marine  kalt  -  Old  Jack  hat  immer 
den  passenden  Spruch  parat.  Reißt  Euer 


C  "Area  5  V* 1  -  N  emesis  Blae  k  Dawn  hat 

J  Euch  eingeholt:  Gegen  den  kybernetischen 
Riesen  hat  Jack  keine  Chance. 

dings  hat  Fritz  die  Rechnung  ohne  Jack 
Burton  gemacht:  Während  die  "Area  öl11 
von  Re  p  örtern ,  W eitu  nie  rga ngs- Pro  p  lie¬ 
fen  und  militärischen  Unterhändlern 
belagert  wird,  soll  der  Bombenexperte 
zwei  Sprengladungen  entschärfen.  Der¬ 
weil  Ihr  die  obersten  beiden  Stockwerke 
durchkämmt  und  Euch  mit  aufdring“ 

1  ic hen  Spinnen-  M 1 1  tan  te n  h  e  ru m sc  h  I  ag i , 
tickt  im  unteren  Bildschirmeck  die  Eclit- 
zeit-Uhr,  Habt  Ihr  nicht  binnen  20  Minu¬ 
ten  beide  Ladungen  entschärft  und  sämt¬ 
liche  L'berwachurigSkameras  ausgeschal 
tet,  ist  das  Ultimatum  der  Terroristen  al> 
gelaufen:  Fritz  zündet  die  Bomben,  eine 
F MV- Sequenz  zeigt  die  Sprengung  von 
"Area  51"  -  ein  schwarzer  Tag  für  das 
Militär  und  alle  Ufo-Kultisten.  Hat  Jack 
aber  den  heißen  Draht  von  Zünder  zu 


3 D -Held  mal  keine  Possen,  beschwert  er 
sich  über  seine  Mission:  Der  Genetiker- 
Stab  von  "Area  51"  ist  Amok  gelaufen, 
Abteilungsleiter  Fritz  droht  damit  das 
"Area  51  "-Geheimnis  an  die  Presse  zu 


Sprengsatz  rechtzeitig  gekappt,  gehen 
die  Erpresser  leer  aus  Doch  trotz  erfolg¬ 
reicher  Mission  ist  die  Aufregung  für 
Euren  braven  Marine  noch  nicht  vorbei: 
Eure  Vorgesetzten  schicken  den  berüch- 


verhökern.  Als  Gegenleistung  für  sein 
Stillschweigen  will  der  durchgeknallte 
Wissenschaftler  einen  Haufen  Dollars 
und  freies  Geleit  zum  Privat-) et  Al ler- 


tigten  Black  Dawn  und  seine  Einheit  in 
de  n  Sicherheit  st  ra k  t .  [ )  ie  ge  w  i  sse  n  I  c  >se  n 
Mord  bullen  sollen  nicht  nur  die  rebellie¬ 
renden  Genetiker  mundtot  und  die 


Suizid -Kommando:  Die  Wissen¬ 
schaftler  haben  sich  scharfe  Bomben- 
Pakete  auf  den  Rücken  geschnürt  . 


Sensations- Journalismus:  Die  fesche 
TV -Reporterin  will  ein  Exkiusiv-  Interview  mit 
den  Terroristen  herausschlagen. 


Daten  zum  Top-Secret-Projekt  "Broken 
Helix"  sichern  -  als  potentieller  Mitwisser 
um  die  "Area  51  "-Mysterien  soll  auch 
Jack  Burton  (sprich:  Eure  Spielfigur)  aus 
dem  Weg  geräumt  werden. 

Konamis  Designer  haben  das  Wettren¬ 
nen  um  die  Geheim-Files  als  neuartige 
Verfolgungsjagd  konzipiert:  Euer  Marine 
irit  durch  dämmrige  Gänge,  zerlegt 
Wächter-Dronen  und  deaktiviert  Energie- 
Barrieren,  während  aus  Eurem  Funkgerät 
die  Status- Berichte  von  Black  Dawns 
Einheit  dröhnen.  Wer  reichlich  Erfahrung 
mit  englischer  Kino-Kost  gesammelt  hat, 
amüsiert  sich  über  bösartige  Filmanspie- 
iungen  und  erkennt  humorvoll  betonte 


Akzente  -  vom  biederen  Deutschen  bis- 
hin  zum  näselnden  Engländer.  Sprecher 
wie  Texter  haben  vor  keinem  Tabu  halt 
gemacht:  Oft  erkennt  Ihr  erst  beim  zwei¬ 
ten  Hinhören,  ob  Eure  Verfolger  belang¬ 
lose  Possen  reißen  oder  Euch  ein  Exiku- 
tionskommando  auf  den  Hals  hetzen, 
Das  Timing  Eurer  Aktionen  bestimmt 
Story- Line  Lind  Spielauflösung:  Habt  Ihr 
die  bedrängte  Reporterin  vor  Black 
Dawn  erwischt  und  das  Modul  für  die 
Satellitenstation  kassiert  oder  hat  die 
Killertruppe  die  TA' -Journalistin  bereits 
vor  Eurer  Ankunft  kaltgestellt?  Dirigiert 
Euch  die  telepathische  Botschaft  eines 
Außerirdischen  zur  untersten  "Area  51"- 


f  Kaum  habt  Ihr  die  Alien- Kammer  auf-  ^ 
gestöbert,  kraucht  eine  Horde  Spinnen  L 
^  Mutanten  aus  dem  Lüftungssystenn.  J 


Fritz  rechtfertigt  seine  Aktion  mit  heh¬ 
ren  Zielen:  Das  Militär  will  mit  den  Alien- 
Genen  unbesiegbare  Mutanten  züchten. 


üg 


er";  £ uer  Marine  klemmt  sich 
und  tfifögsert  aus  der  Ego-An- 
rch  das  Stockwerk,  Die  flinken 

mm  “ 


Zu  eng  für  Jack;  Ihr 
steuert  dre  Wartung sdro ne 
in  die  Kontrolteinhert  für 
Satelliten, 


Für  Euren  Marine  töd¬ 
lich:  Der  Roboter  schwebt 
durch  eine  Giftgas  wand 


Wenn  Euch  Giftnebel  und  Energie-Garriere  dicht  auf 
die  Texture-PeMe  rücken,  sucht  Jack  sein  Heil  im 
Robot  Com 
hinter  das  Sch, 
sicht  kleine  Robot 

Wartungswiesel  plmmefn  Med-Packs,  Waffen 
Upgrades  oder  Panzerwesten  ein  und  quetschen  ihre 
Blechbirnsn  durch  enge  Passagen.  Mit  dem  Kreuz- 
Button  tauschen  J|QbQter  und  Jack  Ausrüstungs¬ 
gegenstände;  Ihr  nehmt  Eurem  ferngesteuerten  Helfer 
ein  Heilmittel  geg$n  toxische  Gase  ab  oder  drückt  der 
Maschine  ein  Steckmodul  für  die  Satelliten  ko  nt  rolle  in 
die  Stahl  klauen.  Allerdings  kostet  die  Robot- 
Steuerung  Zeit:  Sind  Euch  Black  Dawns  Marines  zu 
dicht  auf  den  Fersen,  verzichtet  Ihr  auf  die  Roboter¬ 
steuerung  oder  startet  den  Abschnitt  erneut.  Wer 
trotz  Ferndnähe  in  aller  Seelenruhe  über  den  Kon¬ 
trollen  brütet,  wird  schnell  überrumpelt:  Die  Schalt¬ 
pulte  verbauen  Euch  den  Fluchtweg. 


Zeigt  Bomben,  Roboter  und  Verfolger: 

Die  Automap  wird  als  rotierendes  Unienmus- 
ter  über  die  Spietoptik  gelegt 


Ebene  oder  kämpft  Ihr  bloß  uni’s  nackte 
Überleben?  Die  Automap  hilft  weiter: 
Wenn  knapp  hinter  Euch  ein  Bataillon 
roter  Marme-Dots  über  das  Scanner- Bild 
hechtet,  bleibt  für  Alien-Forschung  keine 
Zeit  -  Black  Dawns  Einheit  wird  von 
einer  unzerstörbaren  Laser- Barriere 
geschützt  und  feuert  aus  allen  Rohren. 
Bevor  Ihr  Euch  an  die  rasante  Echtzeit* 

1  latz  gewöhnt  habt  und  in  Euch  der 
Architektur  zu  red  itfin  det  t  ve  rge  he  n 
frus ti ge  Wa rms pielsrun de n . 

Der  Streß  lohnt  sich:  Konamis  Designer 
haben  sich  von  der  klassischen  Adven¬ 
te  re- Aulhere  i  tu  ng  gelöst  und  den 
Schwerpunkt  von  der  Objekt-Tradition 
(sammel,  untersuchen  und  tauschen) 
auf  den  interaktiven  Plot -Verlauf  gehievt. 
Keine  Minute  vergeht  ohne  panischen 
Blick  auf  den  Scanner  oder  einen  be¬ 
herzten  Fluch.  Wenn  Euch  Commander 
Black  Dawn  per  Funkgerät  Morddrohun¬ 
gen  an  den  Kopf  wirft  und  im  Hinter¬ 
grund  Schüsse  durch  die  Gänge  hallen, 
muß  selbst  der  hartgesottenste  Aben¬ 
teurer  schlucken.  Auch  wenn  Ihr  Euren 
aktuellen  Spielstand  wegen  miesem 
Timing  verwerfen  müßt  -  ein  Plot  ist 
spannender  als  der  andere  und  läßt  Euch 
bis  zur  Auflösung  keine  Ruhe.  Stimmung 
u nd  dramatischer  Science-fiction- Sound¬ 
track  entschädigen  für  die  lieblos  zusam¬ 
men  ges c  1  i  uste  rte  Ec  h  tze  itu  m  ge  b  u  ng , 
eckige  Charaktere  und  vorsintflutliche 
FMV-Szenen,  Auch  die  schwammige 
Steuerung  ist  zu  verschmerzen:  Exzessive 
Schußwechsel  sind  genauso  selten  wie 
Juj n p ' ‘ n ’ Ru n- E i n  1  agen .  rb 


Area  51  be- 

schäftigt  die  erhitz¬ 
ten  Ufo-Gemüter 
seit  Jahrzehnten: 

Die  Gerüchte 
reichen  von  Gen- 
forsehung  über  ge¬ 
heime  Waffen* 
prnjekte  bis  hin  zu 
außerirdischen 
Gefangenen.  Die 
beliebteste  Alien- 
These  knüpft  an 
den  berüchtigten 
Roswell-Absturz  an: 
Augenzeugen  wie 
Ex-Militars  wallen  ein 
Ufa* Wrack  und  des¬ 
sen  Aliendnsassen 
gesehen  haben  - 
laut  US- Regierung 
stürzte  allerdings 
kein  Raumschiff, 
sondern  ein  de¬ 
fekter  Wetterballon 
ab.  Oie  Ufo-Verfech¬ 
ter  bleiben  entge¬ 
gen  den  staatlichen 
Aussagen  beharr¬ 
lich:  Viele  vermuten 
das  Roswefl-Ufo  und 
seine  Piloten  im 
unterirdischen  "Area 
Gh -Gelände. 


Keine  Chance  für  den  Feind:  Hoch  über  einem  Gebirge  nehmt  Ihr  ein  Bomber¬ 
geschwader  samt  Begleitjäger  ins  Fadenkreuz. 


Nachdem  Ihr  eine  Mission  gewählt  habt  instruiert  Euch  die  Cornputersimulation:  Während  Euch  der  englischsprachige  Kommandant  über  die 
taktische  Lage  auf  klärt,  beschreibt  eine  Animation  Eure  Flugroute,  Anschließen  informiert  ihr  Euch  über  die  feindlichen  Einheiten. 


Im  Hangar  ersteht  Ihr  taufend  die  neu¬ 
sten  Kampfflugzeuge,  die  Ihr  mit  den 
erspielten  Credit s  bar  bezahlt. 


Ace  Combat  B 

Wä  h  re  nd  die  A  u  t< > m a  te n  - 
Umsetzung  "Ace  Combat" 
9/95)  sich  mit  der 
sei  bst  justierenden  Steuerung  eher 
an  einem  Ballerspiel  orientierte,  nähert 
sich  "Ace  Combat  2"  schon  eher  einem 
Flugsimulator,  t  'm  die  Steuerung  jedoch 
intuitiv  zu  gestalten,  wurde  dabei  auf 
umständliche  Doppelbelegungen  und 
Spezialkommandos  verzichtet,  Eure 
Waffen  sind  auf  Standard-Raketen  und 
eine  Bord-MG  beschränkt. 

Nachdem  Ihr  Euch  als  Fliegerneuling  im 
Hangar  zum  Dienst  gemeldet  habt,  führt 
Euch  der  Chef  in  die  Kommando¬ 
zentrale:  Die  Sattel itenaufnahme  eines 
anonymen  Verbreäierstaates  dient  Euch 
als  Einsatzplan.  Ihr  dürft  zwischen  ver¬ 
schiedenen  Routen  bzw,  Missionen 


r  Zerstört  Nachschubwege:  Bis  der  Feind 

die  stählerne  Brücke  repariert  hat,  ist  der 
^ _ Krieg  schon  verloren . _ 

Entscheidung  den  Verlauf  des  Krieges, 
Habt  Ihr  Faire  Wahl  getroffen,  lauscht  ihr 
im  11  Briefing” -Raum  den  Instruktionen 
Eures  Chefs:  ja  nach  Mission  gilt  es 
1  eind  1  i  cl  i  e  Bt  >m  1 i e rge  sc  1 1  wa d e r  a  1  >zu  fa  n  - 
gen,  eigene  Staffeln  zu  eskortieren.  Fes¬ 
tungen  auszurudie- 
ren.  Flugzeugträger 
zu  versenken  oder 
Geheim w  affen  des 
Gegners  auszuspio¬ 
nieren  und  vom 
Himmel  zu  schie¬ 
ben,  Während  Euer 
Bois  in  langen 
Zügen  die  taktische 
Lage  erklärt  und 
auch.  Hintergrund¬ 
informationen  her¬ 
ausrückt,  zeigt 
Euch  der  Computer 


f  Tückisches  Ziel:  Diese  "N 
Radarstation  liegt  in  einem  \- 
erkalteten  Vulkankrater.  ) 

Eure  Flugroute  und  zu 
erwartende  Gegner,  An¬ 
schließend  dürft  Ihr  Euch 
selbst  über  das  Zielgebiet 
klicken,  und  die  Kampf¬ 
stärke  der  Gegner  überprüfen.  Habt  Ihr 
Euch  alle  Instruktionen  eingeprägt,  mar¬ 
schiert  ihr  zum  Hangar,  wo  Ihr  zu  Be¬ 
ginn  einen  von  z w e  i  J  ägern  liest e  i  ge  n 
könnt.  In  höheren  Missionen  dürft  ihr 
obendrein  einen  Wingman  mitnehmen  , 
der  sich  je  nach  Befehl  um  weniger 
wichtige  Boden-  oder  Luftziele  kümmert. 
Nach  einer  kurzen  Ladepause  findet  Ihr 
Euch  mitten  im  Kampfgeschehen  wieder, 
denn  auf  die  Start-  und  Landesequenzen 
wurde  verzichtet.  Da  Ihr  Euer  Flugzeug 
nicht  selbst  mit  Raketen  und  MGs  be¬ 
st  ü  ckt ,  ve  rf üg  t  E  le  e r  J  ä ge  r  j  e  n a  c  1 1  M ode \  t 
über  ein  Standard-MG  sowie  Lu  ft -Luft- 
und  Lut 5 -Boden -tau gliche  Raketen,  Die 
K: i m p lk r; i ft  E u res  ] > ü se n j ä ge rs  h<esii m m l 
dabei  nicht  nur  Flug  verhalten,  sondern 
auch  Euren  Raketen  Vorrat.  Bei  Tag  oder 
Nacht,  unter  einer  diesigen  Wolken¬ 
decke  oder  bei  strahlenden  Sonnenlicht 
düst  Ihr  über  verwinkelte  Gebirge  oder 
ländliche  Ebenen  und  harrt  der  rot  und 
weiß  markierten  Ziele  auf  Eurem  Radar, 


wählen.  Dabei  beeinflußt  Eure 


^  Zurücklehnen  und  genießen:  Nach  erfolgreicher  Mission  zeigt 

Euch  die  Wiederholung  den  finalen  Anflug  auf  Euer  Primärziel,  Auf  der 
Übersichtskarte  seht  Ihr  danach  die  Flugroute  und  alle  Abschüsse, 


Ziefautom  atik 
und 

Steigungswinkel 


Flug  liöhe 


Geschwindigkeit 


rO  Ir,*" 


Bewaffnung 
und  Schuß¬ 
empfehlung 


Namco 


Playstation 


nicht  bekannt 


Sinsteigen  &  losfliegen:  Flotter 
Action-Flugsimulator  mit  massen¬ 
haft  Gegnertypen  und  taktisch 
geprägten  Luftkämpfen, 


Hier  ist  Präzision  gefragt:  Um  die  geheime  Basis  im  eisigen  Krater  zu  erreichen,  müßt  Ihr 

Euch  durch  eine  mit  SAM -Raketenstellungen  gespickte  Schlucht  schlängeln.  j 


Hightech  .sei  dank,  könnt  Ihr  den  Feind 
schon  vor  dem  Sichtkontakt  ausmachen 
und  gleich  mit  einer  knatternden  MG- 
Salve  empfangen.  Im  waghalsigen  Tief¬ 
flug  oder  mit  einer  gekonnten  Schleife 
nehmt  ihr  nun  Eure  Primärziele  aufs 
Korn:  Mit  Euren  Raketen  sprengt  Ihr 
B u  n  ke r ,  Ra  ke  te  n w  e r f e  r ,  G es eh i it  zs te  1- 
1  u  nge  n ,  Tre  i  bs toffdepots ,  Kom  ma ndo- 
zentralen  und  feindliche  Abfangjäger, 

Das  Maschinengewehr  ist  wiederum  für 
brummende  Bomber  und  clevere  Euro¬ 
fighter  gedacht.  Im  Gegensatz  zu  den 
lahmen  F- 16-  und  MIG-Jägern  bringen 
Euch  letztere  mit  gekonnten  Loopings 
und  Ausweichmanövern  ins  Schwitzen. 
Eure  Gegner  beherrschen  obendrein  ge¬ 
meine  Ablenkungsmanöver,  locken  Euch 
von  Eurem  Ziel  weg  und  nehmen  Euch 
gemeinsam  in  die  Zange.  Habt  Ihr  trotz 
aller  gegnerischen  Trick  und  Kniffe  die 
Missionsziele  erfüllt,  verwöhnt  Euch  das 
"Replayv  mit  Eurer  finalen  Siegersalve 
aus  wählbarer  Perspektive. 

Zurück  in  der  Zentrale  überschüttet  Euch 
Euer  Boß  mit  Auszeichnungen  und 
Credit  s  für  alle  Abschüsse.  Mit  diesen 


bezahlt  Ihr  anschließend  die  Reparatur 
Eures  Fliegers  sowie  neue  Flugzeug¬ 
modelle,  die  im  Lauf  Euer  Karriere 
I  re igesc ha  1  tet  w erde  n . 

?äAce  Combat  2"  schafft  mit  der  stim- 


Großangriff:  über  ländlichem  Gebiet 
eskortiert  Ihr  ein  schaurig  brummendes 
Bom  bergesc  h  wader. 


m u  ngsvo  1 1  e n  M issic ans  vc  irt  >e  re  i  t  u  n  g  u  i id 
den  taktischen  Karten  ein  gespanntes 
Kriegsa  m  b  i  en  te :  I  m  Lu  ft  ka  mp  f  ve  rb  re  i  ic  n 
Digifunksprüchc  eine  nervöse  Stimmung, 
die  Ruckeireihen  wie  detailreichen  Poly¬ 
gonlandschaften  lassen  keinen  Zweifel 


Für  wahre 

Fliegerfuzlden  gibt  's 
nur  ein  akzeptables 
Steuerinstrument; 
Wer  mit  dem  nor¬ 
malen  Pad  imi  LuFt- 
raum  nicht  zurecht- 
kommt t  der  greift 
zu  Sonys  Analog - 
□□ppelstfck.  Mit 
dem  gut  lGD-Mark- 
teuren  Luxus- 
Zubebör  steuern 
sich  die  Namen- 
Jäger  fast  wie  ihre 
großen  Vorbilder . 


C  Achtet  stets  auf  den  Radar:  Eure  Primärziele  sind  meist  mit  versteck¬ 

ten  Geschützständen  und  Raketenwerfern  gesichert. 


f  Übermütige  zerschellen  krachend  am 

Boden:  Achtet  beim  Anflug  auf  Bodenziele 
^ _ auf  Euren  Höhenmesser. _ 

simpel  wie  pixelgenau,  der  flotte  Spiel¬ 
ablauf  reizt  auch  zu  planlosen  Zw  buhen - 
d  Li  rc h  - 1 \a  u  t  izü ge  n  u n d  w  ü  sten  Ka  m  i  ka  ze- 
Trips,  Die  heulenden  Metal-Gitarren  mo¬ 
de  n  'Ace  Combat  2”  zu  einem  hervorra¬ 
genden  Action- Flugsimulator  ab,  ein 
Gehe  mit  ip  für  alle  Fliege  rasse  und 
Actionfans  mit  Simulationsfaible,  oe 
Muster  von  Zapp.  Tel.  06131/230492 


am  Ernst  Eurer  Lage.  Die  ausgeklügelten 
Missionen  sorgen  mit  Sturzflug-,  Luft- 
kamplö  und  Tiefflugsequenzen  für  Lang¬ 
zeitmotivation,  kein  Auftrag  ähnelt  dein 
vom  nge gan gen e n .  Die  G  egn e r  agi e re n 
im  Laufe  Eurer  Karriere  immer  cleverer: 
Statt  der  Quantität  steigt  die  Qualität  der 
feindlichen  Flieger,  Schade  ist  jedoch. 

daß  Ihr  Euren  Jäger  nicht 
selbst  mit  Waffen  be¬ 
stücken  könnt,  verschiede¬ 
ne  Raketentypen  oder 
Bomben  halten  zusätzlich 
taktische  Akzente  gesetzt. 
Dafür  ist  die  Steuerung 


Cockpit 


Treibstoff 


Power- Start  in  den  dritten  Abschnitt: 
Rechts  unten  erkennt  Ihr  die  Karte.  Bei  der 
Wegwahl  seid  Ihr  völlig  frei! 


■RIA  Als  gesuchter  Räuber  ist 
L  .  Euch  jedes  Mittel  recht, 
f  ,  jpP  innerhalb  des  Zeidimiis  zum 
rettenden  Fluchtpunkt  zu 
gelangen:  Mit  einem  von  mehreren 
Gefährten  (Truck*  Vespa -Roller,  Sport¬ 
wagen)  bahnt  Ihr  Euch  einen  frei 
bestimmbaren  Weg  durch  die  belebte 
Polygon-Innenstadt*  schürt  an  der  Küste 
entlang  und  holpert  in  einer  versteckten 
Abkürzung  sogar  durch  U-Bahn-Tunnel! 
Während  Eurer  Flucht  übertönt  Ihr  das 
Schreien  der  verletzten  Passanten  durch 
coole  Rocksounds,  der  Highscore  orien¬ 
tiert  sich  am  Wert  der  vernichteten 
Obst  stände.  Tische  und  Zivil-Fahrzeuge: 
Faritas y- Experte  C 1 imax  ( La nds ta lker L' ) 
legt  mit  seinem  Rennspiel-Debut  eine 
rotzfreche  Tour-de-Force  vor,  die  durch 
ihre  Dynamik  keine  Langeweile  au  [kom¬ 
men  laßt,  Leider  stören  Polygon-Fehler 
das  Bild,  außerdem  bleibt  Ihr  etwas  zu 
oft  im  Grafikbrei  hängen.  Trotz  der  nur 
drei  Abschnitte  eine  bemerkenswerte 
Gewalt-Satire,  die  Freaks  auf  jeden  Fall 
aospielen  sollten!  cb 
Muster  von  Zapp  Giuntjs,  Tel  06131  230-192 


Rasante  Action  im  Waidgebset:  Von  allen  Seiten  stoßen  Mech  -Vögeln  auf  Euch  hinab 
gleichzeitig  bedrohen  Euch  "Star  Wars" -inspirierte  "Walker". 


rT^Vv— I  niachl  ein  Playstation- 

l  Spieler,  dem  "Panzer  Dra 

i,  u  &  goon"  auf  dem  Saturn  gefällt? 

Antwort:  Er  kauft  sich  '  Camera 
2000”!  Bei  diesem  3 D- Ballerspiel  düst 
Ihr  per  Kampfflieger  oder  Hochge- 
schwindigkeits-Moton  ad  durch  eine 
detail  reiche  Polygonwelt  und  knallt  alles 
ab,  was  sich  Euch  in  den  Weg  stellt.  Das 
Ziel  dieser  Aktion  ist  die  Vernichtung 
mensehheitsbed rollender  S li penne inster! 
Um  vor  dieser  herkulanisdien  Aufgabe 
zu  bestehen,  hilft  Euch  eine  freundlich 
gesinnte  Flugechse  im  Maxi-Format: 
Camera,  so  der  Name  des  B -Movie- 
berüchtigten  Monstrums,  dient  als 
Fe u erliefe ra nt  fürs  Grobe,  Bleibt  Ihr 
nämlich  länger  auf  dem  Feuerknopf, 
justiert  Ihr  (wie  beim  Sega-Vorbild) 
mehrere  Ziele  gleichzeitig  und  entfesselt 
mit  dem  Loslässen  des  T  riggers  Camera ’s 
Odem:  Eine  gelenkte  Feuersbrunst  ver- 
kokelt  alle  markierten  Objekte  und  fügt 
auch  den  dicken  Fndhossen  vernichten¬ 
de  Schäden  zu, 

I  m  die  360-Grad-Umgebung  zu  kontra! 
liefen,  dreht  Ihr  mit  den  L/R -Tasten  die 
Blickrichtung  jeweils  um  90  Grad:  So 
Ringt  der  weitsichtige  Weltenretter  eine 
auf  dem  Radar  gesichtete  Formation  von 
Jägern  ab,  die  sich  von  hinten  oder  seit¬ 
lich  an  seine  Düsen  geheftet  hat. 

Am  Anfang  der  Krise  und  zwischen  den 
Abschnitten  verfolgt  Ihr  FM V -Sequenzen, 
die  Euer  Team  verstellen  und  die 
nächste  Aufgabe  vermitteln.  Nach  zwei 
Einsätzen  in  luftiger  Höhe  schlagt  Ihr 
Euch  mit  einem  Hover-Bike  durch  s 


Dauerfeuer  auf  die  fliegende  Festung: 
Monsterkumpe!  Garne  ra  spuckt  nach  dem 
Lock  wuchtige  feuersalven  in’s  Ziel! 


Unterholz,  wo  Ihr  den  Kampf  mit 
st a p fen den  ”AT- ST “ - Wa  1  ke rn  a u  fne hmt . 
Schnell,  aktionsgeladen  und  kurzweilig: 
So  läßt  sich  der  Spielverlauf  von  "Came¬ 
ra  2000"  kurz  charakterisieren.  Grafisch 
reicht  das  Werk  wegen  einiger  grober 
Polygon  fehler  nicht  an  sein  prominentes 
Vorbild  heran,  sorgt  jedoch  mit  an¬ 
spruchsvoller  3D-Spielmechanik  für 
schweißnasse  Baller-Hände,  cb 
Muster  von  Zapp  Games,  Td..  06131/2^0492 


7  tswmm 


2  MQOÜ 


Sch  rei  en  de  Me  nsch  en ,  fl  üchten  de 
Cops  &  jede  Menge  Zerstörung:  Bahnt 
Euch  den  Weg  durch  Downtown! 


Dreister  "Panzer  Dragoon  2”- 
Clone  mit  Dauer-Action:  Trotz 
gelegentlicher  Grafikfehler  ein 
lohnender  Baller-Titel. 


Ambitioniert,  laut,  schrill; 

Als  Highway-Krimineller  bahnt 
Ihr  Euch  den  Weg  durch  das 
polizeiliche  Polygon-Chaos. 


Links  erkennt  Ihr  eine  Zielsuch -Salve,  in  der  Mitte  bekämpft  Riesenechse  Gamera  einen 
hartnäckigen  Lava- Bewohner.  Rechts  seht  Ihr  eines  der  FM V- Intermezzi. 


Playstation 


nicht  geplant 


Playstation 


nicht  geplant 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


und  eine  Telefonnummer.., 


Super  NES 


Gut  ThroaJ  Island  dt  59.99 

Donald  in  Maul  Malja  dt  129.00 


1  Donkey  Kong  Count  3  dt 

1 29.00 ] 

Donkey  Kong  Gounl.  2 

dt 

119.00 

Pifa  Soccer  97  Go. Ed  dt 

109.99 

KJrbys  Ghost  Trap 

dt 

79.99 

1  Lufla  m  109.00 

Mario  World  2 

dt 

109.00 

Mario  Andretti  Rac. 

dt 

*109,00 

Mission  Imposstble 

dt 

*109.00 

1  NHL  Hockey  96 

dt 

109.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

99.99 

Schlümpfe  2  dt  109,99 

Tetra  rüg  ma  ett  109.00 

Toy  Story  dt  119,00 

Super  NES- 
Sonderangebote 


Aütq  The  Akrobat  2 

Uk 

49  00 

Jctir,  Madden  95 

dt 

39.00 

Rqse  orf  the  Robots 

dt 

49.00 

Stargal fe 

dt 

39.00 

Super  NES-Zubehör 

Gams  Mage  Mogelmodul 

dt 

69.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

TppFightör  Joystick 

dt 

09.99 

Gameboy 


^ONürripfe  2 

dt 

69.00 

dl 

«•icq 

Waterworid 

dt 

49.00 

Gameboy - 

Sonderangebote 

Game  Boy  Gallery 

uk 

34.99 

Mario  &  Voshi 

dl 

39.00 

NBA  Jam 

dt 

29.99 

PQA  European  Gcftr 

dt 

34.99 

Stargate 

dt 

29.99 

WWF  King  of  Ring 

dt 

29.99 

Gameboy-Zubehör 


Nintendo  64 


dl  '  T  39.00 
dl  149,00 
dt  '  159.00 
dt  ■  13900 
dt  *  159.00 


S.SöCcer  Oäiuxe 


139.00 


69.00 

149.99 


Mario  Kart  64 
MKTrwgy 


Mun/cft  Software  Center 

Tkeresienstr  152, 80333  München 
Tel  089/522787 

Grilfpäfzerstr.  42,  SWS  München 
Tel.  089/4  70  21 22 


NBA  Hangtime 

dt 

129  00 

Pilot  Wlngs  64 

dt 

109.00 

Rßbütee 

dt  ' 

‘  149.00 

Robotron  X 

dt  ‘ 

1  159.00 

Star  Wstg  -  Sha.o.E 

dt 

129.00 

Super  Mark?  64 

dt 

99,00 

i 

:0 

1  a 

• 

Turok 

dt 

139.00 

Turok 

uk 

139.00 

Wargods 

di 

1  169.  DO 

I  Wave  Racer  64 

dt 

89,00 

Wayne  Great  Hockey 

dt 

129.00 

Nintendo  64-Zubehör 


Antermankabel  W64 

dt 

39.99 

Cinch  Kabel  N64 

dl 

14,99 

Garnekitfer 

di 

64.99 

Joypad  Ninlendci  64 

dt 

54.00 

Joypad  N64  Gnjn. 

dl 

54.99 

Jüypiu]  N64  gelb 

et 

54.99 

Joypad  N£4  blau 

m 

54.99 

Joyped  JT  377  Tnde. 

dt 

59.00 

Jöiypad  JT  376  Trtde. 

dt 

49.00 

Joypad  N64  rol 

dt 

54.99 

Joypad  N64  schwarz 

dt 

54.99 

Memory  Card  5  Meg 

dt 

6999 

Memory  Card  1  M©g 

dt 

39.99 

Memory  Caio  N64  256K 

dl 

34  99 

Ntatflirdo  64  ö.Spie- 

dt 

£99.00 

Scart  Kabe*  N64 

dt 

29.00 

Steemg  .Wheai  4x4 

US 

139.99 

S  Memo  64  Scuabers 

dt 

24  00 

Univankar  Adapter 

dt 

39-99 

Verlängerung  Jäyp.64 

dt 

1999 

Mega  Drive 

1  Esrth  Wortn  Jjm 

dt 

49.99 

Fite  Soccer  97  Go, Ed  dt 

44.99 

Int.  SSoccer  Defuxe  dt  44.99 


NBA  Uve  97  dt  44.99 

NHL  Hockey  97  dt  44.99 


Virtua  Figflter  2  Ot  69.99 


Mega  Drive- 
Sonderangebote 


1  Earth  Defense 

uk 

19991 

Furtny  WorUBal  Böy 

uk 

1999 

Hurbcarte^ 

di 

29.99 

BYpertäunk 

di 

24.99 

Irvcfßdible  Hulk 

Et 

29.00 

John  Msdden  FoOtb,97 

dt 

24  99 

Ptmlshef 

dt 

39  00 

Rise  of  the  Robots 

dt 

19,99 

Snap-Fu  ■+  Musik  CD 

dt 

29.99 

Toughman  Boxing 

dt 

29.99 

Wtiac-A-CTftter 

uk 

19.99 

Sony  PSX 

a -Train  (AlV  GtabaJj 

dt 

99  99 

Batrnan  Fpffiver  Gpin 

dt 

79.99 

Rr&atn  df  Fire  3 

dt  * 

84  00 

Bubble  Babble  2 

dt  * 

84.00 

Darkstaikers 

dt 

69.99 

Dawn  of  Darkness 

dt  * 

99.00 

lOiscworld  2 

dl  * 

89.00 1 

Need  tor  Speed  2 

dt 

09.00 

Oungeon  Kaepe* 

dl 

09.00 

[Fl  *97 

dt  * 

109.001 

Gene  Wars 

Eft 

89.00 

dt 

84.001 

Int  Superalat  S.Rro 

dt 

99.00 

Legacy  of  Kain 

dt 

89.00 

Panzergenoral  2 _ dt  69.00 1 


Perierf  Weapon  dt  89.0Q| 


Porsche  Challenge  dt  84.99 


Soul  Blade  (Edge)  dl  99.00 


89,00 


Power  Mo  ve  P.Wrestl .  dt  79.99 
Primal  Rage  dt  69.00 

Read  Raga  dt  ‘  69.00 


109,00 

9900 

Ö9.00 

69.00 


dksn.  3 
Tonko  LUefürce 
Thema  Hospital 
Tpmo  fluider  körne  dt. 
Transport  Tycoon 


Playstation« 


V-Rally 

dt 

89,00! 

Viwpoim 

di 

79,99 

Viper 

dt  * 

94,00 

Warcraft  2 

di 

89  00 

Wing  Commander  4 

dt 

FTmI 

X2  Pfofecl 

dt 

79  99 

.Memory  Card  24  Meg 

Eft 

89.00 

Memory  Card  PSX 

dt 

34,99 

Sony  PSX  0-  Spiel 

dt 

£0900 

Verlängerung  Joypad 

dt 

19.99 

Sony  PSX- 
Sonderangebote 


Alien  Telogy 

dt 

49.00 

Busi  a  Movie  2  Plan 

dl 

49-00 

Cyberspeea 

dt 

44.99 

Need  tor  Speed  Plat. 

ett  ' 

'  49.00 

CHyrnpie  Games 

dt 

49.00 

Revcbtion  X 

dt 

44.99 

Road  Rash  Platin  um 

dt 

49.00 

Syäeraontt  Raser 

dt 

49,00 

Terrpest  X3 

dt 

59.99 

Sony  PSX-Zubehör 


ÜLÄiJ  A 


Fa.  PLAY  COM.  Leibnizstr.  30.  D-80686  München.  Tel  089,5460300 

-vice:  Bestellungen  vor  16  Uhr  werden  am  selben  Tac  versandt 

möglich 

$J0  unseren  kostenlosen  Gesamtkatalog  mn  oic-n  ivoJoic 

f  *  gekennzeichneten  Spiele  sind  beim  Erscheinen  der  Anzeige 
voraussichtlich  noch  nicht  lieferbar,  Erscheinungstermine  beruhen 
aut  Hersteiferangeben.  Die  Piaycom  GmbH  übernimmt  für 
anderungen  keine  Gewähr 

r$ten  per  Post  DM7,  -  zzgl.  Nachnahme 
0,”  Versandkosten  frei  Versandkosten  per  UPS  auf  Anträge 
£  Ausland  nur  gegen  Vorkasse  zi  g  i  D  M  !  6  W-  ■  -i  i  tok  o  ■ 
hier  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


Saturn 

Bähte  Spod 

dt  ' 

89.00 

Blazing  Oragons 

dl 

79  99 

Comm.  &  Conquer  1 

dt 

99.001 

Cwn.  City  af  Anggis 

dl 

74.99 

Fifa  Soccer  07 

dt 

69.99 

Fr»nken$lDin 

dt  ■ 

09,00 

Haart  of  Darkröss 

dt 

99.99 

Iron  El  Btoqd 

dt  ' 

09.00 

NBA  Jam  Exlreme 

dt 

7999 

NHL  Powerpiay  Hockey 

dt 

89.00 

Ray  man  2 

dt  * 

94.00 

Relum  Fm 

dt 

89.00 

Sonic  tba  Fighters 

dt 

09.99 

Swagmdn 

dt 

09.00 

Tname  HospÜai 

Ett 

09.00 

Tunnel  Bl 

dt 

74.99 

Saturn ■ 

Sonderangebote 

Buübb  Bobble 

dl 

44  99 

Dr&gonhearl 

dt 

44.99 

Fifa  Soccer  96 

dt 

44. &9 

Hi  Öptnng  (DA) 

dt 

39.99 

NBA  Jam  Toumanwni 

dt 

49.00 

Therne  Park  (kp.dt.j 

dt 

44.99 

Virtua  Pacing 

dt 

39.99 

Vtrtua  Fighter  1  OEM 

dt 

34  99 

y/WF  WhaatlerTranra 

dt 

44.99 

Wir  führen 

auch 

m 

PC  CD-ROM  und  3DO 

Händleranfragen 

erwünscht! 

Schriftlicher 

Gewerbenachweis 

erforderlich. 

3  Monate  lang  erhalten  Sie  unverbindlich  das 
Piaycom  Magazin  kostenlos  frei  Haus  geliefert.  Ein 
einfacher  Anruf  genügt  und  schon  gehören  sie  zu 
den  Empfängern  dieses  Insidermagazins. 

Was  gibt  es  denn  alles  für  mein  Lieblingssystem? 
Software  oder  Zubehör,  hier  ist  alles  drin  für  PC- 
ROM,  CDI,  Video  CD,  SNES,  Gameboy,  N64, 
Drive,  Saturn  und  PSX. 

Spieletests,  Berichte  und  Lösungshilfen  sind  für  das 
Piaycom  Magazin  eine  Selbstverständlichkeit. 

Ein  Anruf  der  sich  lohnt: 

089/546  0  300 


wandelt  steh  in  einen  riest- 
V  gen  Schlachiroboter.  > 


Unter  Techno -typischen  Plateauschu¬ 
hen  leidet  die  Balance:  Euer  Mädel  ist  hüb¬ 
sch,  aber  wacklig  auf  den  Beinen, 


Vorder  Macross-Transformierung:  Ihr 
rauscht  durch  einen  verwinkelten  Schacht  zur 
Stadtebenen  des  Schiff sriessn. 


stet  mit  geschulterter  Laser- Wümme  über 
den  dreidimensional  ausgebreiteten  Bit- 
m a  p-  B< )den .  W äh rund  im  Hin te rgn tnd 
vorgerendertu  ILu  ullax- Ebenen  vorbei- 
huschen  und  die  Zentmedie  mit  Orbital- 
geschütten  die  Planetenoberfläche  zer¬ 
trümmern,  nehmt  Ihr  Eure  W  idersacher 
unter  Sudiraketen- Beschüß.  Oh  sich 
M  e  dis  u  nd  Ra  u  1 11  jäger  in  einer  Hin  te  r- 
grundubunun  verschanzen  oder  nach 
vorne  zoomen  -  Euer  Zielsuchsystem 
macht  zwischen  den  gegnerischen  An- 
flugebenen  keinen  Unterschied  und 
nimmt  bei  gedrucktem  B- Button  jeden 
Feind  aufs  Korn.  Hat  das  Peil system  den 
Gegner  erfaßt,  rauscht  in  Serien-Tradition 
ein  ganzes  Raketengeschwader  ins  Ziel  - 
nur  Kommando-Muchs  und  Endgegner- 
vehikel  halten  den  Projektilhagel  aus. 

Mit  leichtgängiger  Steuerung  und  rasan¬ 
tem  Level -Schnitt  isi  "Macross"  spannen¬ 
der  ab  die  vorangehenden  Bandai- 
Ballereien:  Für  Serien -Fa  ns  ist  der  Titel 
ein  Schnupperspiel  wert,  für  Schießwü¬ 
tige  ohne  Media-Faible  ist  die  geradlini¬ 
ge  Rendei schiacht  Mainstream- Kost  - 
konsequent  und  spielbar.  aber  ahne 
Faszinati ons -Fa kt t >r .  rb 
KrlCitllich  bei  Z:tpp,  Tel  :0h  Dt  23tN92  s* 


Saurus’  21)- Keilerei  erscheint 
dank  SNK -Vertrieb  mit  beige- 
I lügter  RAM-Cartridge:  Entge- 
~  gen  den  SNK-eigenen  Automaten-Hits 
lohnt  sich  der  Modul -bedingte  Aufpreis 
allerdings  weder  technisch  noch  spiele¬ 
risch  -die  12  Charaktere  turnen  mal 
ru eklig,  mal  trage  durch  farlwme  Spar¬ 
kulissen,  Allein  das  ungewöhnliche  Cha¬ 
rakter-Design  lockt  den  Beat  eni-Hp-Bc- 
geisterten:  Vom  Raver  über  den  blaß-ge- 
sichtigen  Grufti  bis  zur  üppigen  Tech¬ 
no-Emanze  sind  sämtliche  Auswüchse 
1 1  i odern e r  Ende rg n  m n d - K u Itu r  \  e rt rete n , 
Für  die  traditions-bewulfte  Generation 
schwingen  sich  Charaktere  wie  ein  grei¬ 
ser  Kartenspielen  oder  ein  maskierter 
Indio  in  den  Ring,  Die  Kampfstruktur  er¬ 
innert  an  SNKs  King  of  Fighters '  -Titel: 
Anstatt  sich  einzeln  die  Sprite- Köpfe  ein¬ 
zuschlagen.  treten  die  Figuren  als  Zwei¬ 
ermannschaften  gegeneinander  an  -  lan¬ 
det  ein  Prügler  auf  der  Malte,  springt  der 
Partner  ein. 

Für  flardcore-Klüpper  mit  Hang  zum 
Skurrilen  ist  "Groove"  einen  Blick  wert, 
für  ernsthafte  Duelle  zu  chaotisch  und 
unaushalanciert,  rb  Zapp,  Tduttiji  2MU92 


f  Nach  der  Verwandlung  steht  die  Wett 
Kopf.  Der  Boden  wurde  um  90  Grad  gekippt 
L  der  Bodenkampf  wird  zum  Luftgefecht. 


dffe AH  Starwars-Fans  zücken  schon 
bei  der  Zerstörung  eines  Pla- 
JPVh  nuten  die  Tempo- Packung, 

^  für  Anhänger  der  japanischen  Space- 
Opera  "Super  Dimensional  Fort  ress 
Macross"  sind  Bodycounts  in  Milliarden¬ 
höhe  Alltag.  Wenn  überschwere  Zentra- 
edi-Kreuzer  die  Menschheit  ausrotten 
und  Titelheld  Rick  Hunter  die  Projektile 
tausendfach  um  das  Cockpit  zischen, 
schlagen  die  Anime-Herzen  höher. 

Banda  es  Mech- Videospiele  sind  zwar  fast 
genauso  zahlreich  wie  die  Explosionen 
am  "MaerossM-Himme!.  die  Dramaturgie 
und  Dynamik  des  Gen  re- Urvaters  wurde 
allerdings  noch  nie  maßstabsgetreu  wie¬ 
dergegeben:  Wie  in  den  meisten  "Gun- 
darnM  nisetzungen  mußten  die  Zeichen¬ 
trickflotten  mäßig  gefundenen  Sprite- 
Mechs  weichen,  der  episch  angelegte 
H Macross11- Plot  wurde  tüchtig  durch  die 
Mangel  gedreht  und  auf  seichte 
S\m  )( Tum- 1  p-  Länge  gestand  ft.  Trot  zdem 
glänzt  die  jüngste  Umsetzung  als  einzige 
TMacross'Miallurui  mH  Serien -gerechtem 
Sprite-Geiümmcl  und  Rakel enhagel.  Ehr 
dirigiert  Rick  Hunters  Veriiech-Medi 
durch  Minenfelder,  zerblasi  dutzendwei¬ 
se  Mechs  und  düst  durch  die  stählernen 
E i n ge \\ ■  e id e  v< y n  Sc hlachtk re i i zern .  \\  e r 
beim  Aufklärungsflug  über  Planeten- 
>1  >e  rll  ä  che  n  oder  M  a  c  rt  >ss-C  ity  la  ei  den 
will,  verwandelt  seinen  Veritech  per 
J  Recht  Stasi  er  in  einen  Roboter  und  ha¬ 


Bösartäge  Persiflage  oder  Hommage? 
Euer  Cowboy-Grufti  verbrutzelt  die  Gegner 
mit  Bodenwellen  ä  la  "Fatal  FuryT 


Horizontale  Rendersehlachten 
nach  berühmtem  Zeichentrick- 
Vorhild:  Flott  und  fair,  aber 
schwach  präsentiert. 


Triste  Arcade-Klopperei  mit  ab 
gedrehten  Kämpfern,  bizarren 
Comic-$peciats,  Interessant, 
aber  unübersichtlich* 


Über  Laser-Beschuß  lacht  der 
Zentraedi-Pilot:  Ihr  peilt  die 
Schi  ff  s  Segmente  mit  Suchraketen  an 


Weltraumfriedhof:  Ihr  manövriert  zwi¬ 
schen  Wrackteilen  hindurch,  im  Hintergrund 
legt  ein  Bomber  Raumminen, 


f 


Saturn 


nicht  geplant 


Saturn 


nicht  geplant 


Alle  Hits  97/98  auf 
24  explosiven  Seite 


Goodbyc  Los  Angeles,  welcome  Atlanta:  Die  Veranstalter  der 
jährlichen  Electronic  Entertainment  Show  (e3)  ließen  sich  vom 
Glan/,  vergangener  Olympia-Tage  inspirieren  und  erklärten 
die  Süd  Staaten- Metro  pole  zum  diesjährigen  Mekka  aller 
Spiele-Freaks.  Vom  19.  bis  zum  21.  Juni  pflügten  mehr 
Fachbesucher  als  je  zuvor  durch  zwei  riesige  Hallen  und 
gut  200  Konferenzräume,  um  die  300  Firmen  präsentierten 
sich  im  Licht  der  Interactive-Entertainment-Branche.  Von 
Nintendo  bis  Microsoft,  von  Sony  bis  Panasonic,  von  Vic 
Tokai  bis  Blue  Byte  kamen  Anbieter  aus  der  ganzen  Welt, 
um  mehrere  hundert  neue  Spiele  zu  zeigen.  Auch  wenn 
in  diesem  Jahr  Hardware-Überraschungen  ausblieben 
(kein  Wort  über  3DO  M2),  entdeckten  unsere  Vielflieger 
Christian  und  Martin  jede  Menge  faszinierende  CDs  und 
Module.  Auf  den  folgenden  Seiten  offenbaren  wir  die 
Highlights  der  Messe,  in  der  nächsten  MANIAC  führen 
wir  die  e3-Reportage  fort,  bieten  Work-in-Progress- 
Berichte  der  vielversprechendsten  Spiele  und  wagen 
einen  prophetischen  Blick  ins  Jahr  1999-  Also, 
dran  bleiben!  mg/cb  ^jj|; 
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Acclaim 

Ifs  a  hrand  new  Game1*  - 


Hockey -Actfon  mit  "NHL 
Breakaway  98"  (oben). 


Mit  einer  qualitativ  hoch¬ 
wertigen  Spielepalette  und 
Dutzenden  von  Displays 
machte  Acctaim  auf  sich 
aufmerksam,  Der  N64-Titel 
Extreme  G  war  erneut 
ein  großes  Stück  fortge¬ 
schritten,  und  man  konnte 
bereits  einige  der  Waffen - 
Extras  an  wenden:  Laser- 
Barrieren  und  Projektil  - 
Dauerfeuer  würzen  den 
schnellen  Renn -Alltag  der 
Fu  t  u  re- Bike  r*  Forsaken 
auf  der  Playstation  glanzte 
mit  extrem  flottem  Scrolling 
Bat  man  &  Robin  war  vor 


u nd  e rste n  C P  l  -Sc h i ffen ,  auch 
Ort  (siehe  Preview  ah  Seile  8), 

Die  exzellente  Grafik  des  N64-IMFL  Quarterback  Club 
‘9B  (kommt  auch  für  Playstation)  ließ  den  Besucher  an  ein 
kleines  Wunder  glauben  -  zum  erstenmal  nutzt  ein  Spiel  die 
hohe  Auflösung  des  Nintcndo-Genits  und  zaubert  unglaublich 

detaillierte  Grafiken  auf  den 
Bildschirm-  Ebenfalls  über¬ 
ragend  wirkt  l\IHL  Break - 
away  *9B.  dessen  Play¬ 
station-Version  neue  Maß¬ 
stäbe  setzt:  Völlig  flüssig  ja¬ 
gen  sich  eile  Polygon-Cracks 
den  Puck  ab  und  lassen  auf 
eine  neue  Referenz  in 
Sachen  [  lockey  hoffen.  Für 
Anfang  VH  ist  mit  NBA 
Jam  *98  die  Fortsetzung 
des  Action -Basketballs  für 
Playstation  und  N64  ge¬ 
plant:  Ihr  habt  die  Wahl,  ob 
Ihr  irii  Simu  Linons-  oder 
Jam-Modus  antretet  und 
dünkt  mit  Polygon -Hünen 
zum  Siegtreffer  ein.  "Back 
9B:  Statt  simplem  Combo- 


Fast  fertig:  Acclaims 
rl  Fant  a  Stic  FouH-Geprügla 


"Batt Jemage":  Hier  noch  ein 
Bild  der  PC-Version. 


to  ihe  roois  heißt  es  hei  WWF 
Gesehlägere  werden  sich  hier  auf  Playstation  und  Nö  i  realisti¬ 
sche  Wrestler  mit  komplex  Griffen  und  Würfen  bearbeiten. 
Die  Automaten  Version  von  Magic  the  Gat  bering: 

Battlemage  ist  noch  nicht  fertig,  da  wer¬ 
kelt  Acclaim  schon  an  einer  Playstation-  und 
Sa  tum- Fassung; 


3 


Bereits  mit  Waffen- Extras 
und  Sound;  ''Extreme  G*. 


In  diesem 

Strategie  Action-MIx  be¬ 
kriegen  sich  Magie- 
Kreaturen  mit  herbei  gezau¬ 
berten  Monstren  und  tele- 
ponieren  sich  hei  Laser- 
Beschuß  aus  der  Gefahren¬ 
zone  der  Kampfarena.  Beim 
Probe  spiel  am  Automaten 
führte  das  einfache,  aber 
fesselnde  Konzept  zu  Sucht- 
ersehe  in  ungen  —  nur  ein 
Plausch  mit  einem  der 
Entwickler  ließ  uns  kurzzei¬ 
tig  Luft  holen.  Mit  Riven 
leitet  Acclaim  die  Nachfolge 
d  e  r  Ad  ve n  t  u  re  - 1  k<  >n  e  ”  M  y  st "  e  i  n .  M  it  f a  s  zini  e  re  n  de  r  G  ra  fi  k  und 
stilvoller  Musik  wendet  sich  auch  der  zweite  Teil  mehr  an  be¬ 
dachte  Rätsel -Naturen  als  an  ungeduldige  Sony- Abenteurer. 


_ Activision 

Nachdem  der  Videospiel-Pionier  v  or  einigen  Jahren  reorgani¬ 
siert  wurde,  fährt  Adhäsion  wieder  auf  der  Erfolgslinie.  Im 
Portfolio  der  kalifornischen  Company  finden  sich  zwar  zu¬ 
meist  PC-Titek  doch  ein 
Play station-Trio  hält  die 
Konsoien-Fahne  hoch . 

Über  Pitfell  3D  haben 
wir  in  den  letzten  Ausga¬ 
ben  bereits  berichtet,  doch 
d  ie  Ve  reffe  nt  I  ic  hu  ng  w  1 1  rde 
jetzt  auf  Anfang  '98  ge¬ 
schoben.  In  Atlanta  konn¬ 
ten  wir  Pitfall  Harry  zwar 
durch  hübsch  animierte  5D- Kulissen  von  Tempelruinen* 
Vulkanen  und  Canyons  geleiten,  doch  Level -Design  und 
Grafik-Engine  reiten  erst  in  den  nächsten  Monaten, 

Schon  im  Herbst  soll  dagegen  das  neue  Autorennen  Grand 
Tour  Racing  ‘98  an  den  Start  gehen,  Entwickelt  vom 


Obwohl  die  meisten  3D- Kulissen  von  "Pitfall  3D"  bereits 
existieren,  erleben  wir  Harrys  neueste  Abenteuer  erst  1998. 


Newcomer  Eutedmyx,  lockt  der  Titel  mit  unglaublich  vielen 
Optionen;  Euch  stehen  40  verschiedene  Fahrzeuge  zur  Ver¬ 
fügung*  die  Ihr  im  Ralle-,  Offroad-  oder  Sport-Modus  durch 
sechs  lange  Kurse  lenkt.  Ob  in  Ägypten.  Moskau  oder  Hong¬ 
kong  -  die  Grafik  sieht  sowohl  in  der  Einspieler-' Variante  als 
auch  tm  Zwei-Spieler-SpliLscreen  sehr  vielversprechend  aus 
Ob  "Grand  Tour  Raeing  ’98'’  (das  übrigens  den  Link- Modus 
unterstützt)  Konkurrenten  wie  .A-Rally“  oder  Rage  Racer* 
aus  der  Bahn  wirft,  prüfen  wir  demnächst  in  einem  ausführ 
liehen  Preview, 


American 

Snftwarks 


Sport,  Rennspid  &  Action:  Das  Konsolen-Programm  von  ASC 
deckte  ein  breites  Spektrum  an  Genres  ab.  Action  pur  bei 
One  (Playstation):  Mit  schneller  3D-Engme  und  massiver 
Feuerkraft  schießt  Ihr  Euch  als  Cyborg  John  Cain  durch  ein 
Inferno  an  Plasmaschüssen,  Raketen  und  Explosionen,  Mit  ei¬ 
nem  "Rage-Meter",  das  von  Eurer  Leistung  bestimmt  wird,  legt 
das  Programm  Eure  Feuerkraft  fest  -  konv  entionelle  Power- 


Ups  gibt's  hier  nicht.  Bei  Colliderz  bewegt  Ihr  Euch  auf 
beiden  32- Bittern  als  Pilot  eines  futuristischen  Vehikels  auf 
einer  f  fockey -ähnlichen  Spielfläche.  Der  Nachfolger  der  von 

G  re  ml  in  e  n  t  w  ick  e  It  e  n 


r 


Boi  "Colliderz1'  führt  Ihr  einen  aggressiven  Kampf  um  den  Puck;  Martialische  Gondelschiffe  mit 
futuristischen  Waffen  führen  Euch  zum  Action -Sieg. 


"Hardeöre  tx-r-Rallye  wird 
a u f  der  Sun y- K c m st  > I e  vt >n 
ASC  programmiert:  Im  Ver¬ 
gleich  zum 
Vorgänger 


gibt's  bei 


"TNN  Outdoors  Bass 
ToumamsnF  läßt  Euch  in  glasklaren 
FMV- Gewässern  angeln. 


£  ^ 


Apacalypse 

Das  gab's  noch  nie:  Megastar  Bruce  Willis  kooperiert  mH  Activision,  tim  „die  Mutter  aller  Actionspiele" 
zu  entwickeln.  „Apacalypse“  ist  mit  einem  Budget  von  rund  fünf  Millionen  Mark  das  aufwendigste 
Activision-Produkt  und  soll  im  Herbst  aul  den  Markt  kommen.  An  der  Seite  des  komplefl  geränderten 
Bruce  Willis  ballert  Ihr  Euch  durch  ein  futuristisches  LaseHnferno,  um  die  vier  Reiter  der  Apokalypse 
von  der  endgültigen  Vernichtung  der  Menschheit  abzuhalten.  Die  3D-ümgebung  siebt  erstaunlich  gut 
aus  und  ist  mit  30  Bildern  pro  Sekunde  technisch  auf  der  Höbe. 

Eigens  für  die  Präsentation  von  „Apocalypse“  karrte  Activision  Bruce  Willis  ins  ertliche  Planet  Holly¬ 
wood,  wo  er  sich  dreißig  Minuten  humorvoll  und  schlagfertig  der  Reporter-Schar  erwehrte,  Videospiel- 
Freak  Willis  („Ich  habL  sogar  ein  32X1“)  zeigte  sieb  fachkundig,  offenbarte  (völlig  überraschend)  seine 
Liebe  zu  Action-Spielen  und  schaut  den  Programmierern  regelmäßig  über  die  Schulter.  Bei  der  Presse- 
— "  -  - i - — — - - - 1  konferenz  postierte  sich  die  aufstre- 


TNIV  Motor  Sports 
Ha rd care  &  allerdings 
wenig  Verbesserungen.  Die 
Grafik-Engine  ist  dieselbe  ge¬ 
blieben,  lediglich  ein  tech¬ 
nisch  gelungener  Split-Ser  een 
wurde  ins  O f fröäd -Genese 
implementiert. 


Tfrlt  !ak*  >4  (eid+d  w 
1  1c  llb  Lvpanrauth. 
U  >*  nfll  Trsplhy  *uL*i 


r«cc^d*d  I* 
IMh  14  4 

rveennd  h*r 

aiv«  U  i  Lrf  Ttwy 
&r*r<lktk«U«:  W4  J101 


bende  US-Musikerin  Poe  an  seiner 
Seile,  die  etliche  Lieder  zum  Spiel 
beisteuert  und  auch  als  geänderte 
Spielfigur  auftaueben  wird. 
Momentan  siebt  es  so  aus,  als  wür¬ 
de  sich  der  ganze  Aufwand  in  einem 
guten  bis  sehr  guten  Playstation- 
Spiel  niederschlagen  -  bei  Erfolg 
können  wir  sogar  einen  Film  zum 
Spiel  erwarten. 


Verdammt  gut:  Mit  tatkräftiger  Unterstützung  von  Bruce  Willis 
entsteht  bei  Activision  das  Action -Inferno  "Apacalypse". 


A  i 


BMG 


Neben  den  DUA-Spielen,  die  wir  Euch  ab  Seite  10  im  einzel¬ 
nen  vorsteHen,  hat  BMG  eine  Handvoll  andere  Entwickler 
unter  seinen  Fittichen,  Von  New  Level  Software  kommt  bei¬ 
spielsweise  eine  Art  31)- Kenia  ke  von  JPaperhoyN  Courier 
Crisis  zeigt  230  schwierige  City-Missionen  eines  Fahrrad¬ 
kuriers.  der  mit  seinem  Mountainbike  Funks  ausweicht,  das 
hektische  Chinatown  durchstreift  und  sieh  mit  160  Gegenstän¬ 
den  herumplagt.  Noch  sieht  die  3D-Grafik  auf  Playstation  und 
Saturn  etwas  fehlerhaft  aus,  doch  bis  zur  Veröffentlichung  im 
November  haben  die  Programmierer  alle  Zeit,  um  ihre 
Routinen  zu  optimieren. 

Exklusiv  für  die  Playstation  kommt  Monkey  Hera.  laut. 
Newcomer- Entwickler  31  am"  ein  Action-Adventure  im  „Zel- 
da'  -Stil.  In  der  Tat  sieht  die  putzige  2 D -Grafik  {identische 
Perspektive  wie  beim  l6-Bit-“Link“)  aus.  als  wäre  sie  einem 
Nintendo- Spiel  entsprungen.  Was  Euch  in  den  1-t  Dungeons, 
aui  2500  Bildschirmen  und  bei  den  45  verschiedenen 

Gegnern  genau  erwartet,  steht  noch  nicht  fest. 
Wir  freuen  uns  jedenfalls  auf  den  Abenteuer- 
Start  im  ersten  Quartal  1998.  Spätestens  dann 
ist  auch  The  Tour  für  die  Playstation  auf 
1  dem  Markt,  das  erste  Pn> 


"Marvel  Super  Heroes"  für  die  32 -Bitter;  Auch  1997  bleibt  Capcom  ^ 

seinem  Ruf  als  Prügelspiei- Experte  treu,  ß 


Actäon  Advent  u  re 
deluxe:  Mit  "Monkey  Hero" 
wandelt  BMG  auf  Links 
Pfaden. 


Fahrfadkurier  in  der  Rushhour:  "Courier  Crisis"  offenbart  das 
hektische  Biker -Leben  in  einer  amerikanischen  Großstadt. 


ln  einer  detaillierten  30-Umgebung  erledigen  die  "Spec  OpsM- 
Söldner  ihre  Spezialaufträge:  Action/Taktik-Gemisch  erster  Güte, 


du  kt  der  .Virtual  Muskri- 
Serie.  Wer  will,  mißbraucht 
mit  dem  beigepackten 
„Vpick  seinen  Tennisschlä¬ 
ger  und  begleitet  die  virtu¬ 
elle  Band  mit  strammen 
Gitarren- Riffs  -  kein  richti¬ 
ges  Spiel,  sondern  eher  ein 
amüsanter  Party-Gag. 

Ernst  wird  's  lür  angehende 
P la y st a tion -S ö Einer  bei 
Spec  Op«:  Als  US-Kan- 
ger  bewegt  Ihr  Euch  in  ei¬ 
ner  sehn u ffigen  3 D- Umge¬ 
bung  und  erfüllt  taktisch 
a ngeha uehie  Acht >n - M issic >- 
nen.  Im  Dschungel,  der 
Antarktis  und  vier  weiteren 
Gebieten  feuern,  krabbeln, 
kraxeln,  sprinten  und  figh¬ 
ten  sich  die  Einzel kämpfer 
durch  eine  Woge  von  Spe- 
zialeffekten.  Ende  97  be¬ 
ginnt  die  Ha rdcore- Mission 
der  32-Bit-Heroen. 
Außerdem  bastelt  BMG  an 
e  iner  Fu  ß ha  1  Lsimu  lati on : 

Als  Namensgeber  favori- 


Neue  Sequenzen  von  "Resident  Evil  2M:  Eine  spiel  bare 
Demo  wird  mit  dem  "Director's  Cut"  von  Teil  1  ausgeliefert. 


Enttäuschung  beim  Prügelspezialisten:  Trotz  pompöser 
Racoon  City- Polizeistation  (komplett  mit  angefaulten  Cops, 
skelettieften  Munden  und  wankenden  Zombie-Mädeln)  gab’s 
kein  spielbares  Resident  Evil  E  f kommt  erst  1998),  son¬ 
dern  nur  die  Saturn-  und  Playstation-Versionen  des  “Director’s 
Cut"  vom  ersten  Teil.  Die  ungekürzte  FM V- Einleitung  und  ei- 
n ige  n eue  K ; i mera pe rs pektiv e n  s i t td  jec I f >e  h  de r  einz ige  t ! n ter- 

schied  zum  Vorgänger:  Vir¬ 
gin  will  den  Titel  mit  bei- 
gelegter  'Resident  Evil  F- 
Demo  zum  Sonderpreis  im 
He rl  i  st  v e ri  >ffe  n  1 1  iche  n .  M  it 
Breath  of  Fire  31  setzt 
Capcom  die  erfolgreiche 
Rollenspielreihe  auf  der 
Playstation  fort.  Ihr  sucht 
in  isometrischer  Perspekti¬ 
ve  den  Schrein  des  Dra¬ 
chens,  gesteuert  w  ird  mit 
einem  neuen  Icon-System, 
Neben  Mega  Man  X4 
(Herbst  1997)  konnte  man 
auch  die  erste  3D- Variante 
des  blauen  Knilchs  be¬ 
wundern:  Noch  schreitet 
Mega  Man  Neo  etwas  unbeholfen 
durchs  3 D- Neuland,  doch  bis  zur 
Premiere  im  Winter  soll  sie  h  grafisch 
noch  einiges  ändern.  Mit  dem  Arcade- 
Doppelpuck  Dungenns  &  Dra¬ 
gons  Collect inn  dürfen  sich  alle 
32-Bit-Actionfans  auf  gelungene 

l*  1  m  se  t  zu  ngen  d  e r  sc  ri  >\ len d  e  n 
Bea t  em-  L  ’p- Automaten  "Shadc m 
over  Mystaria"  und  "Tower  of 
f  Boom”  freuen,  Doch  auch  bei 
der  Super  Street 
Fighter  2  Collection 
gibt ’s  Prügel  satt:  Zwar  fehlen 
zu  den  Automa- 
>aar  Animationen,  doch 
Spiele  '  Super  Street 
Y "Super  Street  Fighter 
”  und  Street  Fighter  11 
Alpha  Gold  versprechen  Fans 
trotzdem  lange  Duellnächte-. 

ie  Playstation- Version  des 
jpolygoneDebüts  Street 
J  Fighter  EX  Plus  ist  bereits 
JJfertiggesteilL  wird  jedoch  erst 
Ende  des  Jahres  veröffentlicht* 
Die  3D- Variante  ist  mit  dem 
Automaten  identisch  und  über¬ 
zeugt  mit  flüssigen  Kampf- 
ma növem  u  n d  I iew ä  1 1  rten 


Zwei  kommende  Sony-Titel  gab  *  nur  in  einer  PC- Version  zu 
spielen:  Beim  3D- Abenteuer  Dream§  to  Reality  schwebt, 
lauft  und  kämpft  Buer  Irokesen-Egö  durch  eine  illusionäre  Alter¬ 
nat  ivwek.  Seltsam  anmutende  Felskonstruktionen  und  verrückte 
Phantasie  wesen  sorgen  für  ein  ungewohntes  Spielgeld  hl  Ubik 
ist  die  Umsetzung  eines  Sei-Fi-Romans  von  'Blade  Runner- 
Vater  Philip  K,  Dick:  Hier  kämpft  Ihr  itufeiner  isometrischen 
Karte  mit  30  verschiedenen 
Waffen  gegen  Kl -gewappne¬ 
te  Brigaden  und  verteilt  Eure 
Truppen  strategisch,  um  der 
Übermacht  zu  trotzen. 


Dynamics 

Mit  ihrem  zauberhaften 
Jump'n  Run  Pandemoni¬ 
um  hat  Crystal  Dynamics 
schon  einen  Jt  s  a  MANlAtT 
eingeheimst  -  der  Playstati¬ 
on -Nachfolger  hat  gute  Aus¬ 
sichten.  ebenfalls  ein  Prädi¬ 
kat  zu  erringen.  Die  sow  ieso 
schon  beeindruckende  Gra¬ 
fik-Engine  des  Erstlings  wur¬ 
de  dezent  überarbeitet,  bei 
den  Levels  hat  man  dafür 
eine  gehörige  Schippe  drauf¬ 
gelegt  .  Die  Schauplätze  sind 
diesmal  noch  surrealistischer 
und  sehen  atemberaubend 
aus.  Auch  spielerisch  wurde 
aufgestockt:  Mehr  Rätsel, 
weitere  Extras  und  deutlich 
unterschiedliche  Talente  der 
beiden  Protagonisten  ver¬ 
sprechen  noch  abwechs- 
I ungs reicheres  Spiel vergnü  - 
gen.  Sexy  Nikki  sowie 
Hofnarr  Fargus  mit  seinem 
Puppen-Sidekick  Sid  fühlen 
sich  auf  der  Playstation 
pudelwohl,  werden  jedoch 
erst  mal  nicht  für  den  Saturn 
umgesetzt.  Auch  ein  N64- 
Enga  gerne  nt  von  Crystal 
Dynamics  ist  nicht  in  Sicht. 


V 


- 


Grafik-Zauber  zum  Verlieben:  Mit  traumhaften  3D-Kulissen  und 
liebevollen  Animationen  begeistert  "Pandemonium  2". 


Bei  "Ubikn  {im  Bild  die  PC-Version)  müßt  Ihr  als  Cyber -Soldat  strate¬ 
gische  Gefechte  auf  einem  isometrischen  Schlachtfeld  führen, 


"Dreams"  von  Cryo  (hier  noch  PC -Bilder)  versetzt  Euch  in  eine 
surrealistisch  anmutende  Polygon  weit. 


Cndemasters 

Neben  den  bekannten  Micromachines  V3  und  dem  Play¬ 
stat  ion -Sportspiel  Jonah  Lomu  Rugby  wurde  nur  ein  neuer 
Konsolentitel  gezeigt:  Bei  TOGA  Tauring  Gar  Cham¬ 
pionship  rast  Ihr  mit  den  offiziellen  Touring- Kutschen  von 
BMW  und  Mercedes  um  die  Kurse  von  Brands  Batch  und 
Sil  verstörte,  während  Ihr  bis  zu  IS  drängelnde 
Konkurrenten  abwehrt.  Bis  zum  Ende  des  Jahres  soll 
das  ln  house- Projekt  fertiggesteüt  sein. 

Cryo 

Der  französische  Entwickler  hatte  nur  einen  kleinen 
Raum  im  pompösen  "Georgia  Dome”  reserviert,  in 
dem  eine  frühe  Version  des  Playstation- 
Actionknallers  Fax  Corpus  präsentiert  wurde: 
Eure  spärlich  bekleidete,  dafür  allerdings  umso 
mächtiger  bewaffnete  Heldin  erforscht  ballernd  die 
detail  reichen,  flüssig  scrol  lenden  Polygonlatore  des 
Dr.  EUyis  und  heizt  alarmierten  Wachsoldaten  und 
Mutanten  mit  sieben  wirkungsvollen  Kanonen  ein 


Combos.  Außerdem  stellte 

man  mit  Marvel  Super 
Herops  X-Men  vs. 

Street  Fighter  und 
Darkstalker»  3  (  je¬ 
weils  für  beide  32- Bitter) 
die  neuesten  Grafikvarianten 
der  I  betagten  2D- Prügel- 
Engine  aus  'Street  Fighter  2”  vor. 


packte  Hüne  auch  durch  Playstation-Levels.  Entwickelt  von  Euro* 

_  comt  ähneln  die  filigranen  Bewegungsabläufe  des  Jump'rTfluns 

dem  irAiaddinJ'*Meisterwerk  auf  Segas  Mega  Drive,  „Hercules1 
bietet  zehn  Levels  intelligent  arrangierte  Hüpfspielkost  im  2D-Ambiente  mit  geschickten  30- 
Spielereien  und  anderen  technischen  Tricks,  Eine  in  jeder  Beziehung  erfrischende  Abwechslung 
zu  den  3D-Qrgien.  ganz  im  Stil  edler  disneyscher  Animations-Kunst,  Den  Vertrieb  für  Deutschland 
hat  sich  übrigens  Sony  gesichert. 


’AfiWm 
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the  Gecko 


/>  /- 


Eine  der  Messe-Überraschungen  war  -  " 

das  Playstalion-Updale  von  „Gex l:  J 

Mit  dem  3DÜ-Ers!ling  hat  das  technisch  und  V  w,  Z 

grafisch  unglaublich  coole  „Gex  2:  Enter  the 

~  1  Gecko"  aller-  I 

I  |  '  ^  ^  .. 

*  dings  wenig  w  ,:f% 

zu  tun ,  Die  freche  Echse  durchstreift 
i  '  eine  hochauflösende  3D-Landschaft, 

1  die  optisch  fast  schon  NS4-Qualitäl 
y  i  y  m  aufweist.  Die  einzelnen  Welten 
(  orientieren  sich  an  bestimmten 

Themen  und  sind  gespickt  mii 

_L _ : _ Anspielungen  aut  Hollywood, 

Fernseh-Kuft  und  Medien  OverkilL 
Leider  kommt  auf  den  neben¬ 
stehenden  Bildern  die  prachtvolle 
Animation  des  Helden  sowie  der 
Umgebung  nicht  ganz  rüber.  Seid 
versichert,  daß  "Gex  T  in  natura 
wesentlich  beeindruckender  aus¬ 
sieht  und  grafisch  keine  Playstation- 
Konkurrenz  fürchten  muß.  Wenn 
sich  Crystal  Dynamics  ranhäll, 

■j  schwingt  sich  Gex  rechtzeitig  zu 
_ 1 _  i  Weihnachten  in  die  Charis. 


(7^ 
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iE  '  ri,  jt 


Dreamwarhs 


Die  1995  gegründete  Firma,  ein  Joint - 
m  Venture  zwischen  Microsoft  und 
[  |b  \  Dreamwork.\  verließ  sich  ganz  auf 

Anziehungskraft  der  Spielberg-Dinos  aus  The  Lost 
irld  Neben  einigen  PC-Titdn  entwickelte  man  für  die 
32-Bitter  das  Spiel  zuni  Sommer- Blockbuster,  der  in  den 
USA  bereits  mit  großem  Erfolg  gestartet  ist.  Als  einer  von 


Hercuie 


Tost  World' Welches 
Urvieh  hätten' s  denn  gern? 


Kaum  in  den  Kinos,  schon  im  Spiet:  Wenn  Oisney's  „Hercules1'- 


drei  Dinos  oder  als 
Wisse nsch  a  ft 1  er  het zt  1  h  r 
im  Chaos  der  "Lost 
World”  inmitten  von  frap- 
pie  ren  d  rea  I  i  st  Lsche n 
Sauriern  durch  24  ver¬ 
schiedene  Grafik- 
Szenarien.  immer  auf  der 
Hut  vor  schnappenden 
Raptoren  und  elektrisch 
geladenen  Absperr¬ 
zit  unen.  Beim  Anspielen  glaubt  man  zunächst  kaum,  vor  ei¬ 
nem  32-Bitter  zu  stehen:  Aufwendig  gestaltete  Landschaften 

gaukeln  einem  Film- 
Niveau  vor,  einige 
der  Urtiere  scheinen 
der  Playstation- 
Demo-CD  entlaufen 
zu  sein,  The  Lost 
World”  soll  noch  im 
Spätsommer  über 
Sega  bzw,  Electronic 
Ares  erscheinen. 


Uino- Action:  Als  Mensch  nutzt  Ihr 
natürlich  technologische  Vorteile! 


JUWMCPH 


CRISE 


-  240  88 


‘♦'NINTENDO 


Playstation  J]  Playstation  71 «Zr-iav 


Japan 


NINTENDO  64 . 299,- 

Controller64  (bunt) . 59,90 

Lenkrad64(Mad  Catz) . 1 59,90 

Controller  Pak  (bunt) . 29,90 

Controller  Pak  1K . 44,90 

Adapter . 39,90 

Blast  Corps . . . 119,90 

Fifa64 . 129,90 

Int.  Super  Star  Soccer . 1 49,90 


Playstation &PlayStation-Cap* . . .  .299,- 


PSX+Tekken . 333,- 

PSX+Ridge  Racer. . 333,- 

Controller  (bunt) . . . 49,90 

Controller  (Sony) . 44,90 

Controller  Alps . 89,90 

Dual  Analog/Digital  Controller, . 69,90 

Memory  Card  (bunt) . 39,90 

Memory  Card  (24MEG) . 109,90 


Magic  the  Gathering . 

. 89,90 

MlcromachinesV3 . 

. 9  9,90 

Monster  Truck,,,,., . . 

. 99,90 

NBA  Hanglime . 

. 89,90 

NBA  Jam  Extreme . 

. . 89,90 

NBA  Live"  97 . 

. 89,90 

NHL  Hockey  '97 . 

. 89,90 

NHL  Face  Off  97 . . 

. 89,90 

Overblüod . . . 

. 99,90 

Ace  Combat2,(Flight-Sim) . 119,90 


Alundra  (Action-RPG) . 99,90 

Bushido  Blade  (Fighting) . 11 9,90 

Dark  Hunter . 129,90 

Defeat  Ughtning  (Race) . 119,90 

Die  Katze  v.  Schrödinger  (RPG)l  29,90 

Dracula  X  (Castlevania) . 119,90 

Feda2  (RPG) . 119,90 

Final  Fantasy  IV  (RPG) . 99,90 


..89,90  Final  Fantasy  VII  (RPG) . 139,90 

..89,90  Final  Fantasy  Tacttcs  (RPG).. ..1 19,90 

.,99,90  Ghost  in  the  Shell  (Shooter) . 1 19,90 

.,89,90  ndy500  (Race) . 1 19.90 

109.90  I.Q,  (Tüftelspiel) . 99,90 

..84,90  King  of  Fighters  '96 . 1 09,90 

..89,90  Langrisser  1&2 . 119,90 

..99,90  ParappaRappa . ..99,90 

..99,90  Poiters  Point  (Action  Adventure),!  19,90 

..99,90  Reciproheat  (Flightrace) . ,,,, 119,90 

, 89, 90  Riot  Stars  (RPG) . 1 29,90 

..99,90  Run  About  (Race) . 1 1 9,90 

.84,90  Salamander  Deluxe  (Shooter),...  1 19.90 

..99,90  Sangoku  Musou  (Fighting) . 119,90 

.  99 , 90  Streetfighter  EX  Plus  A  (3D-Fight). .  1 1 9,90 
..99,90  Stressless  Lesson  [Puzzle) . 109,90 

1 19.90  Time  Crises+Gun  (Ego-Shooter).  159,90 

..99,90  Tobal2[Fighting] . 109,90 

Quantum  Gate  1  (Adventure)...!  19,90 
Zero  Devide  2  (Action) . 11 9,90 


Namco  Fighting  Stick . 

RGB-Scart-Kabel . 

Laserpointer-Gun . 

Lenkrad  (Mad  Catz) 
ümbauchip  (jp&us), 
Multinorm-Umbau . 


Mario  64 . 

Mario  Kart64..., 

Pllotwings  64 . 

Star  Wars . 

Turok . 

Wave  Race  64 


Memory  Cord.. 3  füft£ _ 3St^jc.79,80 


Controller  Pak.. 3  für  2 . 3Stück..59,80 


Wir  liefern  alle  Nintendo  64-(Software  oder  HardwareJ-Bestellungemrirt  1 2, 
Alle  Play$tatton-(Hardware  oder  SoftwareJ-Bestellungen  mit  20  aktuellen 
Stickern  für  Deine  Memory-Cards  aus- 


Hint-Books . 

Final  Fantasy  Vll . 

MKTrifogy. . 

Mario  Kart. . , . 

Soul  Blade . 

Tekken  IL... . . 

Tomb  Rdder. . 

Turok . 

ModeLKits.(z.B,  FF  Vll) 

Poster . 

Soulblade  DIN  Al , 
Jurasssc  Pet(s.Abb,),,> 

PlavStution  Cap. . 

PtayStalion  T-Shirt, . 

Playstation  Fblo-Shirt. 


the  gome  c-ompany 


Zülpicher  Stn  17 
D  -  50674  Köln 
Tel,:  0221-240  88  00 
Fax:  0221-240  0Q  81 


\1 . ICÄ _ 39,90 

Öst  Ml, . 39,90 

A . 39,90 

. „39,90 

tf  Lodoss  War.  1 49,90 


Appleesed . 

Armitage  III..* . 

Sattle  Angle  Alita  . 
BubblogümCrises. 


IANGA 


Ghost  VT' the  St, eil...  39, 


Infos  &  Preislisten  auch  per  Fax  oderfrankierten  Rückumschlag! 


EH  Finanzierung 

Die  Spielspaß -  Finanzierung 

Playstation  mit  4  Spielen . ab  24,00 

Nlntendo64  mit  2  Spielen . ab  24,00 

.„einnfachanrufen 


Internet: 

http://www.acme,  netcologne.de 

Mo-Fr:11 .00-20,00  Uhr 
Sa.:  11.00-16.00  Uhr 

Fachhandelsanfragen  erwünscht 

Bei  uns  im  Laden... 


Alte  Artikel  werden  grundsätzlich  per  NN  zzgl.  DM  9,90  Versandkosten  versandt.  Ab  einem  Bestellwert  von 
DM  300,-  (ohne  Hardware)  erfolgt  der  Versand  frei  Haus.  Annahmeverweigerungen  werden  pauschal  mit  den 
entstandenen  Ueferkosten  von  DM  20,-  berechnet.  Laden-  und  Versandpreise  können  voneinander  abweichen! 
DruckfehlerJrrtümerundPreisänder  ungen  sind  Vorbehalten  Es  wird  keine  HaftungfürinkompaübilUät  übernom  men 
Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen,  Software  ist  vom  Umtausch  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird 
repariert  oder  ersetzt.  Es  gelten  unsere  AGB 


*  Softwarepräsentation 

-  auf  3  Großbild-Leinwänden 

-  mit  GlasTron-3D-Visier 

-  auf  Demo-Displays 

*  Internet-Terminals 


4E 


AKTUELL 


A  U  ü  O  ST  *7  7 


Hauen  und  Stechen  in 
"Deathtrap  Dungeon" 


Mit  Ninja  geht  Mir  auf  eine 

lemoMlii  he  hl  >-ExpeiJiU«  >n:  ■ -*■?'"  j"M:' ■  "1 

Ihr  schlagt  Euch  als  Kurosawa 

durch  14  Leveis  in  drei  Weh  MKr7 — 

len.  erlernt  neue  Spcmltmno-  X?.V- 

ver  und  staunt,  wenn  Eure  in-  ^EE2S£^^Bsy™,r 

r  e  1 1  gci  !'  ’k  !  - '  1 1  ;_:i  -p  ■  1 1  H£  SBSf 

Euch  verbünden!  Fighting  J 

Furt  E?  • 

'■  !  M.  r  \  i  ••  1 1 ’  1 1.  |-|  >iji  ■[}<  :e 

'■  •  ■  i  '.  nn,  4  "M  i:iri' '!  >ur :c  •  -  .  ..  m|m. 

^ | 

■  •••*•■!  L.i  pi  eve-  •! 1  M  JG  •  ’  •  - ;4  - ‘  4  *,V’  :  ‘  %'rÄj% 

im 

.itnik -kende  Schlagen  isagen  ^  L  j3f  *  •  jj 

: ! I  i I .  Mi-  ■■  I-  -•••;.•- 1  ■ .  \ \A  !  I  1 : 1 1.  i  ;  ’ 

1  ..■  •  ••■-;..•  !  |.  •  li;  lfC"t  ’  '•*$% 

hei  bulligen  W fest  lern  die 

Oberhand,  in  über  30  Abschnitten  marschiert  Ihr  kreuz  und 
quer  durch  das  Ga ngs te r-G rogstad tr e  v  ie  r.  Die  Combos  gehen 
flüssig  von  der  Hand,  beim  Anspielen  kommt  schnell  braehia 
le  Prügel-Laune  auf.  Mit  Deathtrap  Dungeon  das  auf 
den  literarischen  Tigluing  Fa masy1  -Abenteuern  von  Um 
Livingsrone  beruht,  unternehmt  Ihr  einen  unheimlichen 


'Fighting  Force"  mutet  an  wie  eine  Lizenz  zu  einem  Arnie-Film 
Actaon  pur  mit  Faust.  Messer  und  Maschinenpistole. 


Ausflug  in  monsterverseuchte  Dungeons:  "Lara  "-ähnlich  lenkt 
Mir  Euren  Abenteurer  durch  Polygon-Gemäuer,  führt  Euer 
Schwert  gegen  dreiköpfige  Drachen  und  nutzt  Zauber¬ 
sprüche,  um  zu  überleben.  Vorn  3E>-Balier.spiel  Lunatik 
und  dem  Snowboard- Epos  Chili  gab ’s  noch  nichts  zu  sehen. 


He  will  rock  you:  Einer  der 
schlechtgelaunten  "Fighting  Force' 
Schläger  als  HFFtes-Optik. 


Eine  drei  Meter  hohe  Lara  Croft  lächelt 

mit  gezückten  Pistolen  der  Besucher- 

schar  entgegen:  Bis  zum  November  wird  ,< 

die  sexy  Archäologin  in  ’Tomb  Raider  *  i  M  ’;-'p 

2"  (wie  alte  Eidos-Konsolenspiele  nur  KfA  *i4*^ 

für  die  Playstation)  erneut  auf  Abenteu-  !  jT 

er-Urlaub  gehen.  Technisch  gibt  es  kei-  "  *  ^ 

ne  Quanlensprünge  zu  vermelden,  was 

auf  der  Playstation  auch  zuviel  verlangt  j 

wäre:  Die  Szenerie,  die  jetzt  zum  Groß-  I  -  'J  * 

teil  im  Freien  angesiedelt  wurde,  wirkt 

jedoch  noch  etwas  detaillierter.  Mehr  m 

einprägsame  Objekte  wie  Markisen,  f  yfcitm 

Zäune  und  Tore  sorgen  für  Abwechs- 

lung.  Viele  der  Levels  erinnern  an  die  yf?  ^TT  I 

Schulungsräume  des  ersten  Teils,  wo  f  ffl 

Ihr  im  Inneren  der  Villa  Groll  erste  Turn-  '  _ IW 

Uiiterwasserabenteuerfi  schießt  Ihr  am 

besten  mit  einer  Harpune  auf  beiß-  I  \  A-  - 

freudige  Wasserbewohner.  _ /  * _ _ _ _ _ _ 

Da  sich  Eidos/Core  kürzlich  mit  Nintendo  verständig!  bat,  erwarten  wir  1998  eine  spezielle  ’Tomb 
Raider’-Fassung  für  das  N64.  Weitere  Inlos  zu  diesem  Titel  gab  s  leider  nicht. 


Mornincstar 


'NASGAR  4 98"  vom  "And  retti  "-Team  ist  schnell, 
flüssig  und  voller  Grafikeffekte, 


24  Fahrzeugen.  Technisch  isL  das  neue  US -Motorsport- 
Spektakel  schon  jetzt  dem  Andretti'-Clan  überlegen,  am 
Fahrverhalten  der  Flitzer  wird  noch  intensiv  gebastelt  Irrt 
Gegensatz  zum  Vorgänger  sind  die  neuen  Modelle  bunter 
und  größer  ausgefallen,  in  den  Steilkurven  des  '  Atlanta  Motor 
Speedway "  und  des  " Darlington  International  Raeeway"  lie¬ 
fern  sie  sieh  heiße  Duelle  und  überschlagen  sich  in  spekta¬ 
kulären  Ech  tze  i  t-C  ra  sh  s . 

\X  e  i  te  re  S  < ) ny  -  N  e  u  he  i  t  en  v an 
FA  Sports  sind  das  Basehall- 
Highlight  Triple  Play 
4  98  die  Golfsimulation 
PISA  Tour  Pro  und 
Madden  "98  bzw. 

NHL  ‘9B  Updates.  Für 
Playstation  und  S(.n  er¬ 
scheint  FIFA:  Road  to 
World  Cup  ‘9B.  bei  dem 
erstmals  die 


Playstation  (rechts  PC). 


'Triple  Play  ’98M  für  die  Playstation  ist  eines  der  besten 
Base  bailspiele  in  der  32 -Bit- Arena, 
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Rennspiel-Genre  hat  EÄ  ^ I 
noch  ein  weiteres  Ass  im  Ärmel:  Accolade’s  Test  Drive  4 
besticht  mit  einer  überragend  flüssigen  Grafik-Engine  und 

realistischem  Handling.  Kein 
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C,  P)jB  '  dene n  e i n  Te i  1  de r  Mann 
~  i‘:  rV^ M  h.ilt  /u  V  ■  «ilade  abgewan 
;  1 1 dert  ist 


Die  Dinos  sind  los  -  allerdings  nur  auf  der  Playstation,  ln  den 
USA  und  in  Europa  übernimmt  EA  den  Vertrieb  von  Dreanv 
works  Jurassic  Park:  The  Lost  World,  während  die 
Saturn- Version  von  Sega  selbst  erscheint.  Mit  NASCAR  *9B 
präsentiert  EA  Sports  den  Nachfolger  zu  "Andrem  Pacing  : 
Dank  Original- Lizenz  rast  Ihr  auf  17  Strecken  und  wählt  aus 


EA  auf  der  E3:  "Nuclear 
Sinke1'  dominierte. 


"NHL  '98'':  Keine  ent¬ 
scheidenden  Neuerungen 


Neben  dem  putzigen  Krokodil  Croc  (siehe 
MAN1AC  7/97),  das  sich  mittlerweile  zu  einem 
technisch  und  inhaltlich  vielversprechenden 
Protagonisten  entwickelt  hat,  reaktiviert  Fox 
Interactive  den  Zweikampf  Alien  vs  Preda- 
tar  Spätestens  1998  läßt  Euch  ..AvP"  die  Wahl 
als  Alien,  Predator  oder  tapferer  Marine  in  die 
3 D ■'Schlacht  zu  ziehen.  Je  nachdem,  welchen 
Charakter  Ihr  wählt,  unter¬ 
scheiden  sich  die  nicht  line¬ 
aren  Missionen.  Ihr  sammelt 
Waffen,  löst  Puzzles  und  bal 
lert  Euch  die  Finger  wund. 

Wie  gut  „AvP''  in  Szene  ge¬ 
setzt  wird,  laßt  sich  beim  jet¬ 
zigen  Entwicklungsstand  lei¬ 
der  noch  nicht  sagen.  Beide 
Fox-Titel  kommen  übrigens 
für  Playstation  und  Saturn 


Messe-Gag:  Der  Joy- 
Glove-  Handschuh  (PS) 
von  Reality  Guest. 


Icarts  v* 


i  '  Star  am  EA-Sland  war  das  Soviel 

Strike  -Update  "Nuclear  Strike". 

_  ’  i  der  erneut  mit  fotorealistisch  an- 

*  mutender  Grafik  glänzt  Durch 

^UU  WL^  ^  Optimierung  der  La  de  ro  ulinen  soll 

m  1  J  dieses  Mal  das  vielfach  kritisierte 

^  |  ^  Ruckein  allerdings  deutlich  geringer 

»V-TÜN  ausfallen:  Die  Bildrate  liegt  mlnde- 

* r  Bf»  *  'Wy*' 

stens  um  25  Prozent  über  der  des 

^  J  *S.7  -  __  ersten  32  Bil-  Strihes  .  Durch  viele 

Oetailverbesserungen  kommt  jetzt 
g  V  noch  mehr  Spaß  auf;  So  sorgt  ein 

^  ^  Radar  unten  wo- 

ri  her  sieb  anriiekende  Verbände  nähern,  und  eine  großzügigere 

KoIHsiansabfrage  soll  den  gröbsten  Frust  mildern. 
m  ~  -  ^er  Unterschied  zum  Rußland-Einsatz  besteht  darin,  daß  Ihr 

Euch  jetzt  auch  per  Jet,  Panzer  sowie  sieben  weiteren  Fahr-  und 
Ij  Flugzeugen  durch's  feindlicbe  Terrain  kämptl  -  die  Entwickler  be- 
\  sinnen  sich  hier  wohl  aut  Urban  Strike’1  für  das  Mega  Drive,  wo 
\  das  Umsteigen  ebenfalls  schon  möglich  war. 

Jjjfl  Eingebende  Testpartien  bestätigten  die  bessere  technische 

Gestaltung:  Rasselt  Ihr  mit  dem  Panzer  durch's  Frontgebiet,  könnt 
Ihr  kaum  noch  ein  Ruckein  bemerken,  und  auch  beim  Heli-Rundftug  diirtt  Ihr  Euch  aut  dezent  verbesser¬ 
te  Scroll-Elgenschatten  freuen.  Schlägt  neben  Euch  eine  Rakete  ein,  hinterläßt  diese  einen  realistischen 
Krater:  Freut  Euch  auf  einen  weniger  schweren,  gut  durchdachten  'Soviel  Strike^-Nachfolger, 


I 


Aus  einer  Mücke  ein  Flugzeug 
machen;  Die  'Bugriders "  düsen  auf 
Libellen  durch  die  Wiese! 


Momentan  auf  PC  (Bild) 
1 998  für  die  Playstation: 
"Star  Ware  Monopoly". 


Star  der  Show  bei  GTf  war  Ahe  -  seine  Aben¬ 
teuer  in  Abe’s  Odyssee  haben  wir  Euch 
lieretls  vorgestellt.  Mit  Hexen  64  und  Du¬ 
ke  IMukem  PS  deckte  man  den  Bereich 
EgoShooter  ab  -  leider  nickelt  Duke  auf  der 
Playstation  deutlich  starker  als  auf  dem  Saturn. 
Duke  l\lukem  64  läuft  zwar  flüssiger  als 
I  auf  den  32-Bittem,  doch 
noch  stört  ein  kurzer  Sicht¬ 
horizont  die  Atmosphäre 
der  auf  dem  PC  indizierten 
Al  iensch  lacht  Mit  coolen 
Sprüchen  und  jeder  Menge 
l  Granaten  erforscht  Ihr  eine 
von  Aliens  überlaufene 
Metropole.  Die  Nintendo- 
Version  soll  übrigens  im 
Gegensatz  zu  allen  anderen 
Versionen  etwas  entschärft 
werden,  Dafür  treten  v 1er 
I  Spieler  gleichzeitig  zum 
I  Deatlmiatch  an... 

I  Bugriders  ist  ein  Hoch- 
I  gesch w  i  n d igkei t  sfi u  g  mi t 
J  Insekten,  die  von  edlen  Rit¬ 
ter-Reitern  zu  immer  neuen 
rden.  Grafisch  wirkt  die  Fliege¬ 
rei  noch  etwas  grob,  doch  mit  einigem  Fntwicklungsaufwand 
könnte  die  pfiffige  Idee  noch  zu  einem  guten  Spiel  führen. 
Critical  Depth  (Playstation)  von  US-Entwickler  Singletrae 
spielt  sich  wie  die  Unterwasser- Version  von  'Warhawkh  Mit 
einem  experimentellen  U-Boot  ballen  Ihr  Euch  durch  den 
ruckligen  Ozean  und  attackiert  Fisch-Mutanten 


"Duke  64"  bietet  einen 
Vierspieler- Modus  (links). 


Das  Remake  von  M  Frogger"  hüpft  in  die  dritte  Dimension; 
Nicht  nur  Fans  des  Klassikers  freuen  sich  auf  das  Jump’n'Run. 


bewährte  Spiel mechanik,  Computergegner  ersetzen  auf 
Wunsch  fehlende  Mitspieler.  Mehr  über  dieses  Trio  in  einer 
der  nächsten  Ausgaben. 

V  +  Weiterhin  hat  sich  Hasbro 

die  Lizenz  des  Kanami- 
Oldies  Frogger  gesi 
chert  und  hastell  daraus 
"  ilr-.  ii  . i !  seh:  •  i-.  -- 

C'  'I I  :  v,-|  I  i :  i 

'  -  HHKMMH  den  originalen  t '.lemenicn, 

ln  zehn  riesigen  Welten 
^  Heute  auf  PC.  morgen  für  jJ  m ü sse n  s i ch  d i e  F rösche 

zimmer  voran  springen;  Autos,  Schlangen  und  Stromschnei  Jen 
sind  nur  einige  der  Hindernisse,  die  ein  vorzeitiges  Ableben 
begünstigen.  Wer  den  Niedlichkeits-Appeal  von  „Frogger" 
dagegen  nicht  schätzt,  wird  unter  Umständen  mit  Beast 
:  auf  "A  War«  glücklich.  Das  3D -Spiel  zur  Cartoon -TV -Serie 
)  stellt  in  32  Missionen  die  Action  in  den  Vordergrund 
und  liefert  ein  erbittertes  Duell  mit  Hightech- 
Kampfmaschinen  und  Monster- Mutationen. 

Zwei  weitere  Titel  von  Hasbro  sind  zunächst  für  den  PC  in 
Arbeit  werden  aber  wohl  1998  auch  für  die  Playstation  kon¬ 
vertiert.  Zum  einen  erwarten  wir  das  als  Brettspiel  super¬ 
erfolgreiche  Star  War s  Monopoly,  zum  anderen  eine 
ungewöhnliche  Genre-Mischung  mit  dem  Titel  H.E.D.Z. 
Laut  Fressemitteilung  werden  bei  letzterem  Action-,  Sporl¬ 
und  St  rategiespid-  Elemente  gemixt  -  heraus  kommt  ein 
Arena -Spektakel  mit  225  verschiedenen  H.E.D.Z.- 
Charakteren,  die  sich  gegenseitig  jagen  und  die  Köpfe  von 
Feinden  in  einer  Slamdunk- Aktion  versenken. 


Wer  Hasbro  sagt,  meint 

Monopolg.  Flotten¬ 
manöver  und  Risiko: 

Diese  drei  Brettspiel- Klassi¬ 
ker  kommen  ,  nach  erfolg¬ 
reicher  Vermarktung  auf 
dem  PC*  nun  für  die  Play¬ 
station.  Schmucke  3D-Opti 
ken  unterstützen  die 


Hi-Res-Rendering  zu  "Earthworm  Jim 
3D1’:  Lest  den  Preview  in  dieser  MANIAC. 


i  Volles  Programm  hei  Interplay;  Mit 

Clayfiglftter  Extreme  für  N64  und 

Playstation  kehren  die  Knetmännchen  in  die 
Arena  zunick.  Oh  sie  spielerisch  etwas  dazu- 
T. ’  lernt  haben,  bleibt  aber  bis  zur  Ver¬ 

öffentlichung  im  Juli  noch  offen.  Crime  Killer  wurde  in  ei¬ 
ner  sehr  frühen  Version  auf  der  Playstation  gezeigt  und  sieht 
vielversprechend  aus:  Bis  Anfang  "98  wollen  die  Designer  aus 
der  rasanten  50- Hz- Engine  ein  ba  Herl  ästiges  Renn  spiel  ba¬ 
steln,  bei  dem  Ihr  völlige  Fahr-Freiheit  genießt.  Mit 
Uchteffekten,  intelligenter  Kamera  und  mächtigen  Power- 
Waffen  stellt  Ihr  kriminelle  Elemente,  die  Ihr  kurz  zuvor  per 
Trinie-Canf  gefilmt  habt. 

Keine  spiel  bare  Version  gab  Ls  von  Powerbaat  Rating 
das  "Rapid  Racer  ‘  ähnelt,  und  Earthworm  Jim  3D  (siehe 
Bericht  in  dieser  MANIAC),  bei  dem  Ihr  den  verrückten  Re¬ 
genwurm  durch  die  dritte  Dimension  hüpfen  laßt.  Das  High¬ 
light  am  Stand  war  klar  Wild  IMines,  das  kurz  vor  der  Fer- 
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Ihr  durch  herrlich  färben- 

prächtige  Welten.  Euren  Handschuh- Laser  benutzt  Ihr  nämlich 
auch  zum  Festhalten  und  Verschieben  von  herumstehenden 
Kisten.  Kaum  ein  anderes  Spiel  auf  der  Messe  lud  so  zum 
Draufiosspielen  ein  wie  diese  fantasievolle  Action,  Knobel- 
Mischung  von  Shiny.  VR  Baseball  für  Saturn  und 
Playstation  bietet  einen  Arcatle-  sowie  einen  /  hjlayfighter ! 
Simulationsmodus  und  soll  wie  "Wild  Nines"  auch  für  die  PI; 
im  Spätsommer  erscheinen.  v _ (9ariz  oben 


Mit  einer  gut  sortierten  Palet 
te  von  Playstation-  und  N64- 
Neuheiten  festigt  Konanii 
seinen  Ruf  als  beständiger 
Q  ua  I  i  tä  ts  -1  Je fe ra  nt .  So  w i  rcl 
das  NBA-Spektakel  In  the 
Zone  mit  der  98er- Edition 
auf  beiden  Konsolen  fortge¬ 
setzt  -  Signafure  Moves  so¬ 
wie  weitere  Offensiv-  und 
Defensiv-Taktiken  postieren 
einen  Tick  nä- 


Distanzschüsse  kein  Problem;  Mit  Eurem  '’M  DK11 -Super- Fernrohr 
könnt  Ihr  das  Weiße  im  Auge  des  Gegners  sehen. 


das  Spiel  nun 

:  mU\  ftflj 

I  h'  ;  ! ih  '  Ln  Mi'  'U  -iid 
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nia“ -Episoden:  Den  Test  der 

Import-Fassung  für  die  Sony-Konsole  lest  Ihr  in  MANIAC  6/97 
(deutscher  Titel:  Castlevania:  §ymphony  of  the 
Alight)  vom  (\lfr4-Dracula  3D  sahen  wir  nur  die  be¬ 
kannten  Animationssiudien.  Eine  Veröffentlichung  ist  nicht 
vor  dem  Jahreswechsel  geplant;  wahrscheinlich  zeigt  Konarnt 
den  Titel  erstmals  auf  der  herbstlichen  Shoshinkai-Messe. 
Dafür  überraschte  Konanii  mit  einem  weiteren  N64-SpieL  das 

als  ja  pan- Version  fast  schon 
k-nig  ;v  und  mrvn  p-in:;.i 
ILndr  ■  ,  hiiMm  b  Hybrid 
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l'nÜL  litigen  ü)U-( "iimcl  Kulisse; 


Die  neueste  Impression 
aus  "Dracula  30"  für  das 
Nintendo  64 


'MD  HC  kommt  für  die  Playstation;  In  einer  der  nächsten  Ausgaben 
stellen  wir  Euch  den  Shiny-Titel  ausführlich  vor. 


Schnell:  Die  Playstation -Um  Setzung  der  Arcade- 
Rennens  "Midnight  Run11  macht  Fortschritte. 


Ob  eisig  (ganz  oben  und  rechts)  oder  feurig  (oben):  Wex  scheut 
keine  Gefahren  und  entwickelt  sich  zum  Playstation- Hammer. 


Erste  Studien  von  ''Winter 
Glympics  1998’'.., 


Über  die  Story  kann  man  nur 
mutmaßen f  wir  bemühen  uns  pm 
jedoch  um  einen  ausführli-  *B 
chen  Preview  in  der  nächsten  gB 
MAN1  A(h  Desgleichen  versu- 
chen  wir  mit  der  Arcade-Unv  f  I 
äe  Polygon-  \  Setzung  Mid-  B 
lern  Ambiente,  )  night  Run  Wy 

für  die  Playstation:  Das  3D- 
Autorennen  zeigt  uns  die 
nächtlichen  Highways  von  aB 
Japan,  hat  vier  Autos  in  der 
virtuellen  Garage  und  einen  V  ^ 
Extra-Button  für  den  Megahy- 
persuperschnell-Modus.  Noch  kann  n 
fällen,  w  ir  spekulieren  aber  mit  einer 


Ungewohntes  Umfeld  für 
Han  und  Leia:  Als  "Star  Fighter  2' 
zu  neuem  Ruhm? 


Ihr  einfach  die  Laserwumme  aus  WB  A  ^ 

dem  Lederbeutel  und  bahnt  A W 

Euch  so  den  Wog  zum  nächsten 

Götte r- Rä ise I ,  jfl 
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auch  die  "Stur  \Vars"-J  leiden:  8p  J 

Beim  Duell-Prügler  Masters  _ _ _ _ _ 

af  Teras  Kasi  schwingt  Ihr  gegen  Roba  l’ett  und  Lord 
Vader  im  typischen  Prügel-Stil  den  Liehtsäbel.  In  neun  Arenen 
vermöbeln  sich  die  Polygonhelden  der  Rebellion  und  des 
Imperiums,  die  simpel  auszuführenden  Schlagmanöver  lassen 
auch  Jedi-Anfängern  eine  Chance.  Insgesamt  enttäuschte  das 
Lucasarts- Angebot:  Viele  der  auf  dem  PC  schon  fertiggestell¬ 
ten  "Star  Wars  -Abenteuer  (”Jedi  Knighf)  sind  nicht  für  die 
Konsole  angekündigt. 


Mit  dem  griechischen  Mythos  von  gestrenger  Götterschar  und 
furchterregenden  Andk-Eskapaden  räumt  das  20-Action-Ad- 
venture  Herc’s  Ad  venture^  für  Playstation  und  Saturn 
gründlich  auf:  Als  einer  von  drei  Abenteurern  erlebt  Ihr  ein 
mit  aberwitzigen  Zyklopen  und  überdrehten 
Minot.auren  gespicktes  Altertum,  Habt  Ihr  ge¬ 
nug  von  Schwertkampf  und  F; 


’austgefecht.  holt 


Ekliges  R lesen gewürm  mit 
Riesenhunger:  Die  griechische 
Mythologie  aut  amerikanisch. 


Humor  und  Haudrauf 
bei 11  Here 's  Adventures' 
für  die  32 -Bitter. 


Auf  die  deutsche  Fassung  müssen  wir 
zwar  noch  bis  1993  warten,  doch  ange¬ 
sichts  solch  spektakulärer  3D-0ptiken 
gedulden  wir  uns  gerne:  „Metai  Gear 
Solid"  ist  die  Fortsetzung  zweier  kulti- 
ger  Action-Advenfures  für  MSX  und  NES, 
-  Sciiauptatz  ist  das  21.  Jahrhundert. 

Als  Spezialagent  Solid  Snake  verhindert 
Ihr  den  Diebstahl  von  Nuklearwaffen, 
die  in  einem  riesigen  Gebäude  lagern. 
Zwar  kommt  die  Action  nicht  zu  kurz, 
doch  insbesondere  die  taktische  Note 
mit  unzähligen  Waffen  und  Dutzenden 
van  interessanten  Extras  stimmt  uns 
frohgemut.  „Metai  Gear  Solid"  sieht 
bereits  jetzt  umwerfend  aus,  macht 
technisch  einen  erstklassigen  Eindruck 
(absolut  flüssiges  3D-Ambiente)  und 
vermittelt  eine  unglaublich  faszinieren¬ 
de  Einzelkämpfer-Atmosphäre  - 
exklusiv  auf  der  Playstation. 


mm 

1 
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Mace  -  The  Dark  Age"  sieht  auf  dem  Automaten  {Bilder  oben) 
überragend,  als  N64-Unn Setzung  jedoch  schwach  aus. 


Die  N 64 -Version,  des  indizierten  PC -Spiels  "Quake"  bol  tech¬ 
nisch  einen  soliden  Eindruck  -  allerdings  in  niedriger  Auflösung, 


BSidmau 


Trubel  am  "Rush’1- 
Automaten,  darunter  die 
N  64 -Um  seteung.  J 

Grafik  indes  war  sauber  und 
den  auch  für  die  Playstation 
aber  noch  nichts.  Von  der 
S ony-Hei m  ve rsi c ) n  der 
'  Ra  mpa  ge 1 '  -Fqrtse  tzi  \  ng 
(drei  G odzilla-ähnliche 
Monster  zerdeppem  Hoch¬ 
häuser  und  mampfen  Pan¬ 
zer,  Helikopter  und  Solda¬ 
ten  zum  Frühstück)  konnte 
man  ebenfalls  noch  nichts 
entdecken. 


TMidway  rocks  the  liouse"  war 
das  Motto  des  lärmenden  Stan¬ 
des,  den  eine  in  Reihe  geschal¬ 
tete  Sari  Francisco  Rush 

A i e tomate nbatteri e ,  meh rere 
Mace  -  Hie  Dark  Age  und 
Rampage  World  Tour- 

Automaten  dominierten  Die 
Ne ntendo-64- Versionen  der  bei¬ 
den  hauseigenen  Münzschlucker 
waren  indes  noch  nicht  über¬ 
zeugend:  "Mace”  litt  unter  ge¬ 
ringer  Auflösung  und  deutlich 
reduzierter  Polygon-Anzahl  bei 
den  mittelalterlichen  Streitern, 
während  der  "Rush"  noch  mit 
GeschwindigkeiLsproblemen  zu 
kämpfen  hatte  -  selbst  mit  220 
km/h  kam  das  Tempogefuhl 
noch  nicht  vollends  'rüber,  die 
pixelfrei.  Beide  Automaten  wer- 
konvertiert  -  zu  sehen  war  davon 


IVIK  Mythologien  -  Sub  Zero  hingegen  scheint  fast 
fertig  zu  sein  und  geht  im  Oktober  an  den  Start:  Auf  der  Play¬ 
station  erkundet  Ihr  mit  dem  unterkühlten  Ninja  in  alle 
Richtungen  scrollende  Pfade  und  laßt  Euch  regelmäßig  auf 
bekannt  brutale  Prügelduelle  ein,  Technisch  macht  der 

Abenteuer/Prügel -Mix  eine  gute  Figur,  und  - — - "  , ,  .. 

trotz  einiger  altbekannter  spielerischer  Cheftrainer  dürft  Ihr  auch  lahme 

Schwächen  pumpt  "Mythologies"  frisches  Blut  V  Spieler  aus  dem  Kader  entlassen. 

ins  ausgelutschte  Kombo- 
Geprügle  der  Fatalities- 
Sippe.  Maximum  Force. 

ein  brachiales  FMV-Lidit- 
p isto le i igeb aller,  ersc he i nt 
für  die  Playstation  in  nur 
le  i  di  t  a  1  }ge  speckte  r  Form , 
und  auch  Quake  E4  war 
bereits  spielbar:  Die  3D- 
Engine  ist  zwar  schnell  und 
superflüssig,  doch  wirkt  die 
Auflösung  recht  grob  und 
kann  nicht  mit  der  indizier¬ 
ten  PC-Original  Version  kon¬ 
kurrieren.  Sportlich  gibt  sich 
Wayne  Gretzky’s  3D 
Hockey  ‘9B  -  sowohl  auf  c 

Playstation  geht  es  act  ionlästig  zur  Sache,  Last  but  not  least 
kommt  mit  Hardwood  Heroes  eine  Basketball-Simulation 
mit  NBA-Lizenz  (die  Fortsetzung  von  "NBA  Hangtime"). 


vereint  Prügels  paß  und 
Hüpfabenteuer. 


IVlincIsnape 


Die  MEdway-Automaten 
''Maximum  Force"  (oben)  und 
"Rampage  World  Tour"  {unten). 


*#46$ 


m  a 
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Abseits  des  Messetrubels  in  der  "West  Hall"  präsentierte 
Mindscape  in  einem  Großraum- Büro  mit  Hai  len- Ausblick  sein 
Sony-Konso len-Programm .  Neben  Super  Football 
Champ  setzt  man  vor  allem  auf  die  Fortsetzung  der  Knutl- 
del -Raserei  "Supersonic  RaeersT  Bei  Super-mnic  Racers 
2  X5  wird  vor  allem  der  Hiasp ieler- Modus 
E n tw ickl er  ve rspreche n ,  bis 
zum  Oktober  noch  Unmen¬ 
gen  an  witzigen  Features  in 
die  zwölf  Rennstrecken 
(vom  Dschungel  bis  zum 
Wilden  Westen)  einzubauen. 

Das  PC-Echtzeil- 
strategiespiei 
Dark  Omen 
soll  bis  Ende  des 
Jahres  fertigge¬ 
stellt  sein:  Der 
Nachfolger  zu 
'Warhammen  Im 
Schatten  der  ge¬ 
hörnten  Ratte” 
bietet  verbesserte 

Benutzerführung,  aufwendige  Animationen  und 
Lichteffekte,  Im  Schlachtengetümmel  der  Fantasy- 
Armeen  ist  aber  nicht  nur  strategisches  Geschick 
gefragt:  Rollenspiel-Flemente  lassen  Euch  die  Frei¬ 
heit,  Eure  Einheiten  schrittweise  zu  unbesiegbaren 
E 1  it etrup  p  e n  a  us  zi  i  ba u  e  n , 


11  Dark  Omen"  (PC): 
Blutige  Schlachten  mit 
neuem  Interface, 


mvi 


m  sb  tItI 


5re  tz  k  y 


«ml!»  ■ 

6-SPJELER- ADAPTER 
BUG!  TOO 

COMMAND  &  CONQUER 
CROW  OTY  OF  ANGELS 
CRYPT  KILLER 


JETZT.  ZUM 
KNALUERPREIS 


DT.,  1  JAHR  GARANTIE,  RGB-KABEL, 
CONTROL  PAD,  BATTERIE,  SEGA 
TIPS&TRICKS  BUCH,  3  DEMO-CD* 

mH  ■  "  1 2® 1 

WIE  OBEN.  3NKL.  TOME  RA1DER 


WIE  OBEN.  JNKL  SEGA  RALLY 
-NUR  SOLANGE  VORRAT  REICHT- 
CONTROL  PAD  ORIG.  44, 

PAD  INFRAROT  2  STCK.  ORIG.  109, 

EXPLORER  PAD  24, 

CONTROL  PAD-VERLÄNGERUNG  1 9, 

ARCADE  RACER  LENKRAD  109, 


DARKLIGHT  CONFUCT  (JULI) 
DAYTONA  USA  CHAMPIONSHiP 
DE  AD  LY  SKI  ES 
DIE  HARD  ARCADE 
Dl  SC  WORLD  2  (AUG.) 

EXHUMED 

FORMULA  KARTS  (SEPT.| 
FRANKENSTEIN  (JULI) 


SDMtJEßWJON 

SATURN-Geräte  liefern 
wir  portofrei 

THEO-KRANZ-VERSAND- 

SEGA-FINANZIERUNG 


NHL  Powerplay  (PS  84,-;  SA  89,-) 


PREDATOR  GUN  PISTOLE 


BEISPIEL 

SEGA  SATURN  TOMB  RAI  DER  PACK, 
1NKL.  TOMB  RAIDER 
+  3  DEMO  CDs 

GRUNDPREIS:  DM  359, 


Swqgman  (PS/ SA)  89 


GAME  BUSTER  SCHUMMEIMODUL  79, 


HEXEN 

INDEPENDENCE  DAY  |JUU) 
KING  OF  FIGHTERS  (JULI) 

KRAZY  IVAN 

LOST  VIKINGS  2 

MAGIC  THE  GATHERING  [AUG.) 

MASS  DESTRUCTION 


MEMORY  CARD  4  MBIT  ORIG.  94, 
MEMORY  CARD  PLUS  8  MBIT  79, 


TEILZAHLUNGSPREIS:  379,61  DM 
EFFEKTIVER  JAHRESZINS:  10,9 % 
•LAUFZEIT  12  MONATE,  VORBE¬ 
HALTLICH  VOLLJÄHRIGKEIT,  VER¬ 
DIENSTNACHWEIS  UND  BONITÄTS- 
PRÜFUNG  DER  FINANZIERENDEN 
BANK.  ES  KÖNNEN  AUCH  ANDERE 
5EGA-ARTIKEL  FINANZIERT  WERDEN. 
DER  MINDESTBESTELLWERT  BEI  FINAN¬ 
ZIERUNGEN  BETRÄGT  DM  350,-. 


ANTENNENKABEL  MIT  BILD  FILTER  54, 
ACTUA  SOCCER  CLUB  ED,  (JUL!)  89, 
ACTUA  TENNIS  (JULI)  89, 

ADIDAS  POWER  SOCCER  79, 

AMOK  89, 

ASSAULT  RIG5  69, 

ATHLETE  KINGS  39, 

BATTLE  SPORT  [JULI)  84, 

BATTLE  STATIONS  89, 

BEDLAM  (JULI!  99, 


MEGA  MAN  X3 
NEED  FOR  SPEED 

■ 

NIGHTS  !NKL+  3  DP  AD 
PANZER  DRAGOON  2 
RELOADED  SAT 


mm 

NINTENDO  64  »IW  299/ 

DT.,  CONTROL  PAD,  AV-KABEl,  SCART-ADAPTER 
CONTROL  PAD  -  GRAU  54,- 

CONTROL  PAD  -  GR<N  54/ 

V  CONTROL  PAD  -  GELB  54,- 

\  CONTROL  PAD  -  ROT  54,- 

\  CONTROL  PAD  BLAU  54,- 

\  CONTROL  PAD  -  SCHWARZ  54,- 

\  TRIDENT  PAD  49,- 

.1  TRIDENT  PRO  PAD  ..  59,- 

I  CONTROL  PAD-VERLANGERUNG  1 9,- 
/  MADC ATZ  LENKRAD  159,- 

INKL  PEDALEN  UND  MEMORY  CARD-EINSCHUfl 

GAME  BUSTER  (JUttt  "■»* .  99/ 

GAME  KILLER  -  SCHUMMELMODUL  69,- 

MEMORV  CARD  0.25  MEG  -  ORIG.  34,- 

MEMORY  CARD  1  MEG  39/ 

MEMORY  CARD  5  MEG  79,- 


ANTENNENKABEL  ORIG* 

BLAST  CORPS  (AUG  J 

D  64  (JULI] 

FIFA  SOCCER  64 

HEXEN  64  (JULI) 

INT.  SUPERSTAR  SOCCER  64  (JUU| 

LYLAT  WARS  -  STARE  QU^ÜtffiBU 

NKL  RUM6LEPAK 

MARIO  KART  64 

MK  TRtLOGY  64 

NBA  HANG  TIME  (JULI) 

PILOTWING5  64 

STAR  WARS 

SUPER  MARIO  64 

SUPER  MARIO  64  SPIELEBERATER 

TUROK  DINOSAUR  HU NW* 

WAVERACE  64 

WAYNE  GRETZKYIS  HOCKEY  (JUtl) 


49,- 

119/ 

144/ 

94/ 

144/ 

139,- 

139/ 

89/ 

144/ 

129/ 

109/ 

129/ 

89/ 

24,80 

1^9/ 

89/ 

129/ 


RETURN  FIRE 

H  [I  I  j  1 1  j  [«ii!!ll!MWB;}:«^- 

SIM  CITY  2000 
SKY  TARGET 

SONIC  3D  FUCKIESt  ISLAND 

SUPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO 

«.  niW 

TOME  RAIDER  SPIELEBERATER 
TORICO  GEKKA  MUGENTAN 
TRASH  IT  |JUU) 

VIRTUA  COP  2 

VIRTUA  COP  2  INKL.  VIRTUA  GUN 
VIRTUA  FIGHTER  2 
VIRTUAL  POOL  (JULI) 


fTHlAUGj 

i2Q97l$m.) 


Playstation 

DT.,  CONTROL  PÄD  UND  DEMO-CD 
CONTROL  RAD  ORIG.  44/ 

CONTROL  STATION  PAD  A/F  29,* 

STATION  MASTER  JT  PAD  34/ 

-  jjiBi»1 

ALPS  PAD  89,* 

NAMCO  NEGCON  PAD  89/ 

NAMCO  ARCADE  COMB.  STICK  89/ 
ANALOG  STICK  119,* 

MAUS  INKL.  MAUSPAD  59/ 

CONTROL  PAD-VERLÄN GERUNG  19/ 
MULTI TAP  69,- 

vffr: 


HYPERBLASTER  PISTOLE  59/ 

PREDATOR  GUN  PISTOLE  69,- 

GAME  BUSTER  SCHUMMELMOD.  84/ 

MEM.  CARD  1 5  BLOCKS  ORIG.  39/ 
MEM.  CARD  PLUS  120  BLOCKS  69,- 
MEM.  CARD  PLUS  360  BLOCKS  89,- 


BATTLE  SPORT  {JULI) 

BATTIE  STATION  S 
BEDLAM 

BLAZING  DRAGONS 
BROKEN  HELIX 
CARNAGE  HEART 
CHRONICLES  OF  THE  SWORD 
COMMAND  &  CONQUER 
CONTRA  LEGACY  OF  WAR 
CRASH  BANDICOOT 
CROW  CITY  OF  ANGELS 
CRYPT  KILLER 
DARKUGHT  CONFLICT 
DEADLY  SKIES 
DESTRUCTION  DERBY  2 
EXCAUBUR  2555  AD 
FANTASTiC  4  (AUG.| 

FORMEL  1 


HEXEN 

INDEPENDENCE  DAY  (JUU) 
INT.  SUPERSTAR  SOCCER  DEL. 

KING  OF  FIGHTERS 
LEGACY  OF  KAIN 
LETHAL  ENFORCERS  1+11  PSX 

LOST  VIKINGS  2 
MACHINE  HUNTER  (JULI) 
MAGIC  THE  GATHERING  [JULI) 
MASS  DESTRUCTION 
MECHWARRIOR  2 
MEGA  MAN  X3 
MICRO  MACHINES  V3 
MONSTER  TRUCKS  (JULI) 
NANOTEK  WARRIOR 
NBA  HANGTIME  (JUU) 


OVERBLOOD 

PANDEMONIUM 

PERFECT  WEAPOIM  (JUU) 

PSYCHIC  FORCE 


HOTLINE 

21184 


MEM.  CARD  PLUS  720  BLOCKS  109,- 


BAG  BÜNDLE,  INKL  TASCHE, 

89,- 

RE  BEL  AS5AULT  It 

99/ 

CONTROL  PAD,  MEMORY  CARD 

RIOT 

95/ 

ANTENNENKABEL 

39/ 

ROAD  RAGE 

89/ 

2XTREME  GAMES 

85/ 

ROBOTRON  X 

89/ 

4-4-2  FUSSBALL 

69,- 

SENTIENT 

99/ 

A-TRAIN 

99,* 

SIM  CITY  2000 

84/ 

AQUA  GOLF  2  (JUU) 

89/ 

ACTUA  TENNIS  [JULI) 

89,- 

SOVIET  STRIKE 

89/ 

ADIDAS  POWER  SOCCER  INT. 

99/ 

SPEEDSTER 

95/ 

AGENT  ARMSTRONG  [JUU) 

84/ 

SPIDER 

84/ 

All  STAR  SOCCER  (AUG.) 

89/ 

STADT  DER  VERLORENEN  KINDER95,- 

ATARI  ARCADEiS  GREAT.  (JUU) 

74/ 

BAPHOMET5  FLUCH 

95/ 

SUPER  PANG  COLLECTION  (JULI)  94,- 

nur  solange  Vorrat  reicht 


Playstation 


AIR  COMBAT  -  P LATINUM 
AUEN  TRILOGY  -  PLATINUM 
BLAST  CHAMBER 
BURNING  ROAD 
BUST-A-MOVE  2  *  PLATINUM 
DESCENT  2 

DESTRUCTION  DERBY  -  PLAT1NUM 

D1SRUPTOR 

EXHUMED 

FADE  TO  BLACK  *  P LATINUM 
FIFA  SOCCER  96  -  PLATINUM 
FIFA  SOCCER  97 
HYPER  FINAL  MATCH  TENNIS 
IRON  &  BLOOD 
MADDEN  NFL  97 
NBA  UVE  97 
NHL  97 

POA  TOUR  96  -  PLATINUM 
RAYMAN  -  PLATINUM 
RIDGE  RACER  PLATINUM 
ROAD  RASH  -  PLATINUM 
SAMPRAS  EXTREM!  TENNIS 
SPACE  JAM 
STARW1NDIR 
STREET  RACER 
TEKKEN  *  PLATINUM 
TIMPEST  X3 


AUEN  TRILOGY 
ANDRITTI  RACING 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
FIFA  SOCCER  97 
FIGHTING  V1PER5 
GALAXY  FIGHT 
MADDEN  NFL  97 
MYSTIRY  MAN  SION  YUMEMI 
MR.  BONES 
NBA  UVI  97 
NHL  97 

NIGHTS  *  AUS  SET 
PANDEMONIUM 
PGA  TOUR  97 
ROAD  RASH 
SCORCHER 
SEGA  RALLY 
SHELLSHOCK 
SHOCKWAV1  AS  SA  ULT 
SOVin  STR  I  KI 
SPACE  HULK 
THRIE  DIRTY  DWARVES 
TOMB  RAIDER 
WH1IZ 

WORLDWIDE  SOCCER  i97 
WWF  IN  YOUR  HQUSf 


SUPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69,- 


TEKKEN  2  109/ 

TEN  PIN  ALLEY  89/ 

TEST  DRIVE  QFF-RÖAD  89,- 

TOMB  RAIDER  89/ 

TOMB  RAIDER  SPIELEBERATER  29,- 
TOTAl  NBA  i97  85/ 

TRANSPORT  TYCOON  89/ 

TRASH  IT  89,- 

TWI5TED  METAL  2  WORLD  TOUR  95/ 


VIRTUAL  POOL 
VMX  RACING  [JULI) 

i  - ' 

W1NG  COMMANDER  lil 

WIPEOUT  2097 

WRECKIN»  CREW 

X-COM  2  TERROR  FR.  THE  DEEP 


89/ 

89/ 

89/ 

99/ 

99,- 

95/ 


HÄNDLERANFRAGEN  ERWÜNSCHT 
Fax  0931/571602 


SCHNELL,  SCHNELLER, 
THEO  KRANZ  VERSAND 

UNSER  BESONDERER  SCH  NEU- SERVICE:  IHRE  BIS  15.30 
UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM  GLEICHEN 
TAG  UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL  SCHON  AM 
NÄCHSTEN  MORGEN  BE)  IHNEN.  BEIM  VERSENDEN 
VON  3  LIEFERBAREN  ARTIKELN  GLEICHZEITIG  SOGAR 
PORTOFREI  NUTZEN  SIE  UNSEREN  VORBESTELL 
SERVICE:  SIND  BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  ALLE 
ARTIKEL  LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE 
ERSTE  LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI  BESTELL-ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  StE 
KÖNNEN  AUCH  UNSER  KOSTENLOSES  PREISLISTEN¬ 
MAGAZIN  MIT  .FRANKIERTEM  (3  DM]  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANFORDERN. 

AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE 
FÜR  UNSERE  KUNDEN 
IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNC  IN  1-2 TAGEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VERSANDKOSTEN  6  90  DM.1  DM  =  7,5  ÖS 


Tomb  Raider  Spieleberater:  Das 
offizielle  Lösungsbuch,  in  deutsch, 
164  Seiten  mit  über  1400  Farbfotos 
NUR  29,- 


]  1 

Hexen  64  (N64)  144,- 

1  : 

Shilling  the  Holy  Ark  (SA)  89,« 

Alte  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


Spieldesignkunst  am  3D-Jump‘n‘Riin  „Banjo-Kazooie“  -  die  er- 


f  Innovative  Spiele  von 
Namco  USA:  ''Pac-Man 
Ghost  Zone"  {ganz  oben)  und 
'Treasures  of  the  Deep'f 


J 


Der  beste  Zielkreuz- 
Shooter:  "Time  Crisis"  {oben). 


IMamca 

Namco  laßt  sich  zwar  mit  den 
Umsetzungen  der  hauseige¬ 
nen  Automaten  viel  Zeit 
(Tekken  3  soll  zum  Jahres¬ 
wechsel  kommen),  dafür  hat 
man  eine  Hand  voll  frische 
Spielideen  auf  der  Playstation  realisiert.  So  feiert  u.a,  „Rac-Maif 
sein  Comeback  in  der  Ghost  Zone:  Die  gelbe  Grinsekugel 
schwimmt,  frißt,  fliegt  und  fetzt  durch  14  dreidimensionale 
Welten,  die  natürlich  mit  bösartigen  Geistern  bevölkert  sind, 
Nach  wie  vor  zieht  es  Pav-JVJan  zu  den  rundlichen  Bonbons, 
die  über  das  ganze  Gebiet  verstreut  sind.  Die  3  D- Grafik  im 
Spiel  sieht  noch  etwas  unfertig  aus,  dafür  sind 
die  guten  FMV-Szenen  bereits  gerendert  Die  US- 
Entwicklung  soll  im  November  erscheinen. 

Etwa  zwei  Monate  früher  erwarten  wir  die  über¬ 
fällige  Time  Crisis- Adaplion,  die  laut  Ziel- 
k  re  uz- Exp  eite  Christian  „überragend“  aussieht 
und  sich  entsprechend  spielt.  Insbesondere  die 
Knarre  („GunCon“),  die  auch  in  Deutschland  im 
Verbund  mit  dem  Spiel  ausgeliefert  wird,  ist  ab¬ 
solut  zielgenau,  hochwertig  gefertigt  und  berei¬ 
chert  mit  dem  zusätzlichen  „Duck  Dich  "-Knopf 
das  Genre.  Angeschlossen  wird  die  Pistole  am  Jnypad-Potl, 
allerdings  geht  ein  zusätzliches  Kabel  zum  rückwärtigen 
Video-Ausgang.  Etwa  zeitgleich  im  September  soll  mit  Trea¬ 
sures  nf  the  Deep  ein  Unterwasser-Abenteuer  auf  die 
Sony-Fans  zublubbern.  In  zwölf  Missionen  schnorchelt  Ihr 
nach  versunkenen  Schätzen,  wehrt  Euch  gegen  Zerstörer  und 
Mini-U-Boote,  Haie  und  andere  Vielfresser.  Außerdem  bastelt 
Namco  an  einem  weiteren  Zielkreuz-Shooter  (Point 
Blank  i  und  hat  ein  nettes,  prima  spiel  bares  Putzig- 
jump  n  Run  in  traditioneller  2D-Optik  in  petto  tKlnnor). 


"Conker's  Quesf : 

Das  Eichhörnchen  durchwandert 
eine  prächtige  3D-Welt  mit  vielen 
Geheimnissen, 


ste  128-MBibCartritffle  für  das  N64,  Der  Honigbär  ßanjo  and  das 


Ein  Video  zum  Verlieben:  Dre  gezeigten  Spielszenen  auf  hYosNrs  Island  64"  sahen  gigantisch  aus  und 
_ lassen  auf  ein  grafisch  einmaliges  2D-Hüpfspiel  mit  abgedrehten  30 -Effekten  hoffen. 


Langbein-Vögelchen  Kazooie  sind  unzertrennbar  miteinander 
verbunden.  Mit  unterschiedlichen  Fähigkeiten  versehen  (die  in 
24  Akttonsmöglichkeiten  ausarten),  übersieht  das  ungleiche 
Paar  alte  Widrigkeiten  und  läßt  sich  von  Euch  per  Knopfdruck 
umschatten.  Das  rätsellastige  Hüpfspiel  fuhrt  Euch  durch  16  lie- 
bevoll  designte  3D-Szenarien,  die  „Super  Mario 
o  64“-landschaften  in  nichts  nachstehen.  Gesucht 
werden  verschiedene  Puzzle-Teile,  die  die  Be- 
■  t  _ rj  Ireiung  von  Banjos  Freundin  ermöglichen. 


IMintenda 

Erneut  belegte  Nintendo  den  größten  Stand,  halte 
aber  zur  Überraschung  aller  Besucher  kein  ein¬ 
ziges  von  Miyamotas  potentiellen  Winter- High¬ 
lights  parat.  Yoshi‘s  Island  64  Zelda  G4 
und  F-Zern  64  liefen  nur  als  Video;  wer  spie¬ 
len  wollte,  mußte  mit  Rare- Produktionen  vorlieb¬ 
nehmen.  Die  Engländer  wiederum  erstaunten 
gleich  mit  drei  Titeln,  die  noch  vor  Weihnachten 

Tetrisphere":  Die  3D-  S  auf  den  Markt  kommen. 

Variante  von  "Tetris"  erscheint  Erstmals  konnte  man  den  Ei.^<  >- 
jetzt  endlich  im  3.  Quartal.  )  ghcxHer  Golden  Eye  007  spie¬ 
len  und  sich  von  der  Qualität  der  James- Bond-Umsetzung  über¬ 
zeugen.  Auch  wenn  im  Vierspieler-Simultan-Modus  das  Levet- 
design  noch  unzureichend  war,  gefiel  das  grafisch  ansehnliche 
und  stimmungsgewaltige  Action-Spiel  in  der  Solo- Variante,  Als 
Geheimagent  ihrer  Majestät  erledigt 

Ihr  18  strategisch  angehauch¬ 
te  Missionen  -  natürlich  mit 
der  Hilfe  von  besonders  pfif¬ 
figen  Waffen.  „Golden  Eye“ 
sieht  nicht  nur  hervorragend 
aus  und  hinterläßt  einen  spie¬ 
lerisch  sympathischen  Ein- 


Neue  Optiken  von  DM  As 
Body  Harvest",  das  im  Auftrag 
von  Nintendo  entsteht. 


’-Sf. 


druck,  sondern  unterstützt  auch 
das  Rumble-Pak.  das  „Starfox  64“ 
beiliegt.  Leider  wird  „Golden  Eye 
007"  aufgrund  der  durchweg  blu¬ 
tigen  Handlung  nicht  in  Deutsch¬ 
land  auf  den  Markt  kommen.  Das¬ 
selbe  Schicksal  ereilt  auch  Ken 
Griffey‘5  Jr.  Baseball  - 
trotz  sichtbarer  Qualitäten 
schmerzt  uns  dieser  Verlust  je¬ 
doch  lange  nicht  so  stark  wie  der  Verzicht  auf  007.  Zurück  zu 
Rare:  Neben  „Golden  Eye“  zauberte  Rare  gleich  zwei  „Super  Ma¬ 
rio  64  '-inspirierte  jump  n'Runs  auf  die  Monitore,  Banjo  Ka- 
zaaie  und  Conker*5  Duest  zeigten  eine  tadellose  3D-Um- 
gebung,  die  sogar  noch  etwas  detaillierter  gestaltet  war  als  Ma- 


UnauffaHig:  Eine  sehr  frühe 
Studie  von  "F-Zero  64". 


Impressionen  von  Ocean's  "UEFA  Soccer1*-  \ 
Fußball  Simulation,  die  für  PC  und  Playstation  kommt.  J 


trieben,  und  eine  fortgeschrittene  Multi 

Rating  Championship  Version  für  das 
N64,  das  sieh  schon  recht  flott  spielte. 


"Golden  Eye  007";  3D- 
Shooter  mit  taktischer  Note  aus 
englischer  Rare  Produktion. 


Wie  nicht  anders  zu  erwarten,  entdeckten  wir 
am  Psygnosis- Stand  eine  Vielzahl  interessanter 
Playsuitian-Projekte.  Gleich  zu  Beginn  viel  uns 
die  Play  Station-Fassung  des  zauberhaften  Ad¬ 
vent  ures  Di^cworld  2  auf:  Im  Gegensatz  zur 
Saturn-Version  (siehe  Test  auf  Seite  80)  werden 
Sony-Besitzer  mit  deutscher 
Sprachausga  be  verwöhnt, 
spielerisch  ist  s  identisch. 

Das  zweite  Update  der  Sai- 
son  isi  Formel  1  *97  mit 
der  Original- Besetzung  der  j 

aktuellen  Formel- J -Saison. 

Die  neue  Version  überzeugt  ^  ^ 
mit  noch  besserer  3D-Optik. 
grafisch  überarbeiteten  wmT 

Strecken-Kulissen  sowie 
S  pt  i  t  sc  ree  n  -  M t  kI  u  s  t  vertikal 
oder  horizontal ).  Die  deut- 
sehen  Live- Kommentare  sind  X|g=90B^H 
nun  vielfältiger  (zwei  Spie- 
eher  werden  kombiniert  ), 
der  Arcade-Modus  noch 
rasanter  und  action reiche 
Außerdem  dürften  die  in 
stimmten  Situationen  auf  tretenden  Programmfehler  des  ersten 
Teils  nun  endgültig  behoben  sein. 

Da  wir  gerade  bei  Fortsetzungen  sind  -  mit  Power  Soccer 
2  führt  Psygnosis  die  erfolgreiche  Fußballsimulation  fort, 

diesmal  ohne  wAdkIas"-Unter- 
Stützung.  Dafür  hat  man  gra- 

!  i M-  h  1  J]\iei  i  1 1 K  1 1  ZU  ge  I  egl . 

‘■'•'l,  Xr-  "IsW  !  c lei Jtlich  e I e 4. in; er \ r  in u r  1 
.  IBLd  le  1 1  \  \\  1 1  k  l  K  t  U .  11  ue  Na 

m  **1^3  dien  implementiert  und  an 
im  h  ti  •  ■•!:■  i  n  a-  • 

feilt.  Der  deutsche  Online- 
Kommentar  stammt  von  RTLs 
Soccer-Champion  Marcel  Reif. 


PHM  r  i  r  js  H  ei  ma  t  w  eil,  All  erd  irtgs  war 
keinem  klar,  warum  Rare  zwei 
j»j  I  so  ähnliche  Spiele  parallel  cnl- 

I  w  u  keil.  Letzteres  macht  I  uch  mit 
^  *  I  den  Eiehhünkhcn  t  onker  und 

. _  I  Bern  vertraut.  die  ihrer  Summe! 

-  I  Leidenschaft  Indien.  Ihr  kt  "amt 

_ _ zwischen  den  beiden  Char- 

r  Nicht  auf  der  Messe,  \J  akteBen  umschalten  -  Er- 
aber  auf  Video  zu  bestau¬ 
nen:  Links  neueste  innerungen  an  Donkey  Kong 

V  Abenteuer  in  "Zelda  64".  j  Cnuntry  werden  wach.  Auf 
dem  Weg  durch  die  fanlasievollen  Landschaften  befreit  das 
dynamische  Duo  ein  paar  Freunde,  bedient  sich  der  Hilfe  von 
einem  halben  Dutzend  Vehikeln  und  löst  jede  Menge  Rätsel  - 
ab  Dezember  auch  auf  europäischen  Nintendo-Systemen, 

Als  Belohnung  für  die  fleißige  Arbeit  ist  Rare  vom  Entwickler 
zum  Publisher  aufgestiegen  und  beginnt  diese  Lautbahn  mit 
Xonkers  Quesf ;  der  Exklusiv- Yen  rieb  läuft  natürlich  über 
Nintendo.  Ebenfalls  über  Nintendo  erscheint  das  überfällige 
Tetrisphere  eine  gefällige  3D- Variante  des  Alftime-Klassi- 
kers  „TetrisT  Das  gleiche  gilt  für  das  grafisch  pompöse  Action- 
Ad venture  Misch ief  Makers  aus  dem  Hause  E11  ix,  das  in 
Japan  demnächst  erscheint  und  wahrscheinlich  ins  Deutsche 
übertragen  wird.  Als  Entwickler  zeichnen  die  Code-Hexer  von 
Treasure  verantwortlich  (Gunstar  Heroes)  -  optisch  erleben 
wir  ein  gnadenloses  Special- FX- Feuerwerk. 

Last  but  not  least  warten  wir  auf  DM  As  Body  Harvest 
Die  ambitionierte  Mischung  aus  verschiedenen  Spielgenres 
verzögert  sich  weiterhin 
lind  wird  niehl  vi  >r  dem 

t : : I  n e s  v.  e<  !?m  1  ’  Viel  \ V 


Ocean's  "Mission  Impossible"- Eskapaden 
(N64)  waren  noch  nicht  spiel  bar. 


N El ric" :  Zauberhaftes  Action- 
Advent  u  re  nach  den  Motiven  von 
Michael  Moorcock, 


Von  der  markanten  Front 
bis  zu  den  ausladenden 
Ko  nfe  re  nzrä  u  me  n  hinter 
de  r  Theke  wa  r  Ü c ea  n/ 1  n-  ^ 

fogrames  ganz  auf  Renn-  ( 
spiele  eingestellt.  Neben  h 

V-Hally  vun  lull  .»grames  * 

zeigte  man  Total  Oli¬ 
vin’  von  Eutechnyx  un  I 

den  l  SA  von  Adhäsion  als  I 
"Grand  Tour  Rating"  ver- 

f  "Mufti  Racing  Cham  pionship"  für 
J  das  N64  war  mit  Abstand  das  bes 
l  der  64-Bit'Rennspiel  der  Messe. 


"Total  Drivin"'  konnte  an  gespielt  werden  und  hat  sich  im  Vergleich 
zur  Alpha -Version  deutlich  verbessert. 


Formel  1  '97":  Grafisch  noch  cooler 
und  mit  den  Original-Teams  der 
aktuellen  Renn  sai  son. 


,  .jpi 

Mit  dem  wasserfesten  Action  spiel  ''Overboard n  stellte 
Psygnosis  einen  der  innovativsten  32 -Bit -Titel  vor. 


Mit  §hadoni  Master  be¬ 
dient  Psygnosis  die  unersättli-  > 

dien  3D-8hooter-Füns:  Spekta-  _ -  -  Kä 

kuläre  Optiken  mit  glanzenden  Lichteffekten,  großer  Gegner- 
Palette  und  16  weitläufigen  Levels  versprechen  erstklassiges 
Giga-Gun-Entertain  me  nt. 

Nicht  minder  aufwendig  und  Adrenalin-fördemd  ist 
G-Police  ein  lange  angekündigtes,  jetzt  beinahe  fertiges 
3D- Action-Inferno  in  einer  futuristischen  Metropole.  Ihr 
schwangt  Euch  in  einen  waffenstarrenden  Düsen-Hubschrau- 
ber  und  patrouilliert  durch  die  Hochhausschluchten  von 
Callisto,  35  Missionen  bieten  genügend  Gelegenheit,  die  viel 
faltigen  Waffen  auszu probieren  und  die  Special-FX  abzufeu- 
em.  Hochwertige  FMV-  H;  r  * 

ice"  treibt  S  Sequenzen  hai-  |\ 

Playstation  zu  ten  die  Levels 
]hen  Höhen  )  zusammen  und 
verstricken  Euch 
in  die  packende 
Science-fiction-  I 

»Ti  Stow,  Etwas  /■ — rr — : - 

ML  i  1  (  Abenteue 

I  gediegener  |  Jahren:  Das 

I  empfangt  Euch  v _ 

E53p  Overboard  ein  puzzlelasti: 


Der  Sega -Stand  war  zwar  fast  ge-  jtf  .1 

nauso  groß  w  ie  der  von  N inten-  JÖ^jip 

Spiele  und  Saturn-Titel  den  Raum 
teilen.  Von  Krisenstimmung  war  ^ 

lei  Super  GT  Kai) inet;  und 

zwei  House  of  the  Dead  ^^4 

UmmukTi  mnnpile  Sega  rmi 
einem  Salurn-An  gebot  auf  ho¬ 
hem  Niveau  auf.  Das  "Netlink1- 
Zu  fiel  inr  machte  qualitath  mit 
K l- \  |v j a rd .  hm w s er  und  d ■■  l •  / kl-  f 
len  N'el-Wwionen  u.a.  des  hlas-  , 

siker-s  ”S^;i  R:ill>'"  einen  guten  ^  Die  "Panzer  Dragoon  Saga" 
Eindruck,  doch  stehen  die  Chan-  überzeugt  mit  neuem  Konzep 
cen  für  eine  Veröffentlichung  in  v  uncj  traumhafter  Grafik. 
Deutschland  laut  Marketing-Manager  Thorsten  Moe  eher 
schlecht.  Fortgeschrittene  Versionen  von  Last  Brnnx  und 
The  lost  World:  Jurassic  Park  sahen  hervorragend 
aus  und  konnten  ausgiebig  probegespielt  werden*  Der  FMV- 
A ben te ue r  Strateg ie-Mix  Enemy  Zero  von  Warp  konfron¬ 
tiert  Euch  mit  einem  unsichtbaren  Gegner,  der  in  einer  führer¬ 
los  dahin  trudelnden  Raumstation  sein  Unwesen  treibt.  Nur 
durch  genaue  Planung  könnt  Ihr  den  Feind  anhand  von  aku¬ 
stischen  Signalen  einkreisen  und  vernichten.  Neben  diesem 
innovativen  Konzept  machten  vor  allem  die  gelungenen  3D- 
Shooier  Duke  fUukem  3D  Saturn  und  Quake  Sa¬ 
turn  Eindruck  auf  die  Messebesucher:  Beide 


Act  ionspiel 

■  mit  w  underschön  gerenderten  Bötchen.  Ob  im 
Duell -Modus  oder  alleine,  die  Grafik  ist  aller¬ 
liebst,  der  Spielverlauf  originell  und  spannend. 
Könnte  sich  als  Geheimtip  für  Freunde  etwas 
subtilerer  Grafikgenüsse  und  innovativer 
7^  Update  ohne  Adidas-  ^  ^piblideen  herausstellen. 

Lizenz:  Tower  Soccer  2n  Wenig  zu  sehen  gab  es  von 
L  kommt  noch  in  diesem  Jahr.  J  den  pger-Titeln  Hespert 

Inc.  (stimmungsvolles  Grafik- Adven t u re  im  Gangster-Milten 
der  3Öer-Jahre)  sowie  ientinel  Returns  (Update  eines 
der  intelligentesten  und  innovativsten  Strategie-Spiele  der 
80er  Jahre),  Neben  ,Discworid  2;’  ist  „Sentincl  Returns*  als 
einzige  Psygnosis-Neuheit  auch  für  den  Saturn  angekündigt. 
Bevor  wir  die  Psygnosis -Akten  schließen,  wollen  wir  Euch  auf 
das  3D-Hüpfspiel  Psybadek  und  das  grafisch  atemberau- 
iibt  den  3D-  N  bende  Act ion-Ad venture  Elrit  Hinweisen, 
r  ’Shadow  Letzteres  wird  aus  isometrischer  Sicht  gezeigt 
m  Programm^  und  ist  im  Universum  des  Fantasy -Autors 
Michael  Moorcock  angesiedelt.  Schwertschwingend  kämpft 
Elric  von  Melnibone  gegen  Ma- 
.;ic  ':-'0  i  .ö;kt  Huch.  Labd  ,ty:_ 

wvM.m  ui  kJ  i  >rk'..-nhork\  HhwG|.' 


Der  Held  des  3D- 
Hüpfspiels  Tsybadek"  probiert 
gerade  sein  Hoverboard  aus. 


Saurier- Spannung  in 
"Lost  World1':  Auf  Saturn 
und  Playstation  identisch. 


''Duke  Nukem  Saturn" 
spielt  die  Sony- Version  locker 
an  die  Wand:  Technisch  topl 


Mit  der  Travetlers-Tales-Entwicklung 

„Rascar  greift  Psygnosis  eine  Domäne 

des  Nintendo  64  an:  Erstmals  erleben 

wir  auf  der  Playstation  ein  grafisch  wun-  |  t 

derschön  gestaltetes  Jump  n'Rtm  in  vol- • 

ler  3D-8lüte.  „Rascar  erzählt  die  fanla-i 

stische  Story  des  gleichnamigen  Helden,  fc 

der  mit  Hilfe  einer  Zeitmaschine  in  drei 

Zeitzonen,  sieben  verschiedene  Wellen 

und  ZI  Levels  reist*  Der  jugendliche 

Hauptcharakter  wurde  von  Jim  Hensons  .  ,  fljjjl 

Creature  Shop  entworfen  und  tänzelt  eie- 

gart  durch  eine  flüssig  animierte  und  de-  , 

taillierte  3D-Umgebung.  Das  im  hoch-  L_ _ ! _ 

auflösenden  Grafik-Modus  der  Playstation  programmierte  Aben 
]  teuer  hält  neben  der  sensationellen 
"G.  Optik  auch  viele  Puzzles  und  mächtige 
Vv  v  Gegner  parat,  die  Rascal  an  Weihnach- 

t  A  ^  ten  entdecken  sollte.  Wenn  sich  das 
.  Ä  "  Spiel  so  weitereniwickelt  wie  es  die 

*  jsf4,  ^r'  Messe- Version  vermuten  läßt,  dann 

freuen  sich  Sony-Fans  auf  ihr  erstes 

. 

L_ _ a _ Jump  nLRun  im  „Super  Mario  64“-Stil. 


VIDEOSPIELE 


Besuchen  Sie  unsere  kompetenten 
Partner  in: 


SINGLE  SPEED 

NEO  GEO  CD 

CYBER  UP 
LAST  RESORT 
KARNOV'S  REVENGE 
AEROFIGHTER3  3 
GALAXY  FIGHT 
SAMURAI  SHODOWN  3 
SAMURAI  SHODOWN  4 
SAMURAI  SHODOWN  RPG 
GOW  CAIZER 
ART  OF  FIGHTING  3 
BRIKINGER-IRON  CLAD 


KING  OF  FIGHTERS  95 
BUBBLE  BOBBLE  PUZZLE 
SAVAGE  REIGN 
VIEW  POINT 
FATAL  FURY  3 
MUTATION  NATION 
ROBO  ARMY 
CROSSED  SWORD 
PULSTAR 
NINJA  COMBAT 
FF  REAL  BOUT  SPECIAL 


NEO  GEO  MODÜLE 

SAMURAI  SHODOWN  3  1 

K1ZUNA  ENCOUNTER  I 

ULTIMATE  ELEVEN  I 

PULSTAR  1 

NINJA  MASTER  1 

GEBRAUCHTE  NEO-GEO 
MODULE  AM  LAGER  mm 


PC-CD 

X-WING  VS.  TIE  FIGHTER 
FORMEL  1 

EXTREME  ASSAULT 

PANDEMONIUM 

BLOOD 


GRUNDGERAT 


FIGHTERS  MEGAMIX  DT. 
MANX  TT  DT, 
BOMBERMAN  DT, 

SKY  TARGET  DT, 

WHI22  DT 
GALAXY  FIGHT  DT 
NBA  JAM  ÖT. 

SHiNtNO  THE  HOLY  ARK 
SOVIET  STRIKE  US. 


299,9° 

GRUNDGERÄT 
DM  I 
DM  ! 
DM  I 
DM  1 
DM  t: 
DM  T 
DM  V 
DM  1 
DM  i; 
DM  1: 
DM  1 ! 
DM  ■ 


NINTENDO,04 

JOYPAD 
MARIO  64. 

MARIOKART  64 
WAVERACE 
PILOT  WINGS 
TUROK 

SUPERSTAR  SOCCER 
FIFA  SOCCER 
NBA  HANGTIME 
WAYNE  GRETZKY  HOCKEY 
TRiLOGY 

MEMORY  CARD  BUNT 

SUPER  NINTENDO 

DONKEY  KONG  COUNTRY  3 

TERRANIGMA 

NBA  LIVE  97 

NHL  HOCKEY  97  flRM 


PLAYSTATION  r/WL 
GRUNDGERÄT  ^ 

WING  COMMANDER  4  DT. 
BLOOD  OMEN  DT. 

EXHUMED  DT, 

SUIKODEN  DT. 

CRITICOM  DT 
ROBOTRON  X  DT. 

TEMPEST  X  DT 
SOUL  BLADE  DT. 

RAGE  RACER  DT 
TENKA  DT. 

STADT  D.  VERL.  KINDER  DT. 
39  90 

MONSTER  TRUCKS  DT. 
RALLY  CROSS  DT. 
SPEEDSTER  DT. 
OVERBLOOD  DT. 

PERFECT  WEAPON  DT. 
INDEPENDENCE  DAY  DT. 
VANDALHEARTS  DT. 
DESCENT  2  DT. 

PORSCHE  CHALLENGE  DT. 
NEED  FOR  SPEED  2  DT. 
CROW  DT. 

INT.  SUPERST.  SOCC.  PRO 
SWAGMAN  DT. 

FIFA  SOCCER  97  DT. 

JOHN  MADDEN  97  DT. 

NHL  HOCKEY  97  DT. 

NBA  LIVE  97  DT. 


Versand-Tel.  07 11/9  56 11 30  •  Fax  07 11/55  75  63 

König-Karl-Straße  66  ■  70372  Stuttgart  •  Montag  bis  Freitag  10.00  bis  18.30  Uhr 


Ratenkauf  v 

Nintendo  i 
neogeo, 

®e3a  Saturn  t 
So"y  Playstat, 

—  Möglich 


7n- und  Verkauf* 

gebrauchten  Sjue^ 

Händlerantragen  erv, 

Franchise-Partnetg 


Stuttgart 

MARO 

Königstraße  16 
70173  Stuttgart 
Tel.  07 11/22 1422 
Fax  0711/221425 


Ulm 

MARO 

Zeitblomstraße  31 
89073  Ulm 
Tel.  07  31/602  07  55 
Fax  07  31/6  02  07  56 


Reutlingen 

MARO 

WilhelmstraOe  8 
72764  Reutlingen 
Tel.  071  21/32  00 14 
Fax  0  71  21/32  00  45 


Herzogenaurach 

MARO 

Röntgenstraße  24 
91074  Herzngenaurac 
Tel  ,  0  91  32/6  06  58 
Fax  091  32/7  5619 


München 

MARO 

Seidlstraße  4 
80335  München 
Tel.  089/54  83  00  36 
Fax  089/54  83  0038 


Spaichingen 

MARO 

Obere  Wiesen  (Grosso) 
78549  Spaichingen 
Fel./Fax  074  24/5037  61 


NeueröHr>un9 

Baden-Baden 
MARO  S  Frey  Spiel 

Büttenstraße  7 
76530  BademBaden 


Ludwigsburg 

ARO/Topmedia 

“olitudestraße  3 


Soiitudesfraße  3 
71638  Ludwigsburg 
Tel./FaxO  71  41/90  2242 


Pforzheim 

MAR0/JK  Computer 
Bahnhofstraße  12 
75173  Pforzheim 
Tel.  072  31/35  4840 
Fa*  0  72  31/35  48  42 


Trier 

Meli’s  Gameshop 

Metternicbstraße  40 
54282  Trier 
Tel.  06  51/9  91  30  21 
Fax  06  51/9  91  30  22 


Hamburg 

NRG 

Wandsbeker  Chaussee  28 
22089  Hamburg 
Tel. /Fax  040/25  56  63 


TAMAGOTCHI 
DtNKYPINO 
je  DM  39,90 


LJ?21- 

AIR  COMBÄT'^rv 

*  RIDGE  RACER 

TEKKEN 

DESTRUCTION  DERBY 

WIPEOUT 

SATTLE  ARENA  TOSHtNDEN 

SLAM'N’JAM  96 

GALAXY  FIGHT 

TOTAL  ECLIPSE 

POWER  SERVE  TENNIS 

KONAMI  OPEN  GOLF 

BUST  AMOVE2 

DISRUPTOR 

ALIEN  TRJLQGY 

ROAD  RASH 

NEED  FOR  SPEED 

FADE  TO  BLACK 

FIFA  96 

WORMS 

INT.  SUPERST.  SOCC.  DELU- 

XE 

MECHWARRIOR  2 

TRUE  PINBALL 

MARO  im  Internet:  http://www.maro-gmbh.com 


Solange  Vorrat  reicht  *  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten,  Ladenpreise  können  abweichen. 


Wv  w 


m  *  fc  . _  j  Mach  dem  Appefilanreger  auf  der  ”Sanic 

Wr  1*1  JanT-Compilation  vercffenl  licht  Sega 
Ende  des  Jahres  den  ersten  "echten”  30- 
|  Ausflug  des  Stachel-Maskottchens,  Ent- 

.  '  v  5  wickelt  von  den  englischen  JumpVRun- 

m  *  —  v  Profis  Traveller  s  Tales  ("Wickels  Great 

Adventures"),  ist  "Sonic  R”  ein  beein¬ 
druckend  schnelles  Actionspiet,  bei  dem 

'-T  ■■-n  WP  Ihr  den  Igel  frei  durch  eine  verblüffend 

J  3  f|  *  flüssig  scrollende,  bunte  Comicwell 

*  *  O  führt.  Allzusehr  solltet  Ihr  jedoch  nicht 
„jL _ m _ : _ -  _ 1  "  ;  trödeln:  Die  fünf  Levets  sind  Renn¬ 

strecken,  bei  denen  Ihr  Euch  sputen  müßt,  um  die  karierte  Flagge  vor  Knuckles,  Tails  und  natür¬ 
lich  Dn  Robotnikzu  erreichen,  insgesamt  sieben  Rennmodi,  u.a.  Ring-Attacke  und  Replay-Ren* 
nen,  sorgen  für  Öauerspaß.  in  der  fertigen  Version  sotten  über  Link-Kabef  bis  zu  vier  Spieler  gleich¬ 
zeitig  flitzen  dürfen,  auf  der  Messe-Version  lief  allerdings  nur  der  Ernspieler-lVlodus.  Besonders 
gelungen:  Statt  plumpen  Pop-Ins  tauchen  Berge,  Looping-Konstruktionen  und  Hängebrücken  erst 
transparent  am  Horizont  auf,  bevor  sie  voll  sichtbar  werden. 


Quake  Saturn"  holt  das  letzte  aus  der  Konsole 
heraus  und  ist  hervorragend  spielöar, 


gediehen  unter  der  Hand  der 
Exhumed  '-Entwickler  Lobo- 
tomy  Software  zu  bemerkens¬ 
wert  guten  Umsetzungen. 
Panzer  Dragaon  Saga 
verschmelzt  die  Act  io  i>  Eska¬ 
paden  der  Vorgänger  mit 
voll iger  Be w eg  u  n  gs f re  ä  1 1  e  i  L 
und  Rollenspiel-Elementen. 
Zweikämpfe  werden  in  ei¬ 
nem  am  den  basierten  System 
ausge  fochten,  der  strategi¬ 
sche  Einsatz  von  Specials 


hilft  Euch,  auch  größere  Brocken  zu  besiegen.  Die  Sega 
Sparts-Reihe  bot  98  er-Updates  der  Titel-Palette  von  Base¬ 
ball  über  Basketball  bis  Eishockey,  und  Sega  Tauring 
Car  Champianship  begeisterte  in  der  erst  zu  40  Prozent 
fertigen  Version  mit  hervorragender,  schneller  Grafik. 

MOST  U/ANTFH 


Die  Echtzelt 
kommt  nun  für 


Schlacht  "Z™ 
die  Playstation 


Mehr  Spiel  pro  Quadratmeter:  Auf  dem  beein¬ 
druckenden  Sony-Stand  tummelten  sich  alle 
kommenden  Playstation-Titel  -  sowohl  So¬ 
nys  Eigenentwickiu  ngen 
als  auch  sämtliche  Fremd¬ 
anbieter-Spiele.  Ro§co  Mc 
Queen  versetzt  Euch  in  die  Rol¬ 
le  eines  smarten  Blondschopfs,  der 


in  die  Polygon  well  hinauszieht,  um  waghalsi¬ 
ge  Eeuerlöschäktionen  durchzuführen  und  im 
Inneren  eines  Wolkenkratzers  gefangene  Zivilisten 
zu  retten.  Mit  schmucker  3D-Optik,  vielen  ver¬ 
steckten  Gimmicks  und  lässigem  Heldendesign 
schickt  sich  Roscq  an.  zum  neuen  Star  am  Co¬ 
mic-Himmel  zu  werden.  Doch  ein  Super¬ 
held  kann  ihm  diese  Position  streitig  machen:  Blasto  ent 
puppt  sich  mit  derselben  3D-Technik  zumindest  aku¬ 
stisch  als  gewitzter.  Der  ebenfalls 
blonde  Muskelberg  trollt 
durch  eine  Welt  voller  grüner 
ikel-Altens.  Mit  der  Laser¬ 
pistole  im  Anschlag,  hüpft  und 
ballert  sich  der  Retter  des  Uni¬ 
versums  durch  die  kniffligsten 


f Erneut  verflucht:  "Baphomet’s  Fluch  2"  serviert  Euch  erneut  harte 
_ Playstation -Rät  sei  kost  in  einem  feinen  Grafikambiente. _ 

Rätsel,  nie  um  einen  coolen  Spruch  verlegen,  Grafisch  muß 
sich  Blasto11  allerdings  noch  anstrengen,  um  in  die  Oberliga 
zu  springen:  Noch  ist  das  Gros  der  Abschnitte  texturloser  Po¬ 
lygon-Raum,  lediglich  das  Göufaud-schattierte  Superhelden¬ 
hemd  beeindruckte  uns  MANIACs  und  ÜeB  keine  eckigen  Kan¬ 
ten  erkennen.  Mit  Bravo  Air  Ride  vom  japanischen  Ent¬ 
wickler  Xing  Cln  the  Hunt")  unternehmt  Ihr  aufregende  Wett¬ 
flüge  in  die  dritte  Dimension,  Damit  Ihr  nicht  vor  lauter  Ge¬ 
schwindigkeit  in  einen  Felsen  knallt,  stehen  keine  Jets,  son¬ 
dern  gemütliche  Veteranen-Elieger  aus  der  Mitte  des  Jahrhun¬ 
derts  im  Hangar.  Sogar  mit  einer  Messerschmitt  109  dürft  Ihr 
durch  die  sauber  gezeichneten  Canyons  knattern.  Steel 
Reign  dagegen  macht  Euch  zum  Panzerkommandanten:  Aus 
mehreren  Perspektiven  führt  Ihr  Euren  Stahlsarg  auf  das 
Schlachtfeld  und  beobachtet  aus  der  ÜMissile-CaiTf  den  Flug 
Eurer  Hitze  such -Raketen  aus  nächster  Nähe.  Im  Split-Sc  ree  n- 
Krieg  rückt  Ihr  Euren  Kumpels  auf  die  Pelle  -  ohne  taktisches 
Geschick  endet  Ihr  als  rauchender  Trümmerhaufen.  'Steel 
Reign’1  ist  einer  von  mehreren  Titeln,  die  mit  dem  auf  der  E3 
präsentierten  Sony- Anal  ogpad  gespielt  werden  können.  Das 
Pad  ist  bis  auf  die  zwei  Analogsticks  mit  dem  Originalpad 
identisch  und  erlaubt  feinfühlige  Steuerung  auf  dem  noch 
recht  groben  Polygon- Schlachtfeld . 

X7t hou  1s 1  n 1 G hosts 1  fü r  die  N eu n z ige r  -  sc >  k ü nd igt  Son y 
Medievil  an,  ein  Action-Abenteuer,  das  Ihr  aus  der  erhöh¬ 
ten  Vogelperspektive  spielt.  Als  Daniel  Fortesque  löst  Ihr  60 
knifflige  Rätsel  und  schw  ingt  Eueren  Zweihänder,  sollten  Euch 
mißliebige  Kreaturen  aufs  Kettenhemd  rücken.  Grafisch  be¬ 
eindruckte  uns  der  Titel  mit  effektvollen  Licht-Blitzern  und 
abgedrehten  Monstern.  Sch  wert  kl  irrende  mittelalterliche 
Gefechte  in  der  Arena,  hünenhafte  Polygon- Ritter  und  jede 
Menge  rohe  Gewalt:  Cardinal  Syn  hatte  schon  in  der  50- 
Prozent- Version  grafisch  einiges  zu  bieten.  Wie  sich  das  un¬ 
verschämt  düstere  Ge prügel  im  Vergleich  mit  anderen  Sony- 
Kampfspielen  schlagt,  kann  man  allerdings  noch  nicht  sa¬ 
gen:  Erst  drei  der  über  zehn  Kämpfer  waren  integriert. 
Beim  3D-Shooter  Exodus  geht  die  Post  ab;  neu  ist,  daß 
die  Distanz  der  Kamera  zum  dauerfeuernden  Helden 
beliebig  einst  eilen  dürft.  Konzeptionell  erinnert  das 
Getöse  an  Activisions  "Apocalypse”,  doch  bei  'Exodus'' 

1  iegt  der  Schw  erpunkt  noch  mehr  auf  kompromißlosem 
Geballer,  das  mit  zahlreichen  Grafik-Gags  wie  Leucht- 


Feuerwehrmann  "Rosco 
McQueerV'  rettet  Polygonhäuser  vor 

oinom  IrhHür'nHiir’i  rbmmDnmüQr 


.  I 

i  L*>1  lY/iU: !  1 H  ij  ^ 

#4 

H 

Doppelt  so  grolle  Spielflä¬ 
che.  doppelt  so  cool: 
Während  an  der  Videowand 
ein  perfekt  animierter 
Crash  die  Massen  mit  Gri¬ 
massen  um  Aufmerksam- 


y-v  ^  keit  bat,  konnte  in  den 

^  Ül  ^  DuttR1  Sony-Höhlen  an  mehreren 

Displays  bereits  eifrig  nach  dem  Zu- 
- _ ■  _ J  ^  "  ' _ _ fluchtsort  des  fiesen  Neo  Cortex  ge¬ 

sucht  werden.  Neben  der  Möglichkeit,  aus  einem  Startlevel  in  beliebiger  Reihenfolge  zum  Angriff  auf  den 
"Mad  Scientist"  zu  blasen,  werkelte  Entwickler  Naughty  Dog  vor  altem  am  spielerischen  Gehalt  des  heiß- 
ersehnten  Maskottchens.  Per  Jelpack  fliegt  Crash  durch  elektrisch  geschützte  Grubenahschnitte,  in  der 
Eisweft  hingegen  schnallt  sich  unser  pelziger  Held  schon  mal  die  Skier  um,  damit  der  Erzfeind  nicht  ent¬ 
kommt.  Sogar  schwimmen  hat  Crash  jetzt  gelernt  -  leider  macht  das  die  Aufgabe  nicht  leichter,  da  auch 
Cortex  einige  böse  Überraschungen  aus  dem  Reagenzglas  zaubert.  Grafisch,  spielerisch  und  akustisch  ist 
"Crash  2"  schon  jetzt  eine  sichere  Bank  für  professionelle  Hüpf-Unterhaltung:  Nicht  umsonst  grinste  Crash 
jeden  Besucher  mit  wippenden  Augenbrauen  an  und  bat  selbstsicher  zum  Probespiei... 


—  schon  jetzt  ist  das  Spiel 
dank  der  Kompetenz  der 
”  Kall  y  C  ross’ '  -  E ntw  ick  1  e r 


"Spiral  Saga":  Sonys 
Action -Ad  venture  aus 
isometrischer  Sicht. 


SS* 


M  A  N  I  A  C 


ein  fesselndes  Straßen¬ 
rennen  mit  überlegener  Grafik,  ’  Baphomet’s  Fluch",  das  erfol¬ 
greiche  G  nrfi  k  ab  en  teuer  um  den  mysteriösen  Bomben  leger- 
Clown,  geht  in  die  zweite  Runde:  Auch  Baphomet's jäm£> 
Fluch  2  wird  auf  der  Playstation  veröffentlicht, 


W  jgr  Spurmunition,  Transparenz-Wänden  und  Flammen- 
[ragn  werfern  aufgepeppt  wurde.  Beeindruckend  auch  das 
3D-Jump'ntRun  Jersey  Devil.  das  in  einer  hohen 
Auflösung  fast  fehlerfrei  für  Hüpfepaß  sorg le:  Mit  volle 
■  ger  Bewegungsfreiheit  ausgestattet,  maischiert  Euer 
^^kniiddliges  Teufelehen  durch  die  verhexten  nächtlichen 
Gassen  und  sucht  nach  dem  verrückten  Ductor  Knarf, 
der  die  Stadt  in  einen  wahren  Munster- Alptraum  ver- 
Wp  wandelt  hat.  Die  Comic -Interpretation  Spawn  laßt 
Euch  dagegen  in  eine  brutale  Welt  voller  ekliger  Monster 
^  eintauchen.  Der  Mix  zwischen  Duellprügler  und  Aben¬ 
teuerspiel,  erforscht  Ihr  als  Superheld  (noch  recht  fehlerhafte) 
Polygonhaiiten  und  müßt  nacheinander  ln  drei  Zeitzonen 
dafür  sorgen,  daß  die  Tore  der  Hölle  sich  offnen,  Der  Veröf-  s 
fentlichungstermin  von  "Spawn”  in  Europa  soll  übrigens  mit 
einer  Realverfilmung  der  Thematik  zusamnienfallen.  Mit  den 
Cart  World  Serien  nimmt  sich  Sony  der  Indy  Car-Serie  an 


Als  Monster  Rancher  züchten  Sony- 
Fans  ihre  eigenen  Kampf-Kreaturen  und  lassen 

diese  in  rundenbasieiten  Are  na -Schl  achten  ge-  TwjBj  ^ 
geneinander  antreten.  Selbst  zwischen^M^^  ft  m 
«J  zwei  Mutationen  könnt  Ihr 
\  "morphen "  und  das  Ergebnis  speichern  - 

/wttjA  ’V  s c h ö ne  n e ue  Z we i ka m p f-W eit!  Kon v e nt i on el  1  e r 
sind  die  Dead  or  Alive-läghis  (Saturn  und 
SÄfcJ^^Playstution):  Hier  treten  acht  Prügel-Experten  zum 
I  "\  irtua  lägluer'-älmlidien  Duell  an.  ein  Ouvsi-Mu- 
dus  erlaubt  die  Kreation  eigener  Van-Dammes..  Die 
W  Geschicklichkdts-SULpelei  Tecmo  Stackers 

■  Spc  orientiert  sich  dagegen  an  bekannten  Knobel- 

f  *****}  spielen  wie  ’ColumnsA  während  die  Polygon- 

|  Pferde  von  GaUop  Racer  in  EcbtzeiL-3D  ins  Ziel  gesteuert 
j  werden.  Schließlich  wurde  mit  Tecmo* s  Deceptlori  2 
der  Nachfolger  zum  witzigen  An ti -Abenteuer spiel  (Test  in 
MAX! AG  2/97)  vorgestellt. 


Keine  32-Bit-Titel,  dafür  zwei  vielversprechende  Nintendo- 
Entwicklungen  gab  es  beim  französischen  Entwickler  Titus  zu 
erspähen:  Die  Engine  für  Superman  G4  steht  bereits,  aller¬ 
dings  bewegen  sich  noch  keine  Böse wichte  durch  die  Polygon- 
Korridore  des  Action- Advent  ures  rund  um  den  Mann  aus  Stahl, 
In  der  fertigen  Version  sollen  auch  Rundflüge  über  Metropolis, 
Kampfsequenzen  und  Rätsele  in  lagen  mit  von  der  Kryptonit- 

brutal  und  schlag-  S  P;mie  sdn-  Wesent1^  weiter  war  LHm‘ 
Spawn"  öffnet  die  borghini  64  fortgeschritten:  Auf  dem 

1ale  z^r  !  A  bisher  einzigen  fertiggestellten  Kurs  konnte 
£j^gg||  man  den  roten  Nobel  wagen  recht  flüssig 

S  durch  eine  Wüstenszenerie  steuern.  Auch 
eine  Abkürzung  war  bereits  befahrbar,  leb 
"  der  konnte  die  schmucklose  Grafik  noch 
WggM . eMNHtS  kein  echtes  64- Bit -Flair  verbreiten. 


"Exodus"  im  Feuerrausch:  Wie  die  meisten  Sony-Spiele  lief  auch 
dieser  Polygon -Shooter  bemerkenswert  flüssig. 


Das  echte  Modell  ist 
fertig,  die  N  64 -Version  noch 
nicht:  Lamborghini  livel 


f  Farbenfrohes  Jump '  n '  R  u  n : 

^  Tonic  Trouble  (hier  noch  PC -Bild  er). 


Alle  Saieleneuheite 


Namensänderung;  Das  bis¬ 
her  als  "Ed"  geführte  NYw- 
Projekt  wird  jetzt  unter  dem 
Namen  Tonic  Trouble 

sowohl  für  den  PC  als  auch 
für  das  NYh  entwickelt.  Heid 
Ed  verschüttet  irrtümlich  ei¬ 
ne  giftige  Substanz  und  muß 


Tonic  Trouble"  durch  unachtsamen 
Umgang  mit  Flüssigkeiten... 

sich  im  3D- Wunderland  gegen  zum  Leben  er¬ 
wachtes  Killergemüse  behaupten  und  schließlich 
den  teuflischen  Grogh  (nennt  sich  selbst  bescheiden  Herr 
der  Welf )  besiegen,  Statt  als  reinrassiges  Hüpf  spiel  ist  Tonic 
Trouble"  als  Aclion-Abenteuer  konzipiert,  in  dem  mit  viel¬ 
fältigen  Schwimm-,  Kletter-  und  Flugaktionen  Rätsel  geknackt 
werden.  Erst  nach  Beendigung  dieser  Entwicklung  legt  das 
Inhouse-Team  I  land  an  Rayman  g.  Die  Europa  USA- 
Version  des  NYh -Rennspiels  Human  GP  ist  dagegen  last  fer- 
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sind  die  wahr- 
scbeJniichen 

Aerofighters  Aussault 

Mc  Q'River 

NB4 

4  Quartal 

Efrlc 

Psygnosis 

PS 

4.  Quartal 

US  Termine 

Aüen  vs  Predatur 

Fox  Interactive 

PS,  5A 

1998 

Enemy  Zern 

Sega 

SA 

4.  Quartal 

Deutschland' 

Veröffentlichun¬ 

Andretti  Rating 

Electronic  Arts 

PS 

3.  Ouartal 

Exodus 

Sony 

PS 

1998 

gen  können 

Apokalypse 

AcLivisiDn 

PS 

3.  Ouartal 

F-Zero  B4 

Nintendo 

NG4 

1998 

ab  weichen 

Aqua  Prophecy 

ASCII 

PS 

4,  Quartal 

Fl  Pole  Position  B4 

Uhl  5 oft 

NG4 

3.  Quartal 

Amnored  Lore 

Sony 

PS 

4.  Quartal 

Felony  11-79 

ASCII 

PS 

4.  Quartal 

Banjo-Kazoole 

Nintendo/Rare 

N54 

November 

Fighting  Force 

Eidos 

PS 

3.  Quartal 

Bass  Masters  Classic  TE 

THQ 

PS 

4.  Quartal 

Final  Fantasy  7 

Sguanesuft 

PS 

4.  Quartal 

Beast  Wars 

Hasbro 

PS 

J99B 

Final  Fantasy  Taetlca 

Syuuresoft 

PS 

1998 

Blast  □ 

Sony 

PS 

4.  Quartal 

Flottenmanöver 

Hasbro 

PS 

4.  Quartal 

Body  Harvest 

Ntntendo/DMA 

NE4 

1990 

Farmei  !/97 

Psygnosis 

PS 

3,  Quartal 

Bomberman  G4 

Hudson 

NBA 

4.  Quartal 

Frogger 

Hasbro 

PS 

November 

Bravo  Air  Race 

THO 

P5 

4.  Quartal 

G-Pallce 

Psygnosis 

PS 

3,  Quartal 

Breath  of  Fire  3 

Cape  om 

PS 

4.  Quartal 

Sex  EL  Enter  the  Gecko 

Lrystaf  Dynamics 

PS 

4,  Quartal 

Broken  5word: 

Shadow  of  the  Templars 

THO 

PS 

4.  Ouartal 

Ghost  In  the  Shell 

THQ 

PS 

4.  Quartal 

Salden  Eye  007 

Nintenriö/Rare 

August 

Brunswick  Bowling 

THO 

PS 

4.  Ouartal 

IMDt 

Brand  Prix  Race 

MCyt 

4,  Ouartal 

Bug  Riders 

6T  Interactive 

PS 

4  Ouartal 

fvic  u  River 

JXD'H 

Grand  Theft  Auto 

nMA 

nc 

4.  Quartal 

Cardinal  Syn 

Sony 

PS 

I99B 

UFVIA 

Grand  Tour  Raclng  98 

Actl  Vision 

pc 

4.  Quartal 

Caram  5 hot 

A5FII 

P5 

4.  Quarta E 

rD 

Hardball  5 

Accolade 

nc 

3.  Quartal 

Csrt  World  Series 

Sony 

PS 

3.  Ouartal 

r3 

Here 's  Adventures 

. 

□C/CA 

2.  Quartal 

Chili 

Eidos 

PS 

4.  Quartal 

uuessarts 

Hercules 

Qisney 

nc 

3,  Quartal 

□ayflghter  Extreme 

Interplay 

P5/NG4 

3.  Quarta! 

r3 

4.  Quartal 

Clock  Tower 

ASCII 

PS 

4,  Quartal 

Intelligent  Oube 

Sony 

nc 

3,  Quartal 

ColMderz 

ÄSE 

PS,  SA 

4.  Quartal 

Jack  Nick  laus  98 

pc 

3.  Quartal 

Colony  Wars 

Psygnosis 

PS 

3.  Quartal 

r3 

Jeopardy 

Gametek 

MFLd 

3.  Quartal 

Command  &  Conquer  £ 

Virgin 

P5 

4.  Quartal 

iMO'HI 

Jet  Moto  £ 

Sony 

PCL 

4.  Quartal 

Conker’s  Buest 

Nintendo/Rare 

N54 

Dezember 

Jimmy  Johnson  s 

VR  Football  '98 

Interplay 

nc 

3.  Quartal 

Cool  Boarders  £ 

Sony 

PS 

3,  Quartal 

r  =1 

CouriEr  Crisis 

BMG 

PS.  SA 

4,  Ouartal 

Ken  Griffey.  Jr  Baseball 

Nintendo 

NB4 

3.  Ouartal 

Covert  Wars 

Playmates 

PS 

4.  Quartal 

Ktonoa 

Namen 

PS 

1998 

Crashs 

5ony 

PS 

3.  Quartal 

Lamborghini  B4 

Titus 

MG4 

4.  Quartal 

Crime  Killer 

Interplay 

PS 

1996 

Last  Bronx 

Sega 

SA 

3,  Quartal 

Critlcal  Depth 

BT  Interactive 

PS 

4.  Quartal 

Lunatik 

El  dos 

PS 

4.  Quartal 

Croc 

Fox  Interactive 

PS.  SA 

3.  Quartal 

Mäce:  The  Bark  Age 

Mtdway 

P5/N54 

4,  Quartal 

Oark  Half,  The 

THO 

PS 

I99B 

Machlne  Hunter 

MGM 

PS 

3.  Quartal 

Oark  BiTiEn 

Mindscape 

PS 

4.  Ouartal 

Marvef  Super  Heroes 

Capcam 

PS/SA 

4,  Quartal 

Dark  Rift 

Vit  Tokai 

NG4 

im  Handel 

Master  of  Monsters 

ASCII 

PS 

4,  Quartal 

□arkstalkers  3 

Capcam 

P5/5A 

4,  Ouartal 

Masters  of  Teras  Kosi 

Lucasarts 

PS 

4.  Quartal 

□esd  tlnity 

THO 

PS 

4.  Quartal 

MDK 

Interplay/Shiny 

PS 

4.  Quartal 

□eathrrap  Oungeon 

Eid  05 

PS 

4.  Quartal 

Medlevll 

Sony 

PS 

4.  Quartal 

□tscworld  £ 

Psygnosis 

PS 

3.  Quartal 

Mega  Man  Neu 

Capcom 

P5 

4r  Quartal 

□racula  3B 

Kon  a  ml 

NG4 

1990 

Mega  Man  X4 

Capcom 

PS/SA 

3.  Quartal 

Orearns  to  Reality 

Cryo 

PS 

4.  Quartal 

Meta!  bear  5olid 

Konarnl 

PS 

I99B 

Oual  Heroes 

Hudson 

NG4 

4.  Ouartal 

Midnlght  Run 

Konami 

PS 

3,  Quartal 

□uke  Nukem  38  5a turn 

Sega 

SA 

3.  Quartal 

Mischlef  Makers 

Nintendo/Enix 

NS4 

4.  Quartal 

□uke  Nukem  Playstation 

GT  Interactive 

PS 

4,  Quartal 

Mission  Impnssible 

□cean 

NG4 

4  Quartal 

Oungeon  Keeper 

Bullfmg 

PS 

4.  Quartal 

MLB  9B 

Sony 

PS 

3.  Quarta! 

Oungeons  &  Dragons 
Collection 

Capcom 

PS/SA 

3,  Quartal 

Monkeg  Hern 

BMG 

PS 

1398 

Monopoly 

Hasbro 

PS 

3  Ouartal 

Earthworm  Jini  OB 

Interplay 

PS/N64 

4,  Quartal 

Moon 

ASCII 

PS 

1998 

Schon  mit  den 
Original- Namen:  "Fl  Rote 
Position1'  für  das  N64, 


"FT':  Wie  beim  Import-Original 
stehen  Euch  mehrere  Innen¬ 
ansichten  zur  Verfügung, 

tig:  Mit  verbesserten  Fahreigenschaften,  offizieller  FIA- Lizenz 
und  englischer  Sprachausgahe  düsen  \intendo-Fans  im 
Herbst  bei  Fl  Pole  Position  B4  um  die  Formel- 1  -Krone 


Die  Fortsetzung  von  "NHL 
Föwerplay  Hockey"  glänzt  mit  tollen 
Polygon -Cracks  und  3D- Arena 


mehr  Missionen)» 
zum  anderen  das 
98er-Updute  des 
(doch  noch)  uusge- 
Beide  Titel  sind 


Virgin 


Virgin  sammelt  momentan  ihre  Kräfte,  um  1998  wieder  zuzu¬ 
schlagen:  In  diesem  Jahr  hat  der  „Agent  Amistrong1 -Erfinder 
jedoch  nur  zwei  PlayslatiOn-Titel  in  petto.  Zum  einen  erwar¬ 
ten  wir  die  brillante  Fortsetzung  von  West woexis  Echtzeit-Stra- 
tegie-Knüller  Lommand  &  Canquer  (schönere  Optik, 


lie teilen  IVIHL  Pawerplay  Hockey 

sichere  Kandidaten  für  ein  MANIAC-Fradikat,  dafür  war  weder 
vom  Nü  i-Projekt  Freak  Boy  noch  vom  jahrelang  angekün¬ 
digten  32-Bii-Action-AdverUure  Heart  of  Dark  ne  ss 
etwas  zu  sehen, 

interessant  ist  auch»  daß  West  wood-Mltgrü  oder  Brett  Sperry 
zum  Hntwiddwngschef  von  Virgin  Interactive  ernannt  wurde 
und  somit  alle  Virgin-Produkte  überwacht.  Die  vielverspre¬ 
chenden  West wood -Titel  für  den  FF  Lands  of  Lore  (coo¬ 
les  3l>KollenspieI)  und  Bladerunner  (Advent ure  zum  Kult 
film)  sind  momentan  leider  nicht  für  Konsole  angekündigt. 


n  37  /  38  im  Überblick. 


falschen  Ort:  Bruce  Willis  auf 
der  Presskonterenz  von 
Activisions  "ApocalypseF 
Aus  technischen  Gründen 
ziert  Christians  Schnapp¬ 
schuß  das  Endo  des 
Messeberichtes  Lind  nicht 
^  den  Act ivisiorv Report,  j 


1  TITEL 

HERSTELLER 

SYSTEM 

TERMIN*  1 

MK  Mythofogies; 

Bub  Zero 

Midway 

PB 

4  Quartal 

Multi  Ra  ring  Champions  hip 

Ocean 

N54 

4  Quartal 

Mystlcal  Ninja  54 

Konami 

N54 

4.  Quartal 

Nagano  Winter  Oimpics 

Kn nanu 

PB.  NE4 

1998 

NBA  Action  98 

Bega 

BA 

4.  Quartal 

NBA  Harwood  Heroes 

Midway 

PB 

4.  Quartal 

NBA  In  the  Zone  ‘98 

Konami 

PB.  N64 

1998 

NBA  ShootQut  98 

Sony 

PB 

3,  Quartal 

NLAA  Barne  Breaker  *90 

Sony 

PB 

3.  Quartal 

NHL  All-Star  Hockey  ”90 

Bega 

BA 

4.  Quartal 

NHL  Face  DFf  ”9B 

Sony 

PB 

3.  Quartal 

NHL  Pnwerplay  98 

Virgin 

PB 

4.  Quartal 

Nlghtmare  Cre  stures 

Kallsta 

PB 

3,  Quartal 

Ninja 

Etdas 

PB 

4,  Quartal 

Nuctear  Btrike 

Electronic  Arts 

PB 

3.  Quartal 

□ddworld:  Abes  Odyssee 

ET  Interactive 

P5 

3.  Quartal 

□ne 

ABC 

PB 

4,  Quartal 

□verboard 

Psygnosis 

PB 

3.  Quartal 

Pa c- Man:  Shost  Zone 

Namco 

PB 

4.  Quartal 

Pandemonium  Z 

Crystal  Bynamics 

PB 

4.  Quartal 

Panzer  Dragoon  Saga 

Bega 

BA 

3.  Quartal 

Parappa  the  Rapper 

Bony 

PS 

3.  Quartal 

Fax  Corpus 

Cryo 

i 

PB 

4.  Quartal 

Pit  fall  3D 

Activision 

PB 

I99B 

Point  Blank 

Namco 

PB 

1998 

Power  Soccer  Z 

Psygnosis 

PB 

3.  Quartal 

Po  werbest 

Interplay 

PS 

3.  Quartal 

Pay  Poy 

Konami 

PB 

3.  Quartal 

Psyöadek 

Psygnosis 

PB 

1990 

Ouake  54 

Midway 

N54 

4.  Quarta! 

Quake  Saturn 

Bega 

BA 

3.  Quartal 

Quest  54 

THO 

N64 

1998 

Rampage  World  Tour 

Midway 

PB 

4.  Quartal 

Rapid  Rater 

Bany 

PB 

4,  Quarta! 

Pascal 

Psygnosis 

PB 

4.  Quartal 

Resident  Evil  Z 

Capcom 

PB 

1998 

Resident  Evil 

Cap  com 

BA 

3.  Quartal 

Resident  Evil  Director  s  Cut 

Capcom 

PB 

3.  Quartal 

Res  pect  Int. 

Psygnosis 

PB 

199B 

Return  Fire  Z 

MEM 

PB 

199B 

Risiko 

Hasbro 

PB 

4.  Quartal 

Robotech:  Crystat  öreams 

Gametek 

N54 

3.  Quartal 

Rosca  Mc Queen 

Bony 

PB 

4,  Quartal 

Saöa  Frantier 

Bquaresoft 

PS 

1998 

San  Francisco  Rush 

Midway 

P  5/NE  4 

4.  Quartal 

Sega  Touring  Car 

Champ  innehip 

Bega 

BA 

4.  Quartal 

Sentinel  R  et  ums 

Psygnosis 

PB.  SA 

199B 

Bhadow  Madness 

ASCII 

PB 

1998 

Bhadow  Master 

Psygnosis 

PB 

3.  Quartal 

TITEL 

HERSTELLER 

SYSTEM 

TERMIN*  1 

Billton  Valley 

BMA 

PB 

4.  Quartal 

Bim  City 

Maxis 

NE4 

4.  Quartal 

Sim  Copter  3QQD 

Maxis 

N54 

4  Quartal 

5onic  R 

Bega 

BA 

4.  Quartal 

Bpawnt  The  Eternal 

Sony 

PB 

4.  Quartal 

Bpec  Qps 

BMG 

PB 

4.  Quartal 

Speed  tri  bes 

THQ 

PB 

1998 

Steel  Relgn 

Sony 

PS 

4.  Quartal 

Street  Fighter  EX  Plus 

Capcom 

PB 

4,  Quartal 

Buikoden  Z 

Konami 

PB 

1998 

Super  Football  Champ 

Mlndscape 

PB 

3.  Quartal 

Super  Street  Fighter 
Collection 

Capcom 

PS/SA 

3.  Quartal 

Superman  54 

Titus 

NE4 

1998 

Supersonlc  Raters  £XS 

Mindscape 

PS 

4.  Quartal 

Tanktics 

□MA 

PB 

4.  Quartal 

Test  Drive  4 

Accolade 

PB 

4.  Quartal 

Tetrlsphere 

Nintendo 

N54 

3.  Quartal 

The  Cost  World: 

Jurassic  Park 

Dream works  Int. 

PS/SA 

3.  Quartal 

Time  Cdses 

Namco 

PB 

3,  Quartal 

TNN  Motor  Sports 

Hardcore  Z 

ABC 

PB 

4,  Quartal 

TNN  Dutdoors  Bass 
Toumament 

ABC 

PB 

4  Quartal 

TDCA  Touring  Car 
Championship 

Code  ma  sters 

PB 

4.  Quartal 

Tomb  Raider  Z 

El  dos 

PB 

3.  Quartal 

Tomb  Raider  54 

El  dos 

N64 

1998 

Tonic  Trouble 

Ubl  Soft 

NG4 

4  Quartal 

Top  Bear  Rally 

KEmco 

NG4 

3.  Quartal 

Total  Prlvln' 

Ocean 

PB 

4.  Quartal 

Tour.  The 

BMG 

PB 

4.  Quartal 

Treasures  af  the  Deep 

Namco 

PB 

3.  Quartal 

Twisted  CdgE 

Bnowboarding 

Kemco 

NB4 

4.  Quartal 

Ubik 

Cryo 

PB 

4  Quartal 

VMX  Rae  Ing 

Pfaymates 

PB 

4.  Quartal 

VR  Baseball  '97 

Interplay 

PS/SA 

3.  Quartal 

V5 

THQ 

PB 

4.  Quartal 

Wayne  Eretzky's 

3D  Hockey  ”98 

Midway 

PB/N54 

4  Quartal 

WCW  Nitro 

THQ 

PB 

4.  Ouartal 

WCW  VS  NWQ:  World  Tour 

THQ 

N54 

4,  Quarta! 

Wheel  of  Fortune 

Game  Lek 

N54 

3,  Quartal 

Wild  Nines 

Interplay 

PS/SA 

4.  Quartal 

VVodd  Cup  Basketball 

Mlndscape 

PB 

4.  Quartal 

World  Beries  Baseball  96 

5ega 

BA 

3.  Quartal 

Worldwlde  Soccer  9B 

Sega 

BA 

4.  Quartal 

X-Men  Vs.  Street  Fighter 

Capcom 

PS/SA 

4.  Quartal 

Yoshfs  Island 

Nintendo 

N54 

1998 

Zelda  54 

Nintendo 

NE4 

1998 

ARJAY  GAMES 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Fon:  0221-1210  67  /68/69 
Fax:  0221-12  56  76 


NINTENDO  64 

Grundgerät  dt  299.00 
Importspieladapter  59.90 
Antennenkabel  49.90 
S-VHS  Kabel  59.90 

Game  Killer  dt  59.90 

Jopyad  (Nintendo)  59.90 
Joypad  Transparent  59.90 
Joystick  ArcadeShark  99.90 
Joypadverlängerung  19.90 
Lenkrad  139.90 

Memory  Card  (1/4  Me  39.90 
Memory  Card  (1  Meg)  49.90 
Memory  Card  (5  Meg)  89.90 


NINTENDO  64 

FIFA-Soccer  dt 
Kl  Gold  PAL 
Mario  dt 
Mario  Kart  dt 
NBA-Hangtime  dt 
Pilotwings  dt 
Shadows  of  the  E.  dt 
Superstarsoccer  DLX 
Turok  dt 
Turok  pal 
Waverace  dt 
wayne  Gretzkys  dt 


MAGAZINES/GU IDES 

EDGE  uk  17 

Gamefront  dt  5 

Official  PSX  Mag  uk  25 


ALLGEMEINES 

Wir  versenden  alle  Spiele  in 
der  Sicherheitsbox  per  NN 
zzgl.  DM  9.90  versandko¬ 
sten.  Ab  einem  Bestellwert 
von  DM  300  -  (nur  Software) 
senden  wir  versandkosten¬ 
frei.  Annahmeverweigerern, 
der  von  uns  gelieferten  Wa¬ 
ren,  berechnen  wir  die  uns 
entstandenen  Lieferkosten 
mit  DM  20  -  Unser  Recht  auf 
Erfüllung  des  Kaufvertrages 
bleibt  hiervon  unberührt. 
Händleranfragen  erwünscht 


GUIDES 

Blast  Corps  us 
Mario  64  Guide  dt 
TombRaider  Guide  dt 


E-MAIL-ADRESSE 

info@arjay-games.de 


TAMAGOTCHI 

Das  ist  ein  echter  Renner! 
Das  erste  virtuelle  Haustier, 
das  in  einer  eiförmigen  Ta¬ 
schenuhr  wohnt  und  dabei 
versorgt  und  geliebt  wer¬ 
den  will.  29.90 


Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 


SUPER  NES 

Lost  Vikings  2  dt 
Lufia  dt* 


0  64  dt  (ab  18)  169.90 

Hexen  64  dt  (ab  18)  169.90 


Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und  oder  Restposten, 


SONY-PLAYSTATION 

Grundgerät  dt  288.00 
Umbau  für  Importe  durch 
eigene  Werkstatt  89.90 
Der  Umbausatz  für  Bastler 
mit  dt  Anleitung  59.90 
(Importe  nur  über  RGB  in  Farbe) 
RGB-Scart-Kabel  39.90 
GameBusterdt  89.90 
Game  Buster  PC-Karte  89.90 
Joypad  (Sony)  44.90 

Joypad  (Sony  Analog)  99.90 
Joypad  NeCcon  79.90 
Joyboard  (ASCII)  119.90 
Joypadverlängerung  19.90 
Lenkrad  (Mad  Catz)  149.90 
Memory  Card  -Sony  39.90 
Memory  Card  -8MEG  69.90 
Memory  Card  -24MEG  84.90 
Namco-Arcade-Stick  109.90 


SONY-PLAYSTATION 

Apocalypsedt  89,90 

Ballblazer  Champ.  us  *49.90 
Broken  Helix  dt  99.90 
Bushido  Blade  jp  149.90 
Carnage  Heart  dt  79.90 
Castlevania  X  jp  144.90 
City  of  Lost  Children  79.90 
Command  &  Conquer  99.90 
Crash  Bandicoot  dt  99.90 
Descent  2  dt  89.90 

Destruction  Derby  II  99.90 
Exhumed  dt  89.90 

Formula  1  dt  99.90 

G.T.  -  Max  jp  139.90 

Gun  (Predator)  79.90 

Gun  mit  Laserpointer  149.90 
Hexen  dt  89.90 

Jet  Rider  dt  79.90 

Legacy  of  Kain  dt  89.90 
Little  Big  Adven.  dt  *79.90 
Lost  Vikings  2  dt  *79.90 
Magic  Gathering  dt  89.90 
Mechwarrior  2  us  *49.90 


SONY-PLAYSTATION 

Monster  Trucks  dt  89.90 
NBA  in  the  Zone  2  dt  99.90 
Overbiood  dt  89.90 

Porsche  Challenge  dt  79.90 
Rage  Racer  dt  99.90 

Rally  Cross  dt  89.90 

Rebel  Assault  II  dt  99,90 

Resident  Evil  dt  89.90 

Riotdt  *49,90 

Sentient  dt  99.90 

Soul  Blade  dt  99.90 

Speedster  dt  89.90 

Street  Fighter  Ex  jp  149.90 
Suikoden  dt  99.90 

Super  Pang  Coli,  dt  89.90 
Super  Puzzle  Fighter  74.90 
Superstarsoccer  Pro  99.90 
Syndicate  Wars  dt  89.90 
Tekken  II  dt  99.90 

Tenka  dt  99.90 

Time  Crisis  +  Oun  jp  179.90 
Tobal  No.  1  dt  89.90 

Tobal  NO.  2  jp  149.90 

Tomb  Raider  dt  89.90 


SONY-PLAYSTATION 

Total  NBA  97  dt  79.9C 
Transport  Tycoon  dt  89.9C 
Trash  it!  dt  89.9C 

v-Raiiy  dt  94.9t 

Vandal  Hearts  dt  89.9C 
Wing  Commander  4  d  89.9C 
Wild  Arms  us  109.9C 

AUCH  NEUHEITEN  USA&JP 


SEGA  SATURN 

Bomberman  dt 
C  &  C  {Uncut)  uk 
Dark  Savior  dt 
Dragonforce  us 


FIFA-Soccer  97  dt 
Fighters  Mega  Mix 
Heart  of  Darkness  di 
Hexen  dt 
Impact  Rating  dt 
Lost  Vikings  2  dt 
Manx  TT  dt 
Manie  Karts  dt 
Mass  Destruction  dt 
Metal  Slug  jp 
NHL-Hockey  97  dt 
Pandemonium  dt 


PLATINIUM  RANGE 

Air  Combat  dt  4 

Alien  Trifogy  dt  4 

Bust  a  Move  2  dt  4 

Destruction  Derby  dt  4 
Fade  to  Black  dt  4 

FIFA  96  dt  4 

Need  for  Speed  dt  4 
POA-Golf  96  dt  4 

Rayman  dt  4 

Rldge  Racer  dt  4 

Road  Rash  dt  4 

Tekken  dt  4 

Toshinden  dt  4 

wipe  Out  dt  4 


Resident  Evil  Dash  us  109.9t 
Scorcher  dt  89.9C 

Shining  the  holy  Ark  89.9t 
Sonic  Jam  jp  139.9C 

Super  Puzzle  Fighter  74.9t 
AUCH  NEUHEITEN  USA  &  JP 


4-4-2  dt 

Ace  Combat  II  jp 
Adidas-Soccer  2  Int. 
Agent  Armstrong  dt 


Druckfehler,  irrtümer,  Pretsänderungen  und  Lieferung  Vorbehalten  Wir  haften  nicht  für  KompatibHitätsprobleme  der  einzelnen  Systeme  und/oder  Landesversionen,  unfreie  Sendungen 
werden  nicht  angenommen.  Der  Umtausch  wegen  Nichtgefallen  ist  generell  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unserem  Ermessen  von  uns  repariert  oder  ersetzt. 


NINTENDO64 


NINTENDO64 


Gestaltung:  WATCH-Pramotion  0221-125542 


Die  Qual  der  Wahl:  Vor  dem  Kampf  entscheidet  Ihr  Euch  nicht  nur  für  einen 
Handkanten  he  Iden,  sondern  auch  für  einen  von  drei  Kampfstilen, 


Playstation 


unbekannt 


Fighters’ 

Inrapact 

Wäh re  n  d  11  Sa  mural  Sh  o- 
i  down  '- Fans  ihren  Helden 

[  mit  aktivem  oder  passivem 

Kampfstil  ausrüsten,  gehen  die 
acht  Kampfexperlen  des  "Fighter 
Impact  "-Turniers  noch  weiter:  Von 
Wrestling  über  Streetfighting  hishin  zu 
Aikido  und  Karate  beherrschen  Hure 
acht  Prügelkumpanen  je  drei  Slilrich- 
tu  tigere  die  Ihr  vor  dem  Kampf  wählt. 
Vier  geheime  Schlager  sind  ebenfalls  mit 
von  der  Partie,  die  jedoch  jeweils  nur 
über  eine  Kampftechnik  verfügen.  Habt 
Ihr  Hure  Wahl  getroffen,  findet  Ihr  Euch 
alsbald  in  einer  der  Wüsten-,  Plateau-, 
Gülte  und  Brückenarenen  wieder.  Die 
Steuerung  ist  simpel  konzipiert:  Per 
Feuerknopf  teilt  Ihr  I hebe  und  Tritte 
aus,  die  Ihr  mit  Steuerkreuzaktionen 
variiert.  Mit  dem  Quadrat-Button  weicht 
Ihr  obendrein  zur  Seite  aus  oder  springt 
mit  einem  gewagten  Salto  hinter  den 
Gegner,  je  nach  Kampfstil  schleudert  Ihr 
Euren  Gegenüber  mit  schwungvollen 
Würfen  durch  die  Arena  und  setzt  hinter¬ 
hältige  Hebel  an  oder  deckt  den  Feind 
mit  flotten  Kick-  und  Handkanten- 
knmbos  ein.  Da  die  CPl  -Schläger  das 
Blocken  ausgezeichnet  beherrschen, 
lernt  auch  Ihr  die  gängigen  Schlagkom¬ 
binationen  bald  auswendig,  wo¬ 


durch  sich  taktisch  geprägte  Konter¬ 
duelle  entwickeln.  Geratet  Ihr  in  lkj- 
dningnis,  habt  Ihr  ein  Ass  im  Ärmel:  Mit 
einem  herzhaften  Tritt  befördert  Ihr 
Euren  Kontrahenten  aus  der  Arena,  wo 
der  Fiesling  jämmerlich  ertrinken  muß 
oder  nach  einem  pfeifenden  Sturzflug 
am  Boden  zerschellt  Mit  der  simplen 
Steuerung  und  dem  flotten  Spielablauf 
spielt  sich  Fighters"  Impact"  locker  von 
der  Hand,  eine  Eittgewöhnungszeit  ist 
nicht  nötig.  Dafür  haben  Profis  die  ein¬ 
zelnen  Charaktere  samt  ihren  Kampf- 
Stilen  bald  ausgereizt,  die  meisten 
Manöver  unterscheiden  sich  nur  optisch: 
Ausfallschritte  mit  kombinierten  Tritten 
oder  Ellen  bogenschlügen  gibt 's  nicht 
von  Parry-Move  und  Counter- Attacke 
haben  die  Jmpacf -Schläger  ebenlalLs 
noch  nichts  gehört  Dabei  wirken  die 
Würfe  seht  schwungvoll,  w  ährend  einige 
Schläge  eher  elanlos  ins  Ziel  prasseln. 

Die  Zufallskamera  verwöhnt  Euch  mit 
Na heinstellungen  und  360-Grad -Dreh¬ 
ungen,  von  herbem  Po] ygotvF) ackern 
und  Optikverzerrungen  bleibt  Ihr  jedoch 
nicht  verschont.  Auf  blitzende  SpedaPFX 
wurde  weitgehend  verzichtet,  nur  die 
D  i  j  n  e  n  s  i  ons  v  e  rze  rru  ngen  de  s  ge  me  i  n e  n 
Doktoren  enthüllen  die  32- Bit- Farben¬ 
pracht.  Die  Hintergrundmelodien  dudeln 
belanglos  vor  sich  hin.  dafür  entzücken 
Eure  Schläger  mit  krachenden  Digiband- 
kanten  und  v  ariablen  Pos ing- Sprüchen 
am  Ende  jedes  Duells:  Prügelfans 
spielen  auf  jeden  Fall  Probe,  oe 

Muster  van  Zu  pp.  M,un/.  Td.  0613 1,-  25Ö492 


Wählt  Euren  Schläger  und 
seinen  Kampfstih  Flotte  SD¬ 
Prügelei  mit  simpler  Steuerung 
und  massig  Folygon^Blitzern. 


Siegern  Vorbehalten:  Die  vier 
geheimen  Krieger  müßt  Ihr  erst  nieder¬ 
st  recken,  bevor  Ihr  sie  an  wählen  könnt. 


Super 

Robowar 


Auch  in  der  32  Bit-Version 
L  der  in  Japan  erfolgreichen 

[  ^  Strategie-Serie  "Super  Roben 
war  "  dirigiert  Ihr  Eure  Transfor¬ 
mer-,  Mech-,  Panzer-  und  Düsenjäger- 
einheiten  sowie  Euer  Mutterschiff  samt 


Die  Buper  Minten- 
do-Versionen  [unten 
M5uper  Robowar  4" . 
24  MBitl]  heimsten 


Mechw  erkstatt  über  unzählige  Schlacht¬ 
felder,  Eine  böse  AÜenmachi  fällt  über 
Euren  Heimat  planeten  her,  ihr  fallt  mit 
strategischer  Planung  und  taktischer  List 
dem  Feind  mit  Raketen,  Laser  und  Meeh- 
hieben  in  den  Rücken,  An  der  drolligen 
Bitmap-Grafik,  den  cleveren  Computer- 
geg  n  e  m ,  ü  \  >erra  sc  heil  d  en  l  I tl \  p  pe  nnach- 
schub  und  den  simplen  Menüs  hat  sich 
nichts  geändert t  selbst  die  sehunkeligen 
I  lintergrundmelodien  klingen  wie  in  16- 
Bit -Tagen,  Nach  kurzer  Zeit  findet  Ihr 
Euch  in  den  japanischen  Menüs  zurecht 
und  nächte  langen  M  ec  lisch  lachten  stellt 
nichts  mehr  im  Wege:  Nur  ein  paar  neue 
Ideen  hätten  nicht  geschadet,  ue 


ln  Japan  große 
Erfolge  ein,  gelang¬ 
ten  aber  wegen  der 
KulleraugeriDptik 
und  der  hierzulande 
geringen  Popularität 
der  Gundams  nie  in 
den  Western  Nur 
Japan-Freaks 
wagten  sieh  an  die 
5  tory -lästigen 
Strategie-Behl  nken , 
die  mit  immer 
neuen  Mechtypen 
und  Spezia! waffen 
Schwung  in  die 
ausgeklügelt  ange¬ 
legten  Szenarien 
brachten. 


Banpresto 


Playstation 


unbekannt 


Wie  in  Ifi- Bit ‘Zeiten:  Knuddelige 
Bitmap-Strategieschtachten  mit 
simplen  Menüs,  ulkigen  Spezial* 
waffen  und  cleveren  Gegnern. 


Die  teils  recht  eigenwilligen  Mech- 
kon st rukti orten  verfügen  über  Extras 
wie  Turboboosf  und  Bonusenergie 


Hinterhältig:  Nach  seiner  Niederlage 
reißt  Zeskfried  Eurem  Cyber -Junker  Rudy 
den  stählernen  Stummelarm  aus. 


die  \  eröd etc  Fa  ntasv- \X  d  t  F ilga ia  u  i id 
eine  Russe  herrschsüchtiger  Cyber- 
Dämonen  wird  zu  jedem  Zeitpunkt  mit¬ 
reißend  erzählt  -  schummnge  Farbwahl 
u  n  d  e  ine  ko  n  k  u  rre  n  z  I  ( >s e  O I  xnmc  )t  z- 
Hierarchie  runden  die  Kulleraugen’ Saga 
ab.  I  tat  man  sich  beim  Oberwelt-  und 
Dungeon- Design  noch  an  bewährte 
RPG-Rezeple  gehalten,  wurde  für  die 
menügest eu erten  Kämpfe  auf  größerer 
Fla m i ne  ge k t ic Ist:  3 2- B it- Vo rgä n ge r  wie 
Bcyond  the  Bcyond"  oder  Kommis 
"Stiikoden"  portierten  verpixelle  Anime- 


f  Obermotz  Zetkfried  kämpft  gegen  einen 

Eiementarwächter:  Die  mystische  Kreatur 
^  beschwört  Ihr  mit  Runensteinen, 

Wild  Arms 


Sony  USA  füllt  endlich  die 
Rollenspiellücke:  Kaum  drei 
Monate  nach  dem  Release  des 
erfolgreichen  Nippt m-Originals 
erscheint  "Wild  Arms"  in  den  Staaten 
-  mit  englischen  Texten  und  überarbei- 
t  e  ten  S ctc i 1 1  ing- Ro  ut i  nen . 

Den  Fernost-Charme  und  das  Charakter- 
Design  behielten  die  japanischen  Ent¬ 
wickler  in  Form  rundlicher  Figörchen 
und  Dtuufsicht-Optik  im  klassischen  16- 
Bit-Look  bei.  Hochauflösende  Szenarien, 
klangvolle  Digi-Samplcs  und  stufen  los 
rotierende  Polygon- Figuren  portieren  die 
traditionsreiche  Kulisse  in  die  aktuelle 
H ;  i  rd  wäre  -  G  e ne ra  t  ton :  "  \X  i  ld  Arms  ge  i  zt 
trotz  2D-Kulisse  weder  mit  Effekten  noch 
fantasievnlien  Grafikdetails  -  keine  Spiel¬ 
etappe  vergeht  ohne  Ambiente -ge rec hi e 
Intermezzc >s  ( )de r  a  I  nv e  c  1 1  s  1  u  n  gs  rc  ic  he  m 
Schauplatzwechsel „  Der  epische  Plot  um 


Endgegner  in  der  Totale:  Kamerafahrten  N 
und  Hotte  Schnitte  zeigen  Gegner  und  Helden 
aus  der  eindrucksvollsten  Perspektive.  ) 

Sprites  in  triste  3D -Landschaften,  für  die 
"Wild  Arms  "-Gefechte  dagegen  haben 
die  Grafiker  -  wie  in  “Final  Fantasy  T  - 
31)-Szenarien  angelegt.  Polygon- 
Charaktere  und  Kulissen  werden  rundum 
in  Echtzeit  berechnet  und  brauchen  sich 
hinter  den  Beatern- Up-Kon  kurrenten 
nicht  zu  verstecken:  Endgegner  wie  der 
massige  Beisei k  oder  Techno- Ritter  Zeik- 
fried  marschieren  in  aufwendigen  Tex¬ 
tu  re- Gewändern  durch  die  3D-II allen, 
verblüffen  mit  effektgeladenen  Manö¬ 
vern  und  bestrahlen  die  Heldern ruppe 
mit  magischem  Light-Sourcing, 
Blickwinkel  und  Kameraführung  justiert 
Ihr  im  Options-Menü:  Nach  der  1  m- 
stellung  beobachtet  Ihr  die  Auseinander¬ 
setzung  von  schräg  oben,  peilt  die  Kon¬ 
trahenten  über  die  Wüsche) frisur  Eurer 
Helden  an  oder  genießt  dramatische 


I 


Gehirnakro  batik;  Eure  Charaktere  tref¬ 
fen  sich,  tauschen  die  Standorte  und  su¬ 
chen  getrennt  drei  Gargoyie- Statuen  auf, 


f  Die  Spinnenzentauren  beziehen 

Menü- Prügel;  Die  Energieieiste  (oben  links) 
erweitert  Eure  Aktionsmoglichkeiten, 


Zu  Wasser,  zu  Lande  und  in  der  Luft;  Ihr  reist  zu  Fußr  mit 
Vogelgleiter  (links),  Golem -Robo  (Mitte)  oder  Schiff  (rechts) 


Euer  Gruppen - 
Sprite  im  Iso^Aufzug: 
Die  Plattform  bringt 
Euch  zum  Boss, 


Grausam,  aber 
schön: 11  Lady  Harken" 
setzt  Euren  Becken  mit 
einer  3D- Sichel  zu. 


Klassisch:  Ihr  seht  die  Gegner  erst,  wenn 
sie  bereits  die  Klingen  wetzen.  Zaubersprüche 
regulieren  die  Begegnungsrate, 


Schwenks,  Menü-Handling,  Spezial¬ 
attacken  und  Zaubersprüche  erlauben 
Euch  komplexe  Taktiken-  Sogar  beim 
Auto-Kampf  reagieren  Eure  Helden  mit 
der  passenden  Strategie,  Die  dreiköpfige 
Mannschaft  ballert  mit  Magie  um  sich, 
ladt  bei  jeder  Verletzung  Manöverkmft 
auf  und  entlädt  die  angestaute  Energie  in 
Spezial-Offensiven :  Cyber-Bube  Rudy 
durchlöchert  die  riesigen  Manga- Bestien 
mit  dem  Raketenwerfer,  Indy -Verschnitt 
Jack  schwingt  sein  Polygonschwert  zur 
“Fast  Dfaw "-Technik,  Prinzessin  Cecilia 
erschüttert  den  Äther  mit  Za  Libers  pr li¬ 
ehen.  je  großer  Eure  Pow  er- Leiste,  desto 
mannigfaltiger  die  Möglichkeiten:  Der 
Energiebalken  verstärkt  F,ure  magischen 
Talente  oder  erleichtert  den  Einsatz  eines 
Artefakts.  Komplizierter  wird  s,  wenn 
Eure  Abenteurer  vor  dem  Kampf  ge¬ 
trennt  w  urden:  Wo  sonst  drei  Figuren 
Robotern  und  Genelikmüll  die  Shading- 
siirn  bieten,  legi  sich  nur  ein  Charakter 
mit  der  monströsen  Rotte  an.  Auch  nach 
dem  Gefecht  zieht  der  Held  Eurer  Wahl 
auf  Soloabenteuer  aus:  Wenn  Ihr  sehen 
wollt,  w  ie  es  Euren  Waffenbrüdern  geht, 
bleibt  Ihr  stehen  und  begutachtet  über 
zwei  Fenster  im  oberen  Bildschirme iertel 


Vorsicht  vor  den  schwarzen  Blöcken: 
Jeder  zerstörte  kostet  Euch  eine  wertvolle 
Quadratleiste  Spielfeld, 


Kampf  gegen  den  "Quarter  Knighf 
Beisei k:  Die  vier  Handlanger  des  Oberfieslings 
über  leben  mehrere  Duellniederlagen, 


■pfey^ppK  Erneuter  Angriff  auf  die  grau- 
en  Gehirnzellen:  In  sterilen 
"IQ“  (Intelligent  Qube)  mar¬ 
schiert  Ihr  mit  Eurem  seriös  in 
grau  gekleideten  Helden  über  ein  aus 
Würfeln  bestehendes  Spielfeld.  Aus  dem 
1  hnterglund  walzen  je  nach  Level  meh¬ 
rere  Reihen  Quader  auf  Euch  zu,  die  je 
nach  Farbe  das  andere  Ende  des 
Spielfeldes  nicht  erreichen  dürfen.  Per 
Eeu  er  knöpf  markiert  Ihr  Felder,  die  Ihr 
mit  einem  Fernzünder  bequem  sprengt. 
Während  Ihr  alle  grauen  Steine  schleu¬ 
nigst  beseitigen  solltet,  kosten  Euch 
schwa  rz e  Q  u  atl  e  r  e  i n e  \X  ü  rfe  I  re  i h e 
Spielfeld.  Die  grünen  Würfel  machen  das 
Spiel  schließlich  kompliziert:  Habt  Ihr  ei¬ 
nen  grünen  zerstört,  könnt  Ihr  per  Fern¬ 
zündung  die  umliegenden  acht  Felder 
sprengen  Das  clevere  Spielprinzip  ist 
zwar  schön  ausgedacht,  die  Umsetzung 
läßt  jedoch  zu  wünschen  übrig:  Statt 
kunterbu  nter  Hintergruüdgrafi  ken  erwar¬ 
tet  Euch  pechschwarze  Nacht,  Extras  für 
Schnelligkeit  und  Sprengkapazität  sucht 
Ihr  vergeblich.  Auch  die  Synthiemekv 
dien  wollen  Euch  eicht  vom  Spielge¬ 
schehen  üblen  keil  und  dudeln  unberührt 
vor  sich  hin.  Davon  abgesehen  ist  IQ  ' 
eine  solide  Action-Grübelei,  die  Steu¬ 
erung  ist  kinderleicht  und  das  Spiel prin- 
zip  sofort  kapiert.  Wer  'Puzzle  Bobblc" 
und  Co.  nicht  mehr  sehen  kann,  .sollte 
auf  jeden  Fall  mal  reinspielen,  oe 
x  Erhältlich  Ni  &ipp.  Tel:  06131  230492  s— - 


de n  Standort  E u re r  G  c  1  ä h rten .  V ic I e 
Puzzles  sind  nur  mit  regem  Charakter- 
wechsd  und  cleverer  "Tool"- Koordi¬ 
nation  zu  knacken:  Rudy  sprengt  einen 
verschütteten  Eingang.  Jack  leuchtet  mit 
einer  Ölfunzel  heim  -  derweil  hält 
Celicia  einen  Plausch  mit  den  monströ¬ 
se  n  Ve rl iesbe wo hnem. 

Parallel-PloLs,  Heldentausch  und  Lade- 
Leisten  sind  zwar  keine  Neuerungen, 
wurden  aber  gelungen  eingesetzt  und 
fordern  mehr  Grips  als  die  mäßig  intelli¬ 
genten  Konkurrenten.  Wer  ein  Rollen¬ 
spiel  der  16- Bit- Schule  mit  zeitgerechter 
Effektküche  und  dramatischer  Inszenie¬ 
rung  sucht,  kommt  um  den  Kauf  nicht 
herum:  Von  vereinzelten  Plothängern 
und  verwirrendem  Historien- Bai  last 
abgesehen,  ist  "Wild  Arms“  der  erste 
Rollenspieltitek  der  dem  CD-Medium  ge¬ 
recht  wird  -  von  der  ladepausen  freien 
Speicherverwaltung  bis  hin  zur  stilvollen 
Schnitt-Technik  und  transparenten  Um¬ 
blenden.  Sonys  Rollenspiel- Highlight  ist 
ausgewogen  durchgestylt  und  mit 
P rä se ntal  i c m s-Gimmick s  voll gestc >p ft , 
“Wild  Arnis  ist  keine  Grafik orgie,  aber 
ein  emstzunehmender  und  ausgewogen 
durchgestylter  Widersacher  für  “Final 
Fantasy  7”.  rb 

Erhältlich  hei  Zapp  Games,  Tel  06131  230492 


Trotz  der  einfa¬ 
chen  Polygonoptik 
dürft  Ihr  im  Zwei- 
spielBrmodus  nur  al¬ 
lein  an  treten:  Euch 
und  Eurem  Kon¬ 
trahenten  werden 
nacheinander  die 
gleichen  Würfel- 
aufgaben  gestellt, 
wer  alle  Prüfungen 
gekonnt  meistert, 
kickt  den  Gegner 
aus  der  Puzzelei. 

Ein  "Tetris^-ähnlicher 
Zweispielermadus 
mit  Spfitscreen. 
Gpeziabölöcken  und 
der  Möglichkeit,  bei 
besonderen  Leis¬ 
tungen  Würfel  auf 
das  gegnerische 
Spielfeld  zu  schie¬ 
ben.  hätte  sicher 
für  mehr  Motivation 
gesorgt. 


Die  2D-Dungeons  wurden  mit  dezen¬ 
tem  Beiwerk  wie  Statuen  und  transparen¬ 
ten  Lichtauren  verschönert. 


Würfel  sprengen  unter  Zeitdruck: 
Die  Spielidee  ist  hervorragend, 
die  grafische  und  technische  Um 
Setzung  jedoch  spartanisch. 


Darauf  haben  Rollenspieler 
gewartet:  Episches  Abenteuer  In 
filigraner  2D-Welt,  aber  mit  drei¬ 
dimensionalen  Datenschlachten» 


Zauberbastein  leicht  gemacht:  Ihr  laßt 
im  Magie-Shop  schwarz-  und 
weißmagische  Wirkungen  kombinieren 


Jack 
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UeMuzzi  Jack  Cecilia 
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Ihcti  ehoöse  e&ch  of 
»he  cte»cnt&l  crcsls 


Playstation 


Playstation 


nicht  bekannt 


unbekannt 


Baller-Compilation;  Dank  tadel¬ 
loser  Umsetzung  des  neuen,  aber 
seltenen  "Salamander  2"-Automa- 
ten  ein  Geschenk  für  Konami-Fans! 


nicht  geplant 


Vertfkal-scrol  lende  Abschnitte  sind  das 
Markenzeichen  der  "Salamander1' -Spiele 


Dieses  Spiel  lohnt  den  Kauf  des  "Salamander  Deluxe  Pack1':  Konarnis  letzter,  ernsthafter 
Science-fiction-Shoote-r  zeigte  sjch  in  Deutschlands  Spielhallen  nur  selten. 


Salamander 
Deluxe  Pack 

Im  Schatten  der  mächtigen 
"Gradi US  -Serie  von  Ko  na  ml 
stand  seit  jeher  der  kleine 
Verwandte  "Salamander":  198h  als  in¬ 
offizieller  Nachfolger  des  ersten  "Gradi- 
us’-Automaten  veröffentlicht,  brach  er 
mit  dem  horizontal  scrollenden  Spielalv 
lauf  und  entführte  das  Kanipfschiff  "Vic 
Viper  auch  in  vertikal  scrollende  Welten. 
Gegenüber  den  '  echten'  Gradl us-Spielen 
war  'Salamander  und  der  dezent  modi¬ 
fizierte  Nachfolger  "Life  Force"  etwas 
schwacher,  schon  der  reinrassige  Nach¬ 
folger  "Gradius  2"  ( 1988)  übertrumpfte 
die  Sternreise, 

Während  die  *Gra- 
dius'VSerie  bis  heu¬ 
te  weitergefühn 
wurde,  legte  Kona¬ 
mi  das  "Salaman¬ 
der"- Logo  auf  bis. 

Erst  1996  bekam 
das  Spiel  eine  Neu¬ 
auflage.  die  in  Eu¬ 
ropa  kaum  ein 
Spider  zu  Gesicht 
bekam:  I  leitmim- 


Auch  der  letzte  "Salamander  2" -Level 
scrollt  vertikal  und  konfrontiert  Euch  mit 
Wesen  aus  dem  Malbuch  des  H  R.  Gitjfer 


sichtet.  Auch  die  jetzt  fertiggestellte 
Compilation  mit  "Salamander",  "Life 
Force"  und  "Salamander  2"  steht  auf 
keiner  offiziellen  PAL- Release-Liste, 

Ein  Fall  für  den  Import-Fan, 

Als  Drd-Spiele-Compilation  ist  "Salaman¬ 
der  Deluxe"  eine  Mogelpackung,  denn 
"Salamander  und  'Life  Force"  sind  last 
identisch  -das  letztgenannte  Spiel  besitzt 
im  Gegensatz  zu  "Salamander"  lediglich 
ein  anderes  i  xtrawaffensystem.  Wie  in 
Gradius  und  Parodius"  bestimmt  Ihr 
via  Knopfdruck  selbst,  gegen  welche 
1  k ) rd w  affe n  l h r  die  1 1 e ru  mfl iege 1 i d e i ) 
Hxtrakapseln  einta Lischt.  Hei  “Salaman¬ 
der"  und  "Salamander  2"  müßt  Ihr  hinge¬ 
gen  aufpassen,  daß  Ihr  die  richtigen,  der 
mit  Buchstaben 
markierten  Bonus- 
Objekte  aufsam¬ 
melt.  um  Euer 
Schiff  zu 
rüsten. 

Salamander"  ist 
ein  originalgetreu 
umgesetzter  t  »die, 
technisch  und  gra¬ 
fisch  ungefähr  auf 
dem  Niveau  des 
ersten  "Gradius". 


Setzungen  von  "Salamander  2"  gab  s 
nicht,  der  Automat  wurde  nur  selten 
außerhalb  seiner  japanischen  Heimat  ge- 


Bui  Eurem  Flug  zum  Endgegner  vertei¬ 
digt  Ihr  Euch  gegen  herumschwirrende 
Feinde,  aber  auch  gegen  Hindernisse,  die 


plötzlich  aus  dem  Boden  oder  aus  der 
D  ec k e  herv  c ) rbrech en ,  A  h  nlkhe  Fe  i  nde 
und  Hürden  müßt  Ihr  auch  im  neuen 
"Salamander  2"  überwinden,  das  grafisch 
jedoch  den  90er-[ahren  angepaßt  wurde 
Beide  Spiele  scrollen  meist  horizontal, 
jeweils  zwei  Levels  aber  auch  v  ertikal, 
Wie  angedeutet  lohnt  eher  "Salamander 
2"  den  Kauf  der  Import-Compilation,  da 
der  Erstling  auf  der  Playstation  arg  alter¬ 
tümlich  wirkt  und  auch  spielerisch  kaum 
überrascht.  Teil  2  sieht  mit  seinen  far- 
benfn >hen.  glitschig-c >rgantschen  Levels. 
den  dezent  dngestreuten  fiD-Übjekten 
und  der  Gigeresken  Ölfarben- Hölle  des 
letzten  Levels  wesentlich  besser  aus. 
Pixelgroße,  dennoch  tödliche  Partikel- 
ge sc  1 1  ( >sse ,  se mi-in  tel  1  ige  ti  t  e  P 1  a  s  m  a  t  x  >1 1  s 
sowie  die  bereits  aus  "Gradius"  bekann¬ 
ten  zersplitternden  Asteroiden  und 
Fasblücke  fordern  Eure  Konzentration, 
Die  Endgegner  sind  widerstandsfähig 
und  müssen  Stück  für  Stück  demontiert 
werden  -  man  kennt1*  aus  anderen 
Baller- Klassikern.  Leider  ist  Salamander 
r  ein  kurzes  Vergnügen  -  Profis  sind 
nach  einer  V  ierte*! stunde  durch,  wi 


Neben  organischen  Welten  erforscht  Ihr 
auch  Raumbasen  und  Stützpunkte  lief  im 
Inneren  von  Asteroidenfeldern 


C  So  sahen  es  die  8- Bit- Fans:  Neun 

Jahre  sind  seit  dieser  MSa  lamander  '  -  Belm  - 
^  Umsetzung  (IM ES,  1988)  vergangen. 


Nur  für  Gldie-Felischisten  interessant: 
Die  1:1  -Umsetzungen  von  "Salamander1’ 
und  "Lite  Force"  wirken  veraltet. 


NEUE  RUFNUMMERN  U!  <bts  zu  6  Bestell-Motiines> 


.9& 


PLAY 

An-  und  Verkauf  von  Gebrauchtspiele: 


geplante  Neuheiten 
SATURN: 


ACME  Ammabon 


ZUBEHÖR 


3  Adapter  <cNTSCPAL>  2J.95 
■g  Joypad  29.95 

^  Jüypad-Verlängerung  9,95 
£  Netzteil  MO  2  19.95 

£  RGB  MD  1  &  2  <Süart>  je  19,95 


Asterl  *  &  Obelix  99,95 

Breath  Qf  Fire  2  B9.95 

Chrono  TriggBr<us>  1 29.95 

Donald  Duck  Maut  Mallard  99,95 

Donkey  Kong  Count ry  99.95 
Donkey  Kong  Country  2 
<mit  dt.  Anleitung;-  99.95 

Donkey  Kong  C  3  *M® 

Earthworm  Jim  2  59,95 


Act  Repiay  /  Game-Bustet  89,95 
Adapter  NTSC/PAL  39.95 
Antennerikabel  29,95 

Back  Up  Memory  B9.95 

Joypad  'Innovation'  29,95 
Lenkrad  -  Arcade  Racer  t 09 ,9b 


Antannonkäbet  39,95 

CD  Leertiül&en  <  t  Oor  Set  >  5,00 

Game  Buster  79,95 

Gun  ■"Pistole"  59,95 

tntarQt-Jappaü-SGi  59.95 
Jovoatf  .VnfTovmrürt*  1.9.95 
Joypadl  "Orgmal"  39,95 
Joypad  varach  Farben  je  29.95 
Lenkrad  mH  Fußpedal  129.95 
Link  Kabel  19.35 

Memory  Card  29,95 

Memory  Gerd  4MB>  69.95 
Memory  Card  <360  Smt>  39,95 
Mause  49,95 

neGcon  <Anatog-Pad>  69,95 
PSXs.^iürloTragetasctie  9.95 


NBA  lm_m  5.9,55. 

Need  (Qf  SpessL  2  79.95 

NHL  Face  Off  97  69.95 


Ali  SP  Saldier  49,95 

DeseM  Stuke  49,95 

Donald  Duck  Maui  Mai  lard  59,95 
Dragons  Bevenge  4  9,95 
E  A:  Bo  xing -Tough  man  49,95 
Eprthworm  Jim  2  49,95 

FIFA  Soccer.  ^  M 
!nt.  SuDgfBtgr>SoccerDef.  4g.  9  a 
Kawasaki  Superbikes  49;95 
König  dar  Löwen  59.95 

Landstalker  59,95 

Machinen  Military  59. 95 
NBA  Aclion  Baskespalr'95  49,95 
NMM7B-J92  49,95 

NHL  Hochev  96  39.95 

PGA  Tour  Gotl  96  59,9b 

Pmocchio  Ö9t95 

Pocahonias  89T9S 

Ristar  49,95 

Samurai  Shodown  69,95 
Schlumpfe.  Die  59,95 


Amok 

AthEete  Kings 


Nutzen  Sie  unseren  Vorbestellunasservtc*. 


HÄ  HOt  E RA  NRA &£M£SW0HSQ H  T  Ul 


SONDERANGEBOTE; 


RFA  Soccer  '97 
Illusion  öf  Time 
Incantation 
Inl.  Supereter  Soccer 
Kirbys  Fun  Pack 
Kirby's  Ghcst  Trap 


Baku  Baku  Ammni  59  95 

Bslmiin  Forever  59.95 

Battlo  Arena  TüShihden  59  »5 

Bai  He  Monetär  <)>  39,95 

Battfe  Munster  49.95 

Blam  Machlnehead  <e>  49,95 
Blaclng  T  Wreelllng  <|  >  39  95 
Breakpoint  Termin  59,95 

Bubble  Bubtale  59,95 

Bug  49,95 

Chaos  Control  49,95 

duck  wort,  K  night  2  49,95 

College  Slam  <u*>  39,95 

Cyber  Speedway  49,95 

DeytonaLLS.A.  «ue>  29.95 

Dayinna  US.A  49.95 

□  efcon  5  49  95 

Dragonhaart  59.95 

Euro  Soccer  96  59,95 

FIFA  Soccer  96  39.95 

Fighting  VKwr*  49,95 

Formulftl  59,95 

Getocllc  Al  tack  49,95 

Geleiy  Fight  49.95 

Gei  49.95 

Gran  Ghoeer  39.95 

Guardian  Nero««  40.95 

Gun  Grtfton  59.95 


Qiynw.fc  Games 
QJymPli  ^Soccsi 
QnstsLe.  Sdccär 


Black  Dawn 
Blazing  Dragons 
Bombarman 
Bug  Too  ! 

Command  §  Conquer 
Qisw+.JTm 
Dark  Saviour 
Qaytona  USA  Special  Ed. 
Destruchon  Derby 
Die  Hard  Arcade 
Exhumsd 
Fighters  Megamix 
Hardcore  4x4 


90  eeitigcA.vierfartirges 
Magazin  <OIN  A4>  Aktuelle 
Into».  SpiBieteat»  und 
Angebote  für  <Sony.  Sega 
Nintendo  mit  ca  1000  Bilde 


Shadowrun  ^us;> 
Shanghai  2  <ua? 
Skeleton  Krew 
Sonic  3 

Sonic  Spinbai I  <.a> 

Spot  Gees  T  o  Hollywood 
Star  Trek  Deep  Space 
Story  of  Thür 
Strtker 
Subteranra 
SuporStreotfighter  2  <.a> 


Über  4Q  0QQ  ArVk 
für  Video-  und  PC 
Spiele  auf  Lager 
Davon  allein  ube 
10  01»  Artikel  für 
PSX  tll  _ 


Pandemonium  69,95 

Penny  Racers  69,95 

ftM&MsvmMsatkia  7.9.91 

Power  Sarve  "Tmnisl  59+92 


Manx  TT 

Mass  Destruction 
Myst 
Mysteria 
NBA  Live  97 
Need  Ick  Speed 
Nights 

Ncghts  &.  AnaJog-F 


Total  Football 
Uttimate  3 
Virlua  Frghter  2 
Virtua  Pacing 
VR  Traopers 
Worms 

WresMemama  Arcade 


Peking  Skies 
Ran  Soccer  <a> 
Rebell  Assaftit  2 


Mega  Man  7  69,95 

Mlckey  6  Minni  Circus,  69,95 
Micro  Machines  2  79,95 

MohawkÄUBadphoneJack  59,95 
MP  Do<a>  59,95 

MS  Pucman  79.95 

NBA  Jffiffi/röe 
NBA  Uve  97  89,95 

NHL  Hockey  '96  89.95 

PGA  Tour  Golf  '96  59.95 

Plnocchiü  B9.95 

Puzzie  Bob  bla  59,95 

Realen  69,95 

Schlümpfe.  Die  2  99,95 

Secret  of  Evermore  99,95 
Sim  City  2000  109,95 

Splrou  59,95 

Star  Trsk  De&p  Space  59.95 
StarTrakS6arfl€!atA.<a>  79,95 
S,  Mario  All  Stars  <a>  54,95 

$.  Streatffghter  2  <jp  >  59,95 
Super  Scope  4  6  Spiele  89.95 
Tatris  Attack  79,95 

Um  In  Ttbet  <a>  79.95 

Ttmecop  59,95 

Toy  Story  79.95 

Weapon  Lord  <a>  49,95 

Winter  Gold  109,95 

World rnasler  Golf  49,95 
WWF  Raw  &  Vidsra  49,95 


SONDERANGEBOTE: 


Resident  Evlt  89,95 

Resident  Evil  &  Spielt  99,95 

Return  Fire  69,95 

Ridge  Racer  Revol  c  ünk>  89.95 
Rtot  79.95 

Samurai  SftQdp W.ü  G.9Jt.5 
Sim  City  2000  79.95 

Saulblade  69.95 

SQYfQt  Stritte  73J¥2 


Lemming*  ID  59.95 

I Magie  Carpet  30,05 

Miqhly  HUB  40,95 

NBA  Acttef!  Brnkotbok  50.95 

NBA  Ja«n  Toumament  59.05 

Off  World  Inter cootor  60,95 

Olympic  Soccer  50.06 

Panzer  Dragoon  40,05 

Paredlu»  Doluxe  40,05 

Pebble  Beuch  Gotf  40,06 


Cheesy 

Cftronkdeoftfw  Sword 
Command  8  Conquer 
Cool  Qoaders 
Crash  ßandicool 
Crow.  The 


Inl  a:Unter  str  rchene 
Kursive,  Schwarze 
Titel  - 

Preisreduzierung 

Balken  mit  weiße 
Schrift  - 
Neuheiten 


Panzer  Dragoon  2  89.95 

Painzer  Df agoon  2  <gabr,  >  69,95 
79M 
69.98 

69.95 

89.95 

89.95 

84.95 


Primel  Rage 


NEUHEITEN  PSX 
<Jvnt  -  August*  H 
3D  UUra  Pinball 
4-4-2  Fu fl  bull 
Alan  •  Groaliet  Mit* 
Bedlam 
Broken  Helix 
Bubble  Bobbio  2 
Cyber  gleit  nt  tor» 

Oivide.  The 


Pro  Pinball 

Read  Rash 

Scprcher 

Sea  Bass  Fishing 

Sega  Ages  <3  Spi&le> 


SM.  -GJßJjtdtor  7-9+95. 

Starölade  Alpha  69,95 

Street  Racer  69,95 

SmethahtsL.Alpha.2  7.9+55 

Strfke  Po  Inl  &9,95 

Sulküden  89,95 

Tekken  2  89,95 

TM  $3+$$ 

Time  Command □  69,95 

Tobal  No.  1  89,95 

Tombraider  89,95 

Tombraider  &  Spielbe  99,95 
Total  Ecltpse  Turbo  69.95 

Total  NBA  97  79,95 

Tunnel  Bl  79,95 

Twisted  Metal  2  89/95 


Mega  Man  X  3 
Megeman  B 
Motor  Mtih 
Nanotek  Warnot 
NBA  Hengltme 
NHL  Open  lee 
Pertect  Weapon 
Putzte  Fighter  2 
Ro ad  Rage 

Super  Peng  Collection 
Sivagmnn 


!  E  3  MESSE-VIDEO 

(New*  1  aktuelle  Intoe 
Uber  eine  grofte  Anzahl 
demneohet  erechemender 
Gerne»  filr  N64  /  PSX  etc.> 
direkt  aus  Atlanta  3BJ5 


Virtua  Ftghter 
Virtua  Fighter  Kids 


Daves  Cup  Tennis 
Descent  2 
Daslructiorii  Derby 
Q&Mgtef  <a> 
Fotämfe 

Excalibur 
Exhumed 
Extreme  Games  2 


Baku  Baku 
CQlumns 
Power  Driver 
Sonic  Triple  Trouble 
Virlua  Fighter 


Shinmg  Wisdom 


Aclraiser  2 
Aiian  3 

Incr.  Cresh  Dummies 
John  MAPPEN  94 
Judnp  Dredd 
Primal  Rage 
Spawn 

Super  Punch  Out 
Uniralty 
Urban  Strlka 


ZUBEHÖR 

5  Spieler  Adapter 

6  Button  Pad 
Adapter  US  7  PAL 
[Antennenkatx}l&  i  Jmsch. 
Netzteil 

RGB-Scarl/Cinch  ji 
S-Nes  Konsole 
S-Nes  Ä  Fila  Soccer 
S-Nes  5  FIFA  Soccer 


Jet  Rider 
-  Jupder  Strike 

je  Xmg  of  Fighten 


victgry  Boklng 

Virtua  Poül 
Virtua  Tennrß 
Wing  Ccmmandof  3 
Wipe  Out  2097  <ünk> 


GAME  BOY 


Uttte  Big  Advmtuix 
Lost  Vikings  2 
Mechwarnor  2 
Micro  Machines  V3 
MTV.  StemäPswe 
Namco  Museum  2 


Pilotwlngs  64  109.95  _  _ _  _  _  _ _ 

Star  Warn  ffltfltfpiya...  121+95  S  Donkey  Kong  Land  <a>  49,95  | 

Tu  ruh  129.95  v  Lucky  Luke  59,951- 

Turok  <a-uncul7dt.>  je  139,95  Tim  im  SorMwntempei-ca>  59,95 

Wave  Race  64  89,95 


k-COM  Terror  Ijom...  79.95 
X2  69.95 


Beeuohen  9i*  auch  uns* 
Ladanfteectifft  In  4B151 
Münster  We»«ter  SU  54 
Tel.:  0251  52  55  22 


Nutzen  Sie  unteren 
VORBESTELL  SERVICE  fü 


sa  mmm  am.  m. 


Persönliche  Besteilannahme 


4-4-2  FuBbai) 

Broken  Heüx 

Contra 

Crypt  Killer 

Indopendence  Day 

Mechwanrior  2 

MegamanX3 

Return  Flirc 

Super  Puzzle  Fighter  2 

S  wag  man 

Trash  It 


World  Serie s  Baseball  49,95 
Worttfwtäe  Sdece^W  52+95 
Worms  $2*22 

Wresüemanin  Aroade  40,05 


Sky  Target 


SONDERANGEBOTE 

Air  Combai 

44,95 

Allen  Tniogy  <o-unout>  49.05 

Allen  THIogy 

40.05 

Alone  in  me  Dark  2 

40,05 

Sattle  Arena  Tomtunden 

44,05 

Ö^öm1  Mechmehaiid  <e> 

59.96 

Blast  Chamber 

50.95 

Bubbla  dobbi* 

50,05 

Cheaemaeter  30 

59.95 

Critleam 

39,96 

Cyber  epaed 

39.06 

Dntrudion  Derby 

44.95 

Fade  to  Block 

49,96 

FIFA  Soccer  95 

40.95 

Flro  6  Klowd  <m> 

49.96 

Golairy  Fight 

49,95 

Gei 

49,95 

Goot  Stürm 

40.95 

Hi  Qctonr 

40.95 

In  Ihe  Hunt 

SO, 95 

Iren  Man  X  0  Mimower  40.95 

Jühnny  Baioakalane 

49.05 

KON  AMI  Open  Gott 

59,95 

Lamai 

69.95 

Lüne  Soldier  <a/ui>cut>  50,05 

Magie  Carpet 

59.95 

NBA  Jam  Taumament 

40,96 

NBA  Live  9b 

40.95 

Novactorm 

40,96 

Off  World -Autorennen  50,06 

PGA  Gott  96 

40,95 

Pitbull 

59,95 

Po  ed 

59,96 

Primat  Rage 

59.06 

Puzzle  Bobbla  2 

60,95 

Ri  tage  Racer 

44  95 

Road  Rash 

49,05 

Hobopit 

59,05 

Shell  Shock  <a> 

49,95 

Siam  n  Jam 

49.96 

Steel  Hertitnger 

40,05 

Streelfighter  Movie 

49,96 

Slrlket  05 

59.95 

Supereemc  Racere 

49  95 

Tekken 

44.95 

Thunderhewk "  uncut/A 1 

40.96 

Tru#  Pinball 

49,95 

View  Point 

49,05 

Virtual  Golf 

50  95 

Williams  Greateet  Hita 

i  49.96 

Wtpe  Out 

49,95 

World  Cup  Golf 

49  96 

Wörme 

49  05 

Wreetlemama  Arcade 

30,06 

WWF  tn  your  Houee 

49,06 

2ero  Dwide 

49.95 

Jetzt  zählt  der  schnellste  Hieb:  Rubbelt  Ihr  fleißig  aut  den  Feuerknöpfen  herum, 
seid  Ihr  gegen  die  Computergegner  Immer  siegreich. 


Mit  gedrehtem  Bildschirm  läßt  sich  das 
Elend  leichter  ertragen:  "Sk  ul  Ifang"  unter- 
stützt  den  Vertikal -Automaten  modus. 


Leider  steuern  sich  die  D-Xhird1 -Kriege 
ziemlich  schlecht  -  Endloscomhos  gelin¬ 
gen  mit  verwegenem  H e rumgeschru bbe 
auf  den  Buttons,  Spielt  Ihr  hingegen 
überlegt,  verweigern  Eure  Recken  auch 
mit  einiger  Übung  so  manches  Special. 
Obendrein  bewegen  sich  die  Kampfer 
wie  Marionetten  durch  die  Arena,  dyna¬ 
mische  wie  schwungvolle  Manöver  ver¬ 
mißt  Ihr  gänzlich.  Die  unspektakulären 
3D-Hintergründe,  die  spärlich  gesäten 
Spezialeffekte  und  die  gemächlichen 
Synrhiemelodien  ziehen  Euch  kaum  ins 
Prügelambiente,  Die  CPU -Gegner  ver¬ 
möbelt  Ihr  mit  Leichtigkeit,  nur  gegen 
einen  menschlichen  Spieler  entwickeln 
sich  krachende  Combogefechte.  Nach 
einigen  Tagen  habt  ihr  die  oberfläch¬ 
liche  Keilerei  jedoch  ausgereizt.  oe 

Muster  von  Zsifip,  Tel.:  ($131  230492  s - 


Skullfang 


Randale  in  der  “D-Xhird"- 
Arena:  Kung-Fu-Dämon 
lzanagi  hat  sich  eine 
J  Jungfrau  geschnappt  und  verschleppt 
und  brütet  über  grauenvollen  Schand¬ 
taten.  I  m  Eure  Freundin  zu  befreien 
tretet  Ihr  als  einer  von  zehn  Fächer-, 
Kampfstab-.  Schwert-  oder  Sichelschwin¬ 
gern  zum  Polygohttimier  an. 

Auf  einem  steinernen  Plateau,  im  engen 
Stahlkäfig,  auf  einem  Schach  leid  und  in 
muffigen  Tempelgemäuern  stecht  und 
tretet  Ihr  auf  Eure  Mitbewerber  ein,  mit 
den  Zeigefingertasten  weicht  Ihr  in  die 
dritte  Dimension  aus  und  flüchtet  so 
elegant  vor  drohenden  Hieben.  Um  den 
Gegner  mit  hinterhältigen  Spezia Ischlä- 
gen  zu  überraschen,  kombiniert  Ihr 
Steu  erk  re  u zaklio n  en  u  n  d  Fe  u  e  rta  s  te  n , 
Blockt  Euer  Gegenül>er  mit  der  "C -Taste 
alle  Eure  Angriffe  ab,  lockt  ihn  ein 
krachender  Wurf  aus  der  Defensive,  Mit 
etwas  Übung  tänzelt  Ihr  leichtfüßig  um 
Seiya.  Lueifer  und  Co,  und  greift  von 
schief  hi  men  überraschend  mit  Jump- 
kieks  an,  Mit  exaktem  Timing  könnt  Ihr 
sogar  Käfigwände  und  Mauerstücke  als 
Sprungbrett  benutzen  und  so  den  Feind 
mit  gewagten  Akrobatik  kicks  beein¬ 
drucken.  Auf  hohen  Tempeln  und  Ter- 
x  rassen  behaltet  Ihr  stets  den  Arena  fand 
im  Auge,  unvorsichtige  Zeitgenossen 
ß  allen  strampelnd  in  die  Tiefe, 


Zwei  von  vier  in  'Skull fang' 
porträtierte  Piloten  schwirr- 
gen  sich  in  ihre  Jäger,  um 
einem  bösartigen  Imperium  die 
Zähne  zu  zeigen:  Das  Skullfang'1 -Team 
muß  sich  bei  seinem  vertikalen  Baller- 
Einsatz  mit  Düsenjägern,  Panzern  und 
gut  gi4 sch ü t zt e n  E n d gegnc rn  1  te ru m p) Li¬ 
gen.  Als  Geheim waffe  können  die  Retter 
der  Welt  ihre  Flieger  um  90  und  180 
Grad  drehen  und  so  einfliegende 
Formationen  besser  ahfangen. 

Doch  gegen  die  gemeinsten  Umstände 
helfen  den  Baller-Heroen  auch  Laser- 
Extra  waffen.  verstellbare  Düsenge¬ 
schwindigkeit  und  Bomben  nichts:  Die 
aberwitzig  langweiligen  Wald-und-Wie- 
sen- Hintergründe,  die  viel  zu  großen 
Gegner-Sprites  und  das  gnadenlose  Ge- 
ruekel  stürzen  auch  geduldige  Spieler  in 
die  Tobsucht.  Die  kompliziert  anzuwen¬ 
dende  ''Dreh '-Innovation  können  nur 
sture  Aus wend ig-Le me r  sinnvoll  einset- 
zen,  das  gesamte  Level-Design  mutet  an 
wie  ein  dilettantisches  Anfänger- 
Estperiment  eines  "Wie  mache  ich  ein 
08/ 1 5- Ballerspiel  "-Seminars .  Et  t  rch  t  er¬ 
regend  öde,  nur  für  Trash- kiel lhaber!  cb 
Muster  ran  Z,if>[>.  Td.  06131  230  i02  z- — — 


Oberflächliche  30-Keilerei  mit 
Marionetten-haften  Schlägern: 
Flottes  Button-Geschrubbe 
siegt  über  überlegte  Aktionen. 


Nach  fünf  Minuten  reicht's 
Euch:  Superschlechtes 
Vertikalgebalte  re  ohne  jegliche 
spielerische  Vorzüge. 


Qberbösewicht  lzanagi  schlägt  Euch 
mit  wenigen  Ohrfeigen  ins  Koma:  Haltet 
ihn  mit  flotten  Kicks  in  Schach, 


Potzblitz:  Während  den  ratternden 
Combos  huschen  blaue  Stromstöße 
über  Euren  Körper. 


nicht  bekannt 


nicht  geplant 


H1W 

f 

Takara 

J 


59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 

59,00 


Out  of  thiS  Wörfd 
Perfect  General 
Rood  Rash 
Syndicate 
meme  Park 
Wing  Commonder  3 


«n intenao  64 

Oayfighter  *  139,00 

Fifa  64  105,00 

Goeman  '  139,00 

lut,  Super  {DELUXE}  *  139,00 

Mario  Kart  *  59,00 

NBA  Hang  Tiove  *  129,00 

Pilatwings  [aus).  ÄnWhmfl)  99,00 
Star  Wars  129,00 

Maria  64  39,00 

Turok  (enq  .  pal}  135,00 

WaveRace  S9,0Q; 

Arrtennenkabel  49,00 

Memory  Card  (Nachbau}  39,00 
Memory  Card  3  MR  S9,00 
Joypad  +  Farbig  59,00 

Grundgerat  299,00 

Play  Station 

Adidas  Power  Soccer  2  79,00 

Battle  Arena  Toshiden  2  B9,00 
Block  Down  79,00 

Camage  Haart  79,00 

Caspar  79,00 

Cheesy  79,00 

Chronteles  et  the  Sword  79,00 
|  Crash  Bandfcoot  95,00 

Destrudion  Derby  2  39,00 

Discworid  2‘  79,00 

FHä  97  79,00 

Formel  1  95,00 

Galaxy  Fight  49,00 

Legacy  ofKatn  79,00 

Magic  -  The  Gathering*  79,00 
NBA  In  th*  Zone  2  69,00 

NBA  Live  97  79,00 

Need  far  Speed  2  89,00 


NHL  Hockey  97 
Olympk  Games 
Panzer  Genaral  2  ■ 
Rebe!  Assault 
Resident  Evfl  2  + 

Lomax 

Rrdqo  Racer  Revolution 
Tekken  2 
Tunnel  Bl 
V-Rally* 

Warhammer 
Wing  Commander  IV  * 
Wipe  Out  2097 
Game  Buster 
Scart  Kabel  (Fire) 

Unk  Kabel  {Fire} 

Soul  Blade 
Memory  Card  (120) 
Umbauchip 
Antennen  Kabel 
Micro  Mashines  V3 
Virtual  Pool 
Sony  Grundgerät 
Sony  Umbau 


79,00 

79,00 

79,00 

B9,00 

79,00 

79,00 

89,00 

95,00 

79,00 

39,00 

79,00 

39,00 

39,00 

79,00 

19,00 

25,00 

99,00 

69,00 

19,00 

29,00 

39,00 

79,00 

239,00 

39,00 


Daiuni 

Bomberman  39,00 

Dayfona  2  89,00 

Fifa  97  79,00 

Fighters  Megamix  99,00 

Man*  TT  39,00 

SN  ES  | 

Atme  Animation  Factory  59,00 
Bombenman  3  39,00 

Breath  of  Fire  2  109,00 

Casper  "  119,00 

Die  Schlumpfe  reisen  119,00 
um  die  Welt 

Donkey  Kong  3  119,00 

Ftfa  97  109,00 

Grundgerät  gebraucht  39,00 
Lufia  ÖT  109,00 

NBA  Live  97  109,00 

NHL  Hockey  97  109,00 

PGA  Tour  97  119,00 

Sim  City  2000  119,00 

Terranigma  eng.  99,00 

AnfeJtung 

Terranigma  DT  109,00 

Tay  Story  109,00 

US  Chrono  Trigger  129,00 


Ankauf  von  Spielen  und  Konsolen..  Einfach anrulen. 

Große  Rusujohl  auch  an  gebrauchten  Games. 

Ihr  bestellt  wir  liefern, 

Fordern  Sie  unseren  Kostenlosen  Katalog  ^ 

$  A 

Porto  und  Versand  12,-  DM.  ab  250,-  DM  Versandkostentrel  ä  g 
Preisänderungen  +  Druckfehler  +  Preisirrt  üm@r  Vorbehalten  §  % 

Es  gelten  unsere  allgemeinen  Geschäftsbedingungen  g.  % 


FO  Games  .  Bundesallee  71 .12161  Berli 

^  Nahe  Q]  Bundesptatz  % 

fort  +  fax  .  030  859  36  35 


Alle  o.g*  Produkte  "made  by  G.E.C." 


O.E.C.  General  Equipment  Consulting 


SU  PERKONDITION  EN  für  WIEDERVERKÄUFER 


Weiterhin  bieten  wir  an: 

-  Joypadvarlängerungskabel  für  PSX  19,80 

-  ioypadvarläingerungtkabel  für  N64  19,60 

-  MemoryCard  1MB  für  Playstation  29,30 

-  RGB- Kabel  für  SONY  Playstation  24,80 

-  RGB -Kabel  für  Nintendo  64  24,80 


Hevinghausen  127  -  53604  Much  *  Tel.:  0  22  45-912  916 
Fax:  02245  -  912  917  -  Internet:  http//WWW.  GEG.de 
HOTLINE:  Dienstag  -  Donnerstag  1 4  Uhr  -  17  Uhr 
Ahe  G.E.C--  Produkte  liefern  wir  bei  Vorkasse  Porto- 
und  Verpackungsfrei  Alle  Preise  in  DM,  ineL  MwSt, 


MfGMLIGMTS 
SONV  MX 

MIGHTY  MIC  360 


-  bereits  über  14.000  x  verkauft 

-  ermöglicht  Importspiele 
auf  Ihrer 


MfGMLIGMTS 

Nintendo  64 


-  bis  zu 

360  Spiel¬ 
stände  speicherbar, 
das  entspricht  24 
normalen  Speicherkarten 

-  benutzerfreundliche  Bedienung 
durch  "digital  contra!  uni!" 


Der 


CONVERTER, 

der  es  erlaubt,  Importspiele  A  A 
auf  Ihrem  N64  zu  spielen.  J 
Spitzenqualität  zum  Nf  W  f 

Spitzenpreis  -  mode  in  Germany 


MIGHTY  MIC 


Speicherkarten  made  in  Germany 
NI 00  nur  24,80 


N400  nur  29,80  4  x  mehr  Speicher 


Entwickler:  King  ot  the  Jungle,  GEJ  -  Produzent:  Stephane  Koenrg  *  Design:  Raffaele  Cecco,  Jolyon  Myers,  Joe  Bentley  *  Programmierung:  Raffaclc  Cecco 
Paul  Mar  grave  *  Grafik:  Jolyon  Myers,  Mark  Bentley  -  Musik:  Jolyon  Myers 


Ver¬ 

schlungen 

sind  die  Pfade? 
eines  Geheim¬ 
agenten:  Oie  fünf 
Schauplätze  der 
Mafia-Schiacht  sind 


r  —  "  > 

Fünf  gewinnt:  Hier 
seht  Ihr  alle 
Schauplätze  des 
Agenten -Abenteuers. 


Agent  Armstrong 


fühlt  Euch  fit  für  die  Rettung  der  Weit, 
sucht  Ihr  Euch  auf  der  massiven  Land¬ 
karte  eine  der  Missionen  aus.  Mit  jedem 
absolvierten  Einsatz  erhaltet  Ihr  Zugriff 
auf  weitere  Teile  der  Karte.  Fast  alle 
Aufträge  konfrontieren  Euch  mit  zwei 
Missionsteilen:  Die  Primärziele  (etwa  die 
Vern ic  h tu ng  von  f e i  nd I  iche  n  Fl  i egern , 
die  in  Hangars  zur  Reparatur  herum- 
stehen)  müßt  Ihr  unbedingt  erreichen. 
Lim  aus  der  Kampfzone  evakuiert  zu 
werden.  Schafft  Ihr  es  im  Laufe  des 
Abenteuers,  auch  alle  Sekundär- Aufga¬ 
ben  zu  lösen,  wartet  darüberhinaus  eine 
besondere  Belohnung  auf  Euch... 

Die  Einsatzzonen  unterscheiden  sich  in 
der  Art  des  Aufbaus:  Während  im  tiefen 


Ein  harter  Brocken:  Ihr  müßt  den  Panzer  - 
Prototypen  des  Syndikats  ausschalten.  Die 
Wächter  sorgen  für  zusätzliche  Hektik. 


C  Feuer  frei:  Trotz  Bit  map-Herkunft  kann 

Steed  in  jede  Richtung,  also  auch  in  den 
^  Hintergrund  und  auf  Euch  zu  feuern. 


Taster  nutzt  Ihr,  um  schräg  nach  oben 
zu  ballern  oder  die  Pflastersteine  vor 
Euch  zu  beharken.  Doch  alle  Feuerkraft 
nutzt  dem  Superhelden  nichts,  wen n  er 
feindlichen  Salven  nicht  rechtzeitig 
ausweicht.  Entweder  Ihr  werft  Euch  auf 
den  öligen  Hafenboden  und  duckt  Euch 
somit  vor  einer  Garbe  blauer  Bohnen, 
oder  Ihr  überspringt  die  Gefahr  lässig 
und  knallt  den  Mafiosi-Brüdern  nach 
der  Landung  aus  nächster  Nähe  in's 
Na  de  Ist  rei  f e  n-  Re  ve  rs . 

Habt  Ihr  im  Hauptquartier  zur  Genüge 
auf  Pa  pp- Kameraden  geschossen  und 


{  Warten  auf  den  richtigen  Moment:  Die 
ahnungslosen  Wachposten  werden  gleich 
l  e  i  ne  M  P  -G  arbe  abbekom  men . .  . 


Wo  geht’s  hier  zum  Missions-Ziel?  Via 
Options-Menü  könnt  Ihr  jederzeit  Eure 
Einsatz- Prioritäten  prüfen. 


Das  mächtige  Syndikat  des 
Falconetti  droht  An¬ 
fang  des  20,  Jahrhunderts, 
im  Handstreich  die  Weltherr¬ 
schaft  zu  übernehmen.  Da  sämt¬ 
liche  Polizeikräfte  der  USA  im  Kampf  für 
die  Einhaltung  der  Alkohol-Prohibition 
eingespannt  sind,  bleibt  nur  ein  Mann, 
die  Gefahr  zu  bannen:  Render-Held 
Steed  Armstrong  ist  ein  Kerl  von  echtem 
Schrot  und  Korn,  Entgegen  vieler 
Kollegen  zeigt  sich  der  Sprue-Söldner 
aber  nicht  nur  von  der  Seite:  Per  Steuer¬ 
kreuz  dreht  er  Euch  seinen  Rücken  zu 
oder  läuft  geradewegs  aus  dem  Bild  her¬ 
aus.  Mit  seiner  Schnellfeuerwaffe  schießt 
Steed  ebenfalls  in  alle  Richtungen,  die  R- 


Zehn  Minuten  Zeit:  Mit  knappen 
Zeitlimit  rettet  Ihr  Kollegin  Tanya  aus  der 
mittelalterlichen  Festung. 


durch  ein  verzwick¬ 
tes  Rauten  System 
miteinander  ver¬ 
knüpft.  Insgesamt 
müssen  30 
Missionen  erfüllt 
werden. 


(  im  Hauptquartier  wählt  Ihr  Eure  nächste  Mission.  Die  *+“  und 
^  Symbole  zeigen  auf  vorhergehende  und  folgende  Welten 


In  den  Lava-Gruben  vernichtet  Ihr  die  Vorräte  der  Syndikats- 
Brüder.  Überseht  keine  der  kleinen  Ge  heimkam  mernl 


W  A  M  A  C 


Einer  der  besten  Abschnitte:  ihr  diri¬ 
giert  eine  Bomberflotte  per  Leuchtsignal 
zu  den  Abwurfpunkten, 


Dschungel  Dauerfeuer  und  schnelle 
Sprints  gefragt  sind,  bewegt  Ihr  Euch  auf 
den  Plattform-Konstniktionen  in  Hafen, 
Stahlwerk  und  Luftwaffenbasis  sorgsam 
mit  Hilfe  von  Leitern  nach  oben  und  un¬ 
ten,  Lauft  Ihr  in  den  Vorder™  oder  Hin¬ 
tergrund,  zoomt  das  komplette  Umfeld 
einige  Meter  mit,  bevor  das  Heldensprite 
selbst  die  Größe  verändert.  Zusätzliche 
Geheimräume  werden  nicht  gescrollt:  ln 
diesem  Fall  blendet  die  Grafikroutine 
einen  neuen  Bildschirm  ein.  Fällt  Steed 
von  einer  Anhöhe,  schwindet  nicht  etwa, 
seine  Energieleiste,  sondern  Ihr  verliert 
nur  etwas  Zeit,  Plumpst  Ihr  allerdings  in 
das  Hafenbecken,  hat  die  sonst  feuer¬ 
speiende  Kanone  erst  mal  für  einige 
Sekunden  Ladehemmung.  Im  Gefecht 
mit  Söldnern,  Offizieren,  fliegenden 


Wasser¬ 
scheu  darf  ein 

Agent  keinesfalls 
sein;  Jn  den  5ee- 
Mf 55 tonen  müßt  Ihr 
peinlich  genau  auf 
Euren  Bauer^tnff- 
Vorrat  achten,  um 


Unter  Wasser  variiert  Ihr  Steecfs  Tauch-Höhe  mit  den  R-Tastern.  Im  restlichen  Spiel 
steuert  Ihr  damit  Eure  MP -Salven, 


Bombenlegem  und 
gefährlichen  Ram¬ 
bos  müßt  Ihr  blitz¬ 
schnell  reagieren, 
zusätzlich  haltet  ihr 
Ausschau  nach 
Extrawaffen:  Von 
der  Fernzünder¬ 
bombe  über  Mu¬ 
nition  bis  hin  zu 
Energie-  und  Gra¬ 
natenpacks  reicht 
die  Palette  der  oft 
in  geheimen  Kam¬ 
mern  versteckten 
Einsatzhilfen, 

Eine  Besonderheit 
bilden  die  Wasser-Einsätze:  Steed  taucht 
im  Trüben  nach  U-Booten  und  gehei¬ 
men  Basen,  während  Torpedo- 
Schnorchler  und  Wasserminen  für  Ner¬ 
venkitzel  sorgen.  Nach  Absolvierung  der 
Primärziele  macht  Ihr  Euch  schnellstens 


Der  rettende 
Sauerstoff -Container: 
Benutzt  ihn  nur,  wenn 
Not  am  Mann  ist. 


nicht  al^  Ftechfutter 
zu  Enden.  Mit  Hilfe 
spärlich  verteilter 
Eiauers  toff-TankE 
frischt  Ihr  Eure 
Kondition  auf. 
Beginnt  die  Zusatz- 
Leiste  zu  blinken, 
solltet  Ihr  schleu¬ 
nigst  einen  der 
Container  finden... 


Im  Dschungel  arbeitet  Ihr  Euch  gegen  härtesten  Infanterie- 
Wid  erstand  von  Rambo-Clones  und  Flammen  werter -Kerlen  vor 


auf  die  Socken  zum  Evakuierungs-Punkt: 
Durch  Schwenken  einer  Leuchtfackel 
könnt  Ihr  den  fliegenden  Heli-Kurier  auf 
Euch  aufmerksam  machen. 

Passend  zu  den  brisanten  Missionen  mo¬ 
tiviert  Euch  Orchestersound  zum  Weiter¬ 
spielen:  Im  Verlauf  eines  Einsatzes  gibt 
es  nämlich  keine  Z  wische  ns  p  eicher¬ 
punkte.  Steed  hat  nur  ein  Leben,  und  Ihr 
verlaßt  den  Abschnitt  entweder  mit  der 
Lizenz  zum  Speichern  oder  kehrt  als 
Versager  ins  Hauptquartier  zurück,  ch 


Oft  besteht  die  Sekundärmission  in 
der  Vernichtung  aller  Geschütz-Steilungen: 
Mit  etwas  Übung  kein  Problem! 


IAIs  Balterfan  genieße  ich  den  Agenten-Krieg:  Endlich  mal  wieder  kompromißlose 
Action I  Mit  echter  3D-Spielflache  kann  sich  den  Bitmap-Superagent  jedoch  nur  teil¬ 
weise  anfreunden:  Bteed  schießt  zwar  souverän  Angreifer  aus  jeder  Richtung  aus  den 
Stiefeln,  doch  mit  dem  Springen  in  den  Vorder-  und  Hintergrund  hat  er  Probleme,  im 
Klertext;  ihr  hüpft  oft  ins  Wasser  oder  an  Häuserfassaden  herunter.  Den  Entwicklern 
war  das  Manko  bekannt  fes  wird  Euch  keine  Energie  abgezogen],  doch  zu  einem  htlfrei- 
R  chen  Schatten  konnte  man  sich  ieider  nicht  durchringen,  Sei's  drum:  Das 
Ambiente  ist  edel,  die  Actian  intelligent,  die  Effekte  famos  und  der  klassi- 
sehe  Sound  laßt  Euch  so  richtig  in's  Geschehen  abtsuchen,  Erwartet  keinen  ;  I  ^  ' 

Sonntagsspaziergang:  Spätere  Levels  werden  extrem  schwer,  nur  Profis  I,  % 
ertragen  den  Neu  stört-  Frust,  Fazit:  Feurige  Bombast- Action  mit  etwas  zu  V 
hohem  Schwierigkeitsgrad.  ^BlalWUtlbM 


im  Stahlwerk  lungern  bewaffnete 
Roboter  herum:  Steed  tappt  in  einen 
Elektrozaun  und  brutzelt  vor  sich  hin.. 


Kettenreaktion  am  Hafen: 
Explodierende  Kisten  reißen  einen  Söldner 
kurzerhand  mit  in's  Verderben. 


Playstation 
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Andere  Versionen -  - 

Eine  PC- Umsetzung  erscheint  In  Kürze,  wettere  Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Entwickler:  Sony  Computer  Entertainment,  USA  -  Produzent:  Ken  George,  Chris  Whatey  ■  Programmierung:  Mark  Lyons,  Jim  Buck,  Bob  üordon.  Kevin 
McPherson  *  Grafik:  Scott  Atkins,  Kevin  Weinstein,  Tbai  Tran.  Diane  Covill,  Joet  Goodman  -  Sound:  Rex  Baca,  Rotation  Corporation 


IMur  wer  sich 
geschickt  durch 
□reck.  Schnee  und 
Sand  wühlt,  darf  alle 
Features  von  "Rally 
Cross“  genießen: 
Anfangs  fahrt  Ihr 
nur  auf  drei 


Akkurate  Kollisionsabfrage  ertaubt  Euch 
das  kompromißlose  Abdrängen  von 
unliebsamen  Konkurrenten 


spitzengefülil  versucht  Ihr,  selbst  nach 
wilden  Sprüngen  und  harten  Driingu- 
leien  Euer  Chassis  einigermaßen  gerade 
über  die  Pisten  zu  lenken.  Das  gelingt 
Euch  nur  durch  konsequente  Steuercm- 
növer  und  mit  gut  dosiertem  Gasgeben. 

| 1  Eine  Schräglage  führt  näm- 
lieh  leicht  zum  Kippen  des 
feSrMw*  Fahrzeugs:  Dieses  Malheur 

y,  ...  ,  ^ 

müßt  Ihr  manuell  durch 
zeitraubendes  “Schaukeln" 
mit  den  L/R-Tasten  wieder 
— ^ _ — —  aasbügeln.  Da  das  Bild  in 
Jr  der  Ego  Ansicht  bei  jedem 
Schlagloch  hüpft  wie  ein 
Karnickel  beim  sonntägli- 
eben  "Halali Ä  dürft  Ihr  per 
^Hk5§2X|  "  Se lect  "-Kn  op  f  d re  i  verset  z- 
^bM£]  le  Perspektiven  anwählen. 
3!- Pfad:  *\J  Eine  Übersichtskarte  infor- 

ren _ J  miert  Euch  ständig  über 

die  genaue  Position  Eurer  Konkurrenten 
-  und  darüber,  welche  der  oft  kniffelig 
zu  befahrenden  Abkürzungen  Ihr  gerade 
verpaßt  habt!  Die  begleitende  Hardrock- 
Musik  kann  zugunsten  der  realistischen 
Soundeffekte  zurückgedreht  werden. 

Sind  gerade  rennspiel  begeisterte  Kum¬ 
pels  bei  Euch  zu  Gast,  bestimmt  Ihr  als 
Duo  Infernale  in  einem  flüssigen  Split- 
Screen-Duell  den  Rally-Champion  oder 
schiebt  Euch  beim  stark  ruckelnden 
Quartett-Modus  gegenseitig  vom 
Trampelpfad,  ch 


ln  der  Stad  Ion -Arena  kennen  selbst  um¬ 
sichtige  Fahrschüler  kein  Pardon  mehr:  Hier 
zählt  nur  noch  der  Druck  auf’s  Gaspedal! 


Sechs  Strecken 
umfaßt  eine 
"Rälty  Cross"- 
Weltmeisterschaft. 


Wenn  die  Vorderachse  auf 
Ceröü  sitzt  und  die  Hinter- 
^  __  rüder  im  Sand  jaulen,  dann 
seid  Ihr  aus  Versehen  statt  auf  die 
Autobahn  auf  einen  der  "Rally  Cross' - 
Kurse  geraten:  Mit  Eurem  Standard-PKW 
habt  Ihr  hier  nicht  die  geringste  Chance! 
Sechs  harte  Geländestrecken  fordern 
alles  sowohl  von  Motor,  Federung  und 
f  I berro j  I  bü  ge  1  der  s  pezi  a. I  is  i  e rten  Off rt md - 
Buggies  als  auch  von  den  wagemutigen 
Fahrern.  In  drei  unterschiedlich  schwieri¬ 
gen  Saisons  werden  Punkte  vergeben, 
schafft  Ihr  den  Platz  aufs  Siegerpodest, 
blühen  Euch  in  den  folgenden  Wettbe¬ 
werben  neue  Strecken  und  ein  größerer 
Fuhrpark:  Die  richtig  schnellen  Renner 
mit  überlegener  Steuerung  legen  erst  in 
den  höheren  Eigen  los. 

Auch  bereits  vorher  verfügbare  Strecken 
gewinnen  durch  neue  Variationen  an 


Strecken,  die  dafür 
zur  Auswahl  stehen¬ 
den  Fahrzeuge  sind 
lahm  und  wenig 
spurstabil.  Bewrnnt 
Ihr  allerdings  auch 

die  "Pra"-5sl5on* 
stehen  Euch  alle 


Reiz:  So  öffnen  sich  bisher  versperrte 
Abzweigungen,  die  wenigen  vorher  ebe¬ 
nen  strecken  teile  sind  mit  Schlaglöchern 
gespickt.  In  allen  Modi,  also  auch  bei 
Zeitfahren,  Einzel  rennen  und  in  den 
M  eh  rs  p  ie  I  er-  M  ,od  i ,  d  ü  rft  Ihr  die  St  ree  ken 
auch  gegen  den  Uhrzeigersinn  befahren. 
Besonderes  Augenmerk  richtet  Ihr  auf 
die  Lage  des  Fahrzeugs:  Mit  viel  Finger¬ 


in  der  "G’1- Version 
der  Minen -St  recke 
jagt  ein  Schlagloch 
das  nächste.,. 


sechs  Strecken  in 
jeweils  drei  Aus¬ 
baustufen  [andere 
Rauten,  mehr 
Hindernisse]  zur 
Verfügung  Auch  der 
Fahrzeugpark 
wäc  List  actf 
stattliche  ZO 
Kamssen  an. 


Die  königlichen  Gärten  durchfahrt  Ihr 
mit  Vollgas:  Auch  hier  verzweigt  sich  die 
Strecke  und  erlaubt  Improvisation, 


In  der  Wüste  müßt  Ihr  Übersicht 
beweisen:  Verpaßt  keine  Abkürzung 
und  übt  Disziplin  beim  Gasgeben! 


I,  Mit  kleinen,  aber  feinen  Verbesserungen  macht  "Rally  Cross*  in  der  PAL-Version 
deutlich  mehr  Spaß  als  die  US-Vananta:  Jetzt  kann  die  Sichtperspektive  während  des 
Spiels  verändert  werden,  auch  das  Fahrverhalten  wurde  verbessert.  Zwar  kippen 
Eure  Flitzer  bei  starkem  Einlenken  immer  noch  aufs  Dach  [dann  schaukelt  Ihr  die  Kiste 
unter  Zeitverlust  wieder  auf  die  Räder),  doch  jetzt  ist  dies  ein  herausforderndes 
^  Spielelement  und  keine  nervige  Oauereinlsge.  Insbesondere  der  Zwei- 
0  spieiermüdus  ist  technisch  gelungen  un-  ■ 

Witzige  Quartett-Gerangel  ruckelt  aber  2u  stark,  um  länger  zu  fesseln.  Im  ** 

Sülo-Modus  motivieren  Euch  bessere  Karren  und  mehr  Strecken,  leider  ist  % 
die  Ego-Ansicht  aufgrund  des  holprigen  Untergrunds  oft  arg  ruppig,  Eine  ^ 

flotte,  brachiale  Videc-Raliy  mit  Dauer-Charme!  (SlSISlIlEiffiB 


Packende  Geländetour  und  harte 
Positionsrangeieien  für  ein  bis 
vier  Spieler:  Im  Vergleich  *ur 
US-Version  deutlich  spaßiger. 


Playstation 


Andere  Versionen - — — - - 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant  Die  US  Version  von  "Raliy  Cross  '  wurde  in  MAW!  AC  6/9/  md  74°/*  Spielspaß  bewertet 


Entwickler  Rage  Soft wäre,  GB 


Trash-it! 


Trümmer  werden  von  Jack  mit 
seinem  Staubsauger  sofort  einge¬ 
saugt:  Neue  Hammer  winken l 


Der  Bauarbeiter  Jack  ist 
ein  witziger  Gesell  der 
sich  sein  Video-Brot  mit 
Abbruche rbeiren  ver¬ 
dient.  Mit  seinem  Hammer  zerdep- 
pert  unser  Held  teils  komplexe 
Abriß-Fassaden,  die  den  Gesetzen 
der  Schwerkraft  folgend,  nachein¬ 
ander  herunter  fallen.  Somit  entsie- 
1 1  e  nde  K etten rea  kt  io  nen  s  o rgen 
zwar  für  mehr  wertvollen  Schutt, 
aber  gefährden  auch  die  Schädel¬ 
decke  von  Jack,  Deshalb  müßt  Ihr 
vorsichtig  hantieren,  um  nicht  ver¬ 
schüttet  zu  werden.  Mit  einem  in 
Windeseile  hervorgezauberten 


Staubsauger  verleibt  sich  Jack 
Trü  in mer  ( e  rge ben  Cont inu  es)  und 
freigelegte  Timmie-Wesen  (dienen 
als  Geld)  ein. 


Für  spätere  Missionen  und  über¬ 
hängende  Schrottkonsirukte  rüstet 
sich  Jack  durch  den  Kauf  leistung- 
fähigerer  Hämmer:  Mehr  Schlag¬ 
kraft  und  größere  Reichweite  ver¬ 
sprechen  fröhliche  Hämmer- Partien 
sogar  im  Weltraum.  Im  Multispieler- 
Wettkampf  prügeln  sich  bis  zu  vier 
Spieler  gegenseitig  windelweich. 

Bis  auf  fehlende  Transparenzen 
gleicht  die  Saturn- Variante  dem 
Sonv-Trash-ith,  ch 


(S3%) 


^  Z  I  R  K  A  •  P  R 


Bemüht  witziges  Jump  n  nun 
mit  innovativem  Hammer- 
Element:  Knobel-Action  mit 
Tiefgang ,  jedoch  nicht 
übermäßig  unterhaltsam. 


Andere  Versionen - - - — 

Dia  Playstation- Version  von  'Trash-iir  wurde  in  MAN! AC  5/97  mit  63%  Spiclspaß  getestet. 


Produzent  Stefan  Poschuma  &  Dan  McBrude 

Design  Mike  Upton,  Adam  Mock.  Martin  ßysh  üa. 
Programmierung  Stefan  Poschuma,  Eric  Randall.  Tony  Yin  ua. 
Sound  Mark  Kerr  &  Nelson  Everhart 


Uta  Drow 


Ein  halbes  Jahr  mußten 
sich  Saturn -Fans  gedul¬ 
den,  um  mit  der  Kino- 
*  bekannten  "Krähe"  die  Unterwelt 


aufzumischen:  In  elf  düsteren  3D- 
Hinterhöfen  und  gammligen  Ren- 
der-Sc huppen  vermöbelt  Ihr  Skin¬ 
heads,  Rocker  und  Messerstecher 
mit  sechs  Würfen  und  Schlägen. 
Findet  Ihr  am  Wegrand  Messer, 

B ase ha I i s c hlä ge r ,  Han d fe i i e rwa f fe n 
oder  gar  eine  Pumpgun,  legt  Ihr 
mit  diesem  Mordwerkszeug  los. 
Leider  ist  Euer  Kampfsporttalent  auf 
sechs  simple  Schläge  begrenzt, 
nach  ein  paar  Raufbolden  habt  Ihr 


die  wirkungsvollste  Kombination 
heraus  und  spult  diese  gelangweilt 
immer  wieder  ab.  Außerdem  ver¬ 
wirrt  Euch  die  seltsame  Kameralo¬ 
gik,  die  mitten  im  Kampf  die  Per¬ 
spektive  w  echselt.  Mit  literweise 
Pixelblut  versuchten  die  Entwickler 
diese  offensichtlichen  Mankos  aus¬ 
zumerzen. 


Gewaltbereite  Prügel-Junkies  erle¬ 
ben  mit  der  spielerisch  simplen 
"Krähe11  ein  paar  fetzige  Nächte,  Im 
V e  rgl  e ich  zu  r  P 1  a  y  stat  io n  -  V  e  rs  i  o  n 
hat  sich  nichts  geändert,  nur  die 
FMV- Zwischenfilme  wirken  etwas 
pixliger.  oe 


Acclaim 


I 
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[ijjytAwgjrjji 


Saturn 


120  Mark 


r? 


TmTI  1  8  o 


66%  65% 


Rache  in  30:  Oie  begrenzte 
Schtagvielfatt  Eures  prügelnden 
Zombies  und  irritierende 
Perspektivenwechsel  verderben 
Euch  den  Action-Spaß , 


Beacl rtet  Im 
ftra^eneerkehr 

immer  folgende 
Zek:lve n: 


Alitiere  Versionen - - - - - — - - 

Den  Playstation -Test  findet  Ihr  in  MANiAC  3/97  (Spielspaß  60%). 


Entwickler:  Cryo,  Frankreich 


Hard  B  liled 


Begrenzun¬ 
gen  der  eigenen 
Feuerkraft  sind 
gestählten  Baller¬ 
veteranen  seit  jeher 
ein  Born  im  Auge: 
Wahrend  bei  "Bpace 
Invaders"  nur  ein 
Schuß  gleichzeitig 
nach  oben  sauste, 
bat  das  Vertikal- 
Infernn  "194B"  bis 
zu  drei  Salven  am 
Stück.  Im  30- 
Bereich  schickte  der 
"Space  Harder'“  vier 
Schüsse  gleichzeitig 
auf  die  Reise.  "Hard 
Boited"  läßt  Euch  per 
Dauerfeuer  und  aus- 
gebauter  Plasma- 
kanone  mehr  als  ein 
Dutzend  Projektile 
zugleich  abfeuern. 
Zündet  Ihr  während 
der  Salven  auch 
noch  eine  Handvoll 
Raketen,  stockt 
zwar  das  Scrolling, 
doch  das  Herz  des 
Ballerfans  schlägt 
□b  solcher  Feuer¬ 
kraft  gleich  ein 
wenig  höher! 


Playstation 


Angriff  der  Riesen -Roboter.  Mit 
geladener  Superwaffe  setzt  Ihr  zum 
Steigflug  an;  Trefft  den  Hünen  am  Köpft 


Dauerfeuer  aus  der  Ego- An  sicht:  Viele 
der  größeren  Hindernisse  schießt  Ihr 
gnadenlos  aus  der  Flugbahn. 


f  Hoch  über  der  trostlosen  Müll -Stadt; 

Die  Position,  aus  der  Ihr  den  Kampf  auf- 
l  nehmt,  bestimmt  Ihr  selbst. 


Anfangs  dreht  sich  der  Grafik-Gourmet  angesichts  von  Verzerrungen,  Slow-Downs 
und  gelegentlichen  Monster-Pixeln  angewidert  ab;  Die  Optik  wirkt  schmuddelig  und 
wenig  ästhetisch.  Doch  läßt  man  diese  grobe  Kante  mal  beiseite,  ist  "Hard  Boilad" 
erstaunlich  dynamisch:  Die  Entwickler  lassen  Euch  mehr  als  ein  Dutzend  Projektile  und 
sechs  Raketen  gleichzeitig  auf  Berückende  Helis  abfeuern,  der  bemerkenswerte 

•  Bewegungsspielraum  bietet  genügend  Pietz  zum  gewitzten  Kontern,  Das 
Design  hat  letztendiich  aber  doch  seine  Macken:  Üb  Ihr  einen  der  endlo¬ 
sen  Abschnitte  schafft  oder  nicht,  entscheidet  häufig  nur  die  geglückte 
Aufnahme  einer  fizzeligen  Energie-Kapsel:  Da  stellt  sich  trotz  der  kraftvollen 
Techno-Action  schnell  Ärger  ein.  Fa2it:  Ein  rauhes  3D-Gebolze  mit 
und  Kanten,  das  etwas  zu  schnell  frustet. 


Action  pur:  Grafisch  grober  3D- 
Flug  mit  streckenweise  begei¬ 
sternden  Baller-Situationen, 
doch  fehlendem  Feinschliff. 


Die  einem  populären  Comic 
,  des  Batman-Emeuerers 
f  ^  jP  Frank  Miller  entlehnte,  futu- 
rist t  sc  h  c  H  i  n  te  rg  ru  n  d gesc  h  ich  - 
Le  ersparen  wir  Euch,  denn  in  der 
Handlung  schlägt  sich  die  Story  nicht 
nieder.  "Hard  Boiled"  schickt  Euch  per 
Hover-Gleiter  durch  eine  düstere  Poly¬ 
gonwelp  die  mit  abrupten  Richtungs¬ 
wechseln  und  gelegentlichen  Tunnel- 
II  Ligen  gespickt  ist.  Da  bet  isl  der  Weg 
Eures  Jägers  zwar  grob  vorgegeben, 
doch  ihr  könnt  wahlweise  dicht  über 
dem  morschen  Metallparkeft  oder  in 
luftiger  Höhe  durchs  Feindesland  jagen. 
Macht  Ihr  einen  Schlenker  nach  links 
oder  rechts,  scrollt  der  Untergrund  brav 
einige  Meter  zur  Seite,  bevor  sich  Euer 
Flieger  leicht  schrägstellt  und  Ihr  das 
Feuer  statt  nach  vorne  in  die  Ban  de  n- 
Kanonen  lenkt.  Zahlreiche  Hindernisse 
d  rt >h c n  Du  ren  V c j  r ma rsd  i 
zu  stoppen:  Während  Ihr 
heran  jagende  Raumer  und 
mächtige  Bulldozer  mit 
g  e  n  üg e  nd  Fe  l  ic  rk  ra  fl  pro  - 
blemlos  pulverisiert,  zwin¬ 
gen  Euch  Baukräne.  Tun¬ 
nelsackgassen  und  eklige 
Tentakel -Monster  zu  ele¬ 
ganten  Ausweichma  nö- 
vem.  Zweierlei  Basiswaffen 
werden  (am  besten  mit 
Da  u  e  rfe  u  e  r-  LI  n  te  rs  t  ü  t  z  u  ng ) 
mit  Icons  aufgerüstet:  Der 
grüne  Laser  beeindruckt 
mit  Durchschlagskraft,  die 


Feuer  fei  für  die  fräsenden  Metall¬ 
scheren:  Diese  Zusatz- Waffe  ist  begrenzt, 
rechts  seht  Ihr  deren  Vorrat. 


Missiles  ausgeklinkt:  Im  heillosen  Laser -Chaos  nutzt  Ihr 
die  vernichtende  Kraft  der  Lenkraketen. 


pinkfarbene  Plasmakanone  entfesselt  ein 
wirkungsvolles  Streufeuer  und  laßt  so 
gleich  eine  ganze  Abwehrmauer  von 
Flakstellungen  explodieren.  Neben  den 
gewöhnlichen  Feinden  versperren  auch 


Hind-ähn liehe  Helimonster  und  hünen¬ 
hafte  La  de  robote  r  den  Weg:  Um  diese 
Polygon- Riesen  zu  knacken,  laßt  Ihr 
einen  S ixpack  Lenkraketen  vom  Stapel 
und  taucht  unter  dem  Strahlen  teuer  hin¬ 


durch,  Knallt  ihr  in  eine  der  Salven,  wird 
Eure  Geschwindigkeit  gebremst  und  ein 
wenig  Energie  abgezogen:  Frischt  daher 
durch  die  Aufnahme  von  Energie- Kap¬ 
seln  regelmäßig  den  Akku  auf!  Mit  einem 
N  p eed-  Booster  d  üs  i  Ihr  red  i tze  i  i  ig  d  u  rcl  i 
auf-  und  zuklappende  Staiiltore  und  an¬ 
dere  Hindernisse.  Nähert  Ihr  Euch  dem 
Ende  einer  der  fünf  massiven  Marathon- 
Abschnitte,  solltet  ihr  auf  Euer  Guthaben 
an  Atom-Symbolen  achten;  Nur  mit  einer 
fest  gelegten  Anzahl  dürft  Ihr  den  Weg 
zur  nächsten  Schlacht  antreten.  Auf 
Memory -Card  speichert  das  Spiel  all  Eure 
Fortschritte  selbsttätig,  ch 


Andere  Versionen - 

Eire  Saturn- Version  ist  geplant. 


Produzent:  Jim  Boome  *  Design:  Matthew  findtey.  Jirn  Boome.  Sean  Gramer  * 
Programmierung:  Mike  Burton,  Richard  Doerkson,  Rob  Holioway  *  Grafik:  Scott  Bcnöis. 
Brian  Wyser,  Rob  IMesler  *  Sound:  Brian  Luzi«m,  Ronald  Valdez 


VR 

Baseball 


Interplays  neues  „  V  R- S  ports  “- 
Label  setzt  auf  Polygon¬ 
technik  und  präsentiert  das 
Debüt-Spiel  „VR  Baseball“  in 
einem  360°-Stadium,  Dank  MLB- Lizenz 
stehen  Euch  alle  Teams  der  American  - 
und  der  National- League  mit  ihren 
Spielern,  Stadien  und  Trikots  zur 
Verfügung, 

Vor  Spielbeginn  entscheidet  Ihr,  welcher 
Pitc her  a u I  d e in  ’  M o u nd ”  ste h l  und  v: iri- 
iert  die  angebotene  Schlagreihenfolge 
(Batting-Order).  Jeder  Piicher  verfügt 
über  drei  unterschiedliche  Würfe:  Curve- 
und  Fastball  sowie  ein  individueller 
Spezial-Pitch.  Um  den  gegnerischen 
Schlagmann  zu  ärgern,  werft  Ihr  in  drei 
Geschwindigkeitsstufen  in  die  Ecken  der 
Strike-Zone,  Seid  Ihr  mit  dem  Schlagen 
an  der  Reihe,  dürft  Ihr  mit  einem  riskan¬ 
ten  Power-Schwung  den  Ball  aus  dem 
Stadium  dreschen,  mit  einem  lockeren 
Swing  den  Ball  ins  Spiel  bringen  oder 
mit  einem  Bunt  die  gegnerische  Vertei¬ 
digung  überraschen,  Soll  ein  erfolgrei¬ 
cher  "Hit”  herausspringen,  genügt  es 
nicht  zum  richtigen  Zeitpunkt  den  But¬ 
ton  zu  drücken:  Im  Gegensatz  zu  ande¬ 
ren  Baseball-Simulationen  muß  der 
Schläger  mit  dem  Pad  in  der  Strike-Zone 
positioniert  werden,  sonst  verfehlt  er  den 
Ball  Outfielder  haben  leichtes  Spiel:  Ein 
rotes  Kreuz  zeigt,  wo  hoch  geschlagene 
Bälle  wieder  runter  plumpsen,  au 


Interplay  eröffnet  die  r,VR  A 
Sport s'r-Säson:  Die  Kamera 
kann  beliebig  positioniert  werden J 
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la  R  A  F  l  Itl 


D  | 


Rundum  enttäuschend:  Nur  aus¬ 
gehungerte  Baseballer  versuchen 
sich  an  dieser  von  Textur-Verzer¬ 
rungen  geplagten  30-SimutaUon. 


Mutanten -Baseball: 

Erkennt  sich  Braves- Pitcher 
Greg  Maddux  in  seinem 
v  Alter- Ego  wieder?  ^ 

Sowohl  spielerisch  als 
auch  technisch  kommt 
„VR  Baseball"  nicht  übers 
Mittelmaß:  Die  3D-Engine 
ruckelt,  die  Figuren  sind 
langweilig  animiert« 
Schiedsrichter  gibt  s  nicht 
und  das  Publikum  scheint 
kaum  am  Spiel  interessiert, 
Dazu  werden  die  VR-Stadien 
von  argen  Texturverzerrun¬ 
gen  gebeutelt  -  seit  wann 
lauft  die  ^Foul-Line"  im  Zick- 
Zack?  Krumm  ist  auch  das 
Spieldesign:  Pitcher  werfen 
nach  neun,  harten  Innings  im¬ 
mer  noch  einen  91  -mph- 
FastbalJ,  der  Satter  kann  m 
Schwung  nicht  mehr  mnehal- 
ten  und  die  Intelligenz  der 
Feldspieler  ist  mit  einem 
„Rundown"  oder  „Pick-Off 
überfordert  -  Ihr  habt  diese 
Manöver  'drauf,  der  CPU- 
/Gegner  aber  nicht,  Eben¬ 
falls  unrealistisch  ist,  daß 
Spiele  meist  durch  Home- 
runs  entschieden 
werden.  Lediglich 
m  Zweispieler-  \ 
modus  hegt  et¬ 
was  Spiels  paß. 


Martin  Gaksch  , 


Ö 


Aber  bef 
Rsf«  Racer 
nur  dieses: 


Wer  den  ultimativen  Adrenalinstoß  sucht,  kommt  mit 

Straßenrennen 
scher  30-Gratik. 
Playstation. 


Knmpatibßl  zu  ne(©con 
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Ander«  Versionen - i— 

Umsetzungen  sind  derzeit  nicht  geplant. 


PLAYSTATION.  IT'S  NOT  A  GAME. 


Playstation 


Entwickler:  Midway.  USA*  Produzent:  Michael  RubmelJi  *  Design:  Shawn  Liptak,  Jamie  RiveU,  Pat  FEtzgerald,  John  Rooi,  Marty  Martinen,  Garlos  Pesina  &  Mick 
Ehrlich  *  Sound  &  Musik:  John  Hey  &  Kevin  Quinn 


Tips  van  den 
Profis i  Wie  in  '‘NSA 
Jam"  kuckt  Euch 
Euer  Coach  über  die 
Schulter  und  gibt 
Euch  in  den 
Spielpausen  nütz¬ 
liche  Tips,  Auf  die 
dramatischen  FMV- 
□unks  aus  realen 
NBA-Spielen  [waren 
ln  ruckliger  Farm  so¬ 
gar  auf  dem  Super 
Nintendo  vorhan¬ 
den]  wurde  hei  "NBA 
Hangtime"  Jedoch 
verzichtet. 


- - G&Atyim  TIPS 

LAYUP  OLT  OF  DUNKS 

WOTM  A  PLAVE1T  l¥  *  4  HAK.  MC  CAM 
Httss  IN-  NHU*H  Bin  KIM  II)  LTIB  IMt 
IHC  BALL  raWAMD  I m£  ifOÜP. 

IBM  CS  huST  JffFCCTIVC  f  ¥Ül|F  SlIMN. 
IS  4BOU1  IG  GE.T  BLtTCKED. 


MBA  Hangtime 


Air-Nikes  sei  Dank:  Mit  ausreichend 
Anlauf  landen  Eure  NBA- Schützlinge 
krachende  Dunks  (Playstation). 


Profis  springen  mit  beiden  Spielern 
dem  Korb  entgegen  und  setzen  zum 
11  Do  üble  Dunk"  an  (Nintendo  64). 


flf  Nach  dem  Konsole  n-über- 
jJk greifenden  Erfolg  der  Auto- 
matenumsetzung  "NBA  Jam' 
von  Acciaim  kümmert  sich 
Are a  d  e  -  Spez  ia  1  i st  M  i d w. a  y 


würfe  treffen  ins  Netz,  Ist  der  Gegner  am 
Ball,  holt  Ihr  Euch  das  Leder  mit  einem 
herzhaften  Rempler  wieder  zurück. 

Das  Optionsmenü  erlaubt  nur  Turnier- 
und  Freundschaftsspiele,  sowie  einen 
Bighead-Modus.  Nur  mit  geheimen  Paß¬ 
wörtern  ist  die  Anwahl  von  versteckten 
Spielfeldern,  Spielern  und  Optionen 
möglich,  oe 


1  :■  "Ufr  jetzt  selbst  um  die  Heimver- 

■^sionen  des  Nachfolgers, 

Aus  allen  29  Teams  der  NBA 
wählt  Ihr  zwei  Schützlinge  pro  Mann¬ 
schaft  -  Profis  basteln  sich  ihren  eigenen 
D l i nk e r  z u sa mm e n  u i  id  v ert eilen  E ige n - 
schaftspunkte  auf  Fähigkeitskriterien  wie 
Passen f  Dünken.  Schnelligkeit  und 
Größe,  Auch  das  passende  Outfit  darf 
nicht  fehlen:  Wer  seine  Gegenüber  mit 
seinem  Aussehen  schocken  will,  betritt 
das  Spielfeld  als  grauhaariger  Opa, 

Büffel  oder  gar  als  schleimiges  Alien.  Mit 
einem  PlN-Code  versehen  ist  dann  Euer 
Schützling  vor  fremdem  Zugriff  sicher,  da 
Ihr  für  gewonnene  Spiele  die  Eigen- 
schaftsp Linkte  erhöhen  dürft.  Habt  Ihr 
M  a  n  nsch  a  ft  u  nt  1  Spiel  er  ge  wä  h  1 L  ge  3  it 1  s 
endlich  auf's  Feld:  Seid  Ihr  allein,  hilft 


In  der  S  pieterwerkstatt  legt  Ihr  nicht 
nur  Eure  Eigenschaften  fest,  sondern  ver¬ 
kleidet  Euch  auch  als  Alien  oder  Büffel! 


Euch  die  CPU  bei  der  Steuerung  Eures 
Kollegen,  Nachdem  Ihr  mit  einem  ge¬ 
konnten  Sprung  den  Ball  an  Euch  ge¬ 
bracht  habt,  stürmt  Ihr  dem  gegnerischen 
Korb  entgegen.  Per  Turbo-Button  hängt 
Ihr  Eure  Gegenüber  ab t  gekonnte  Pässe 
verwirren  die  Abwehr.  Während  sich 
Anfänger  auf  die  sicheren  Korbwürfe  aus 
kurzer  Entfernung  verlassen,  führen 
Profis  gewagte  Double  Dunks.  Rebounds 
u nd  H eil k ( y pt e r- M ( wes  aus.  G el i n ge n 
Euch  drei  Korbwürfe  mit  dem  gleichen 
Spieler  in  Folge,  I beginnt  der  Ball  zu 
glühen  und  selbst  der  gewagte  Korb- 


I!  An  die  Fortsetzung  von  "NBA  Jem  ü  hatte  ich  hohe  Erwartungen  gestallt,  doch  am 
Spiel  hat  sich  leider  nicht  viel  geändert,  Die  mageren  Optionen  wurden  kein  Stück  er¬ 
weitert,  einen  authentischen  Simulationsmodus  oder  gar  unterschiedlich  intelligente 
Teamkollegen  sucht  Ihr  vergeblich.  Auch  die  lauf  der  Playstation  ziemlich  pixelige]  Optik 
wurde  nur  flüchtig  überarbeitet,  auf  FMV-Einspielungen  oder  Gags  am  Spielfeldrand 
^  ganz  verzichtet,.  Spielerisch  überzeugen  beide  Versionen  mit  flottem 
Gedribbel.  rabiaten  Gegnern  und  dem  hervorragenden  Muitiplayermodus, 
wobei  es  der  Playstation -Steuerung  etwas  an  Schwung  und  Präzision  man-  fr  jü 
gelt.  Dafür  ist  die  Soundkuiisse  eine  Beleidigung  für  jedes  Ohr:  Statt  den  W 
dumpfen  Digi-Kommentsren  und  angedeuteten  Melodien  zu  lauschen,  laßt  Ihr  'N  Wf 
lieber  Eure  üeblings-CG  im  H-ntergrund  laufen. 


Spielerisch  hui,  Prfiaentetton  pfui: 
Flott«!  Actlon-Dunklng  mit  massig 
Special- Rio vasr  rüpelhaften 
Gegnern  und  mageren  Optionen. 


Welcher  Kollege  darf's  denn  sein? 
Vor  dem  Spiel  wählt  Ihr  Pippen  und  Co. 
als  Teampartner. 


It’s  on  fireP  -  Werft  Ihr  mit  dem 
gleichen  Spieler  drei  Körbe  in  Folge, 
beginnt  der  Ball  zu  glühen  (Playstation), 
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OSTER TAG 


Anders  Versionen  - 

Di©  Umsetzung  für  Segas  Saturn  folgt  in  Kürze. 


Entwickler  Perfect  Entertainment.  UK  -  Original-Design:  PsygnosiS,  UK  - 
Musik:  Gold  Storage 


Wipenut 

2097 


Gut  ein  Jahr  nach  der 
! 3 1  ay  s  Latin  n  -  P re  mi  e  re  des 
h y p e rs c h nelle r  G 1  e ite r- 
rennens  kommen  endlich  die  Saturn- 
Raser  auf  ihre  Kosten.  Aus  vier  Gleiter¬ 
typen  -  die  sich  anhand  verschiedener 
Leistlingsmerkmale  unterscheiden  - 
sucht  Ihr  Euren  Favoriten  aus,  mit  dem 
Ihr  acht  futuristische  Planeten kurse 
heimsucht.  Ihr  startet  gegen  elf  gegneri¬ 
sche  Piloten,  die  Euch  nicht  nur  abhän- 
gen  wollen,  sondern  lieber  gleich  in 
Atomteilchen  au  (lösen.  Dazu  klauben  sie 
(und  auch  Ihr)  Extras  von  der  Fahrbahn, 
Luftminen  und  Erbeben  gehören  ebenso 
zum  Waffen-Fundus  wie  Lenkraketen 
und  Plasma -Bolts,  Um  sich  den  feindli¬ 
chen  Attacken  zu  erwehren,  greift  Ihr  auf 
Schutzschild ,  Speed-Up  oder  Autopilot 
zurück.  Werdet  Ihr  trotzdem  getroffen, 
könnt  Ihr  in  der  Boxengasse  auf  der 
Zielgeraden  Eure  Energie  wieder  auf¬ 
laden  -  verpaßt  Ihr  die  Einfahrt  und  jagt 
munter  gegen  die  nächste  S treck en- 
nmier,  geht  Eurem  Jager  bald  die  Ener¬ 
gie  aus.  Hinzu  kommt  ein  knappes  Zeil- 
limit,  das  das  Erreichen  aufgestellter 
Ch  ec  k  -  P  o  i  nts  vo rschre i !  n . 

Für  die  ersten  drei  Plätze  kassiert  Ihr 
Auszeichnungen,  die  Ihr  benötigt,  um 
versteckte  Kurse  und  Gleiter  zu  sehen. 

Zu  Beginn  sind  drei  Klassen  anwählbar  - 
von  den  langsamen  Einsteiger- Kursen, 
bis  zu  rasanten  Profi-Turim  rh 


Sonntagsfahrer  haben 
bei  "Wipeout  2097" 
nichts  zu  lachen 
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AdrenaNn-treibondes  Vollgas- 
Rennen  mit  ballernden  Gleitern 
und  vielen  Kursen.  Spielerisch 
überzeugend! 


Rasant,  rasant:  Was 
Perfect  Entertainment  an 
Höchstgeschwindigkeit 
aus  dem  Saturn  herauskit¬ 
zelt,  verdient  meine  Hoch- 
^  achtung,  "Wipeout  2097" 
0  spielt  sich  mindestens  ge¬ 
nauso  flott  wie  der  Play¬ 
station-Pendant,  muß  aber 
mit  grafischen  Abstrichen  le¬ 
ben:  Die  Auflösung  wurde 
deutlich  runtergeschraubt  - 
Strecken  und  Gleiter  wirken 
pixelig.  Auch  auf  Transpa¬ 
renz-Effekte  müssen  Saturn- 
Spieler  hardwarebedingt  ver¬ 
zichten  -  schade,  da  gerade 
diese  Spielereien  die  grafi¬ 
sche  Faszination  des 
"Wipeoutf-Nachfolgers  aus¬ 
machten,  Die  Steuerung 
wirkt  etwas  leichtgängi- 
X  ger,  was  vor  allem  in  der 
schnellsten  Rennklasse 
/  für  unnötige  Rempeleien 
mit  der  Streckenbegrenzung 
führt.  Wer  keine  Playstation 
hat,  wird  mit 
"Wipeout  2D97ri 
seine  helle 
tRaser-)  Freude  W  -3 
haben! 


Robert  Bannert 


1  MB  PSX 
Memory  Cords 

15  Spielstände, 
lOFarben  -ein  Preis! 
Test  Megafun  6. '97: 

sehr  gut 


1  MB  N64 
Memory  Cords 

4  x  mehr  Speicher, 
als  Standard, 

7  Farben. 

Test  Megafun 

6  97:  sehr  gut 


32  MB  PSX 
MCMOflV  CARD 

-  bis  zu  480 
Spielstände, 


HVMfi  CONTAOIUA 

in  10  verschiedenen 
Farben,  mit  TURBO  und 
SIOUU  MOTION.  Test 
Megafun  6.'97:  gut 


Pures  Tuning  für  Eure  Konsolen  erhältlich  bei 

HERTIE,  KARSTADT,  aHkauf 

und  im  qut  sortierten  Fach-  u.  Versandhandel. 


oftwore  -  CH  /  A  I 


Andere  Versionen  ■  1  ■ 

Die  PI aystati on -  Fassung  wurde  in  MANIAC  10/96  mit  87%  Spielspaß  getestet. 


V  A  N  U 


Hockey"  für  das 
NE5,  Time  Warner 
schob  1995  "Wayne 
ßretzky  &  the 
NHLPA  Allstars” 
nach. 


Wer  sich  mit  „Wayne  Gretzky  GCLHockey11  abgibt,  sollte  dies  mit  der  richtigen 
'  Einstellung  tun:  Freunde  von  realitätserpichten,  mit  Statistiken  überladenen 
'  Eishockey-Simulationen  haben  hier  nichts  verloren,  Dafür  erleben  wir  ein  höchst  intelli- 
1  gentes  Action-Sportspiel  mit  genügend  Finessen  und  Optionen,  um  üben  Monate,  ja 
'  sogar  Jahre  hinweg  zu  begeistern  -  nicht  zuletzt  dank  dem  famosen  Vierspieler- 

*  Modus,  Midway  ergänzte  den  simplen  Arcade-Hit  um  sinnvolle  Features  wie 
den  größeren  Court  mit  zehn  Kufen-Cracks  und  den  Liga-Modus,  Dazu 
kommt  eine  ausgeklügelte  Steuerung  mit  Lerneffekt  und  die  fabelhafte 
Polygon-Dptik.  die  dem  rasanten  Spieltompo  jederzeit  standhält.  Wer  sich 
früher  gerne  mit  „NBA  JsmJI  beschäftigte,  findet  in  „Gretzky  Hockey"  den 
technisch  weitaus  moderneren  NHL- Gegenpart. 


Um  die  Flugbahn  des  Pucks  zu  verdeutlichen,  hinterläßt  er  einen  gut 
erkennbaren  Schweif,  Bei  dem  hohen  Spieltempo  eine  clevere  Idee. 


Produzent:  Bill  HindOrH  •  Programmierung:  Ed  Logg.  Mike  Alexander.  Chvek  Tglman  »  Grafik:  Jose  Erazo, 
Ace  Mites  *  Sound:  Dong  Brantfon,  John  Hey 


Wayne  Gretzky 
3D-Hockey 


Super-Teams: 

Wenn  Ihr  mit 
einer  besonders 


schlagkräftigen  Mannschaft 
spielen  wollt,  müßt  Ihr  im  Hauptmenü 
w Setup",  dann  die  "Options1’  anwählen. 
Hier  hallet  Ihr  den  L-Knopf  gedrückt  und 
gebt  dann  mit  den  gelben  Rieh  tu  «gs  tasten 
rechts,  links,  links,  rechts,  links,  links, 
rechts,  links,  links  ein.  Am  unteren  Biid- 
sehirmrand  erscheint  dann  ^Specials % 
gefolgt  von  einigen  Ziffern.  Wenn  Ihr  jetzt 
die  Teams  aus  wählt,  folgt  auf  die  "North¬ 
east  Division*  eine  neue  Gruppe  mit  dem 
Grctzky-Teani  (99ers),  den  Teams  USA  und 
Kanada  sowie  eine  Williams- Mannschaft, 
Unsichtbare  Spieler:  währenddes 
Anstoßes,  noch  bevor  der  Schiedsrichter 
den  Puck  fallen  läßt,  drückt  Ihr  auf  Pause 
und  aktiviert  die  Wiederholung.  Dann 
könnt  Ihr  mit  den  L/R-Tasten  verschiede¬ 
ne  Spieler  auüeuchten  lassen.  Wenn  der 
gewünschte  Spieler  leuchtet,  druckt  Ihr 
einfach  den  -Knopf  und  schon  ist  er 
verschwunden  (mehrmals  versuchen). 


Sinnvoll  und  gut  zu  erkennen: 

Die  Spieler  werden  dem  jeweiligen 
Joypad  mit  farbigen  Kreisen  zugeordnet 


Wayne  Gretzky  im 
p  ixe  Ilgen  Mega-Drive- 
Look;  Die  Grafik  Im 
^  Spiel  war  ordentlich,  j 


Der  NHL- Superstar  kann  sei¬ 
ne  Finger  nicht  vom  Joypad 
nehmen:  Nach  einem  durch¬ 
wachsenen  16-öit-Eishockey  unter 
dem  Gretzky-Banner  feiert  er  nun  seine 
64-Bit-Premiere.  „Wayne  Gretzky  3D- 
Hockey"  steht  schon  seit  einigen  Jahren 
unter  dem  Atari-Logo  in  den  Spielhallen, 
Midway  sorgte  für  die  Heiniversion,  die 
jetzt  als  PAL-Fassung  erscheint  -  leider 
mit  den  üblichen  Letterbox-Balken  und 
ohne  deutschen  Bildschirmtext. 

Im  Vergleich  zum  Arcade-Original  hat 
Midway  mächtig  aufgestockt;  Neben 
dem  3  on  3 "  Modus  mit  sechs  Spielern 
in  einer  kleinen  Arena  dürfen  wir  auch 
die  etwas  entspanntet^  „5  on  5"- Variante 
mit  einem  größeren  Eis-Oval  an  wählen, 
Wayne' s  World  bleibt  zwar  eine  kompro¬ 
mißlos  schnelle  und  act ionreiche  Angele¬ 
genheit,  docli  die  neuen  Abmessungen 
erlauben  den  sinnvollen  Einsatz  der  viel¬ 
schichtigen  Steuerung.  Während  der 


Replay  de  luxe;  Auf  Knopfdruck  erlebt 
Ihr  wichtige  Situationen  aus  jeder  beliebigen 
Perspektive  mit  individueller  Zoom -Stufe. 


Spieler  mit  dem  Analog-Stick  gelenkt 
wird,  nützen  wir  alle  anderen  Buttons  zu 
taktisch  klugem  Kombinationsspiel  oder 
geschickten  Doppel knopf-Combos  für 
Power-Shots  und  besonders  spektakuläre 
Ab  weh  ra  kt  io  ne  n,  En  tsprec  he  nd  de  m 
„NBA  Jam" -Vorbild,  das  eine  ähnliche 
Konzeption  und  Präsentation  hat  (wohl¬ 
gemerkt  das  Original -'Jam",  nicht  das 
unglückliche  „Extreme " - U pdate) ,  machen 
bis  zu  vier  Personen  mit  und  erfreuen 
sich  an  ihren  Kufen-Cracks,  die  nach 
entsprechenden  Aktionen  „On  fire“  sind. 
Auch  wenn  der  Focus  meist  auf  dynami¬ 
schem  Spielverlauf  liegt,  so  erlaubt  das 
üppige  Options-Menü  doch  die  ein  oder 


Grandioses  Power-Hockey  mit 
cleverer  Steuerung,  tadelloser 
Polygon-Optik  und  „NBA  Jam"- 
typischem  Spielverlauf. 


Der  IXIHL- 
Held  Wayne 

ßretzky  hat  jede 
Menge  Videospiel- 
Erfahrung.  Bereits 
1991  veröffentlichte 
TI-IP  in  den  USA 
"Wayne  ßretzky 


andere  Korrektur;  Wollt  Ihr  Faust  kämpfe 
deaktivieren,  Schiedsrichter  und  Line 
Change s  aktivieren  oder  ermüdende 
Spieler  zu  lassen,  müßt  Ihr  nur  die 
Parameter  justieren.  Außerdem  steht  ein 
Liga-Modus  samt  Play  off s  zur  Verfügung. 
Klare  Sache,  daß  der  Blickwinkel  nicht 
festgelegt  ist  und  alle  26  NHL-Teanis  mit 
ihren  wichtigsten  Spielern  vertreten  sind. 
Sprachausgabe  und  Sound-FX  begleiten 
die  Aktionen  auf  dem  Eis.  mg 


Nintendo  64 


120  Mark 


7  4% _ M  68% 


c 


Vier  Impressionen  von  "Gretzky  Hockey";  Links  seht  Ihr  das  Hauptmenü,  rechts  daneben  eine  un spektakuläre,  aber  übersichtliche  ''Weit  weg"- 
Perspektive.  Ganz  rechts  findet  gerade  ein  Boxkampf  statt,  links  daneben  muß  der  Goatie  einen  strammen  Schuß  passieren  lassen. 


Andere  Versionen  - 

Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant.  Den  ausführlichen  Import-Test  findet  ihr  in  MAN !  AG  1/97. 


MEGA 

Pgame 

POINT 

Bodenbotiher  St r,  16c  01277  Dresden 

PSX-Spiele 

V-Rally  dt  99,95 

Int,  Soccer  Pro  dt  99,95 

Qverblood  dt  99,95 

RageRacerdt  99,95 

Monster  Truck  dt  89,95 

Vandal  Hearts  dt  99,95 

Wing  Commander  4  dt  99,95 

NINTENDO  64 

KI  dt  159,95 

Mario  Kart  dt  99,95 

D  dt  1 79,95 

Trilogy  dt  159,95 

ISS  Beluxedt  159,95 

Hexen  us  call ! 

Multi  Racing  us  calH 

Neo-Geo  Module 

Art  of  Fighting  2  169,95 

RoboArmy  119,95 

Magi ci an  Lord  69,95 

Cyberlip  69,95 

3  Count  Bout  79,95 

Last  Resort  159,95 

Mutation  Nation  129,95 

Sengoku  2  139,95 

Ghost  Pi  lots  139,95 

Komp.  Modul/CD  Liste  anfordem 

Wir  tätigen  alle  gängigen  Umbauten 

Ankauf  von  Videospielen  und  Konsolen 

Tel  03512526611 

Faxangebote:  0351  -  2526606 

Ladenpreise  können  abweichen 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

Laufend  Spiele  und  Geräte  für  Playstation, 

SNES,  Game  Boy  und  Nintendo  64. 

Ankauf  von  PC-Spielen 

Im  Verkauf  edle  Neuheiten  dt. 
für  PSX  ab  DM  79,-,  N64  ab  DM  89,- 

Tel/Fax:  05561/3094 


Jaguar  PAL 
Jaguar  US  +  AvP 
Jaguar  CD-ROM  +  4  CDs 
Towers  II 
N&uhelten: 
fron  Soldlar  lf  {CD) 

World  Tour  Pacing  (CD) 
Air  Cars  (Modul) 

A  nkOndt&jng&n: 


09131/205093 

•  Fax  -205083 

Lynx 

99.95 

Lynx  11  +  8atman  Aetum®  1 19.95 

129.95 

Lynx  11 

89.95 

t  199.95 

119.95 

Fat  Bobby 

79.95 

Ra  Iden 

79.95 

129.95 

Battlezona  2000 

69.95 

129,95 

Shanghai 

39.95 

119.95 

Dosed  Strtka 

59.95 

u.vm 

Alle  für  Jaguar  und  Lynx  produzierten  Titel  permanent  vorrätig! 

Fordern  sie  unseren  Gratiskatalog  mit  Kurzbeschreibungen  zu  alten  Spielen  an! 
Druckfehler  und  Pra&ändenjngen  Vorbehalten,  Porto  für  1  Spiel  NN  OM  12-,  VK  DM  B,- 


m » f 4 

SÄ^Äi&ä2^S«,!, 


89.95  Syndicate  Wars 

99.95  tempest  X 

89.95  Tomb  Rpider 
ongs  Total  NBA  97 

2n5  TransportTycoon 

9  jVo  vandal  Hearts 

99.95  yR  p00i 
99,95  «fa[ctaft2" 

99.95  Wipe  Out  2097 

89.95  wWFWresttemania 

89.95  x_Corn:  Terror  tt.Deep 

89,95  Saturn 

Pß  95  . 

79  95  Andre+ti  Racing 

1  K 

,t  99,95  Die  Hard Arcade 

l  89.95  RghtTrs  ^egomix 

%  84,95  Fighting  Vrpers 

dt  99,95  ManxTT  Ak 

dt  99,95  Shining  th©  Holy 
dt  89,95  SovietStnke 
dt  89r95  Thernpark 

3  89,95  wwTwrestiemanip 

da  99,95  superNin 
da  99,95  wrt)ys  Fun  Pack 

— suoer  Streetfigl^L. 


-  -  nruie  Big  WWM" 

>9, 95  Legacy  of  Kain 

dt  119,95  LifeforceTenKa 

dt  139,95  Lost  Vikings  2  * 

dt  159,95  Mass  Destructlon 

di  139,95  Mechwarnor  2 

3  «1  Sä? 

dt  129,96  mrmh  The  Zone  2 
nt  W.«  NeedTot  Speed  2 

e  overblood 

d'  9995  Fang  Collect  ran 

Pandemonium  # 

OO  95  Perfect  WeaPon 

dl  99,95  Porsche  Challe ng 

dt  89,95  Rage  Racer 

dt  79,95  Rebel  Assau  tü 

dt  79,95  Resident  Evrl 

dt  89,95  Road  Rage  .  n 

dt  89.95  Samurai  Showdown 


intern  .Superstar  Socce 

„  Gold 

Mario 
Mario  Kart 

NBA  Hangtime 

Star  Wars 
Turok 

Vi/ave  Race 
S-VHS  Kabel 

Playstation 

Intern 


59.95  11PH 

99.95  IftjB 

89.95  InJRi 

99.95 

99.95  / — 

99  95  (QQ  OB*  1 

49.95  vy'  A 

99.95  N - ffeil 

89.95  1 

59.95  und  viele  andere 

49.95  Druckfehler  ^  .... 

89.95  vorbehaH e  ^  porto+WH; 

59.95  ^ndlreil  B^gen  t 

o  werden  noch  am  r  dje  Korr 

t  119,95 


adidas  Soccer 

Agent  Armstrong 
Andretti  Racing 

Battiestations 
Ball  Blazer' 
Baphomets  Huch 

Burning  R°°dh:,riren 
Qtty  of  lost  Cnuarei 

Darkllgbt  Gontlict 

Disruptor 

Exhumed 

Excalibur 

FIFA  Soccer  97 

int.  Superstar  bocc 
Twien  Trilogy,  * 

- 1  oestructionDerby. 

I FIFA96,  NBA  Uv©9 
I  RgadRash  -  R|a9 
llöhshinden,  Truel 
1  Worms,  alles  für  F 


ei  auf  Anfrage. 

Preisänderungen 

Votkasse  6  um 

1;  ab  3  Artikeln 

bis  16.0°  1# 

\aq  verscb'^F' 

Tipatidültot  de 

•  Titel  war  bei 

r  erhältlich  I 


t  59,95  senfient* 

,t  89,95  soulblade 
lt  39,95  govietStrike 
jt  89,95  Spider 
4t  49,95  star  Gladiator 
jt  89,95  streetfighter  alpha 
dt  99,95  gtrike  Point 
dt  59,95  suikoden 
dt  99,95 

Move2, 
to  Black, 


s  di©  Maus-' 

;  "Mainzer  Sfr,"  mach 

im  nächst  dicht.  ■ 


kommen  we 


sind  willkommen. 


Händleronfragen 


I 


M  A  N  r  A  C 


Entwickler:  Perfect  Protfucilons,  England  Pmcfuz^nt:  Gregg  Barnett  Angela  Sutherland  *  Charakter  Design:  Terry  Pratchetl  *  Programmierung:  David  Johnson. 
Paul  Carpenter,  Mark  Judge  *  Grafik:  Ben  Will&her,  Steve  Packer,  Simon  Turner  ■  Sound:  Mark  Öandola,  Paul  Weit,  Jercmy  Franter 


Disovnrfd  2: 
Vermutlich  vermint 


Riesig  groß  und  gigantisch  ver¬ 
schmutzt:  Änkh  Morporks  Giftnebel  läßt 
kein  Quentchen  Sonnenlicht  mehr  durch. 


Endlich  geschafft:  Ihr  habt  den  Ritus  vollzogen,  den  Tod  auf  Urlaub  gesehen  -  und  keine 
Hoffnungen  mehr  auf  ein  besseres  Leben  im  Jenseits.  Rincewind  will  die  Stadt  verlassen. 


H5JT\  Wer  viel  schmökert  oder 

den  ersten  Teil  gespielt  hat, 
weiß  Bescheid:  Durch  Prat- 
chet  ts  "Di  sc  wo  rl d 71  -  U  n  i  ve.  rsu  m  d  ü  m  - 
pelt  die  Stemenschildkröte  Groß  A'Tuin 
-  auf  ihrem  kraterzerfurchten  Rücken 
schleppt  das  intergalaktische  Reptil  vier 
Elefanten  und  die  Scheibenwell  durch 
den  Äther.  Hauptattraktionen  der  bizar¬ 
ren  Welt  sind  das  Äcliatene  Reich,  die 
Pyramiden  von  Djelibeby,  die  Filmstadt 
Holy  Wood  sowie  die  Millionen-Mciro- 
pc >1  e  A n  k 3 1  M orpo rk .  We r  die  g roß t e 
Stadt  der  Scheibenwelt  besucht,  freut 
sich  über  ein  reichhaltiges  Touristen¬ 
angebot  -  neben  einer  Besichtigungstour 
durch  die  Schloßkerker  des  Patrizier- 
Palastes  empfehlen  sich  ein  Spaziergang 
am  Fluß  Ankh  (Gasmaske  nicht  verges¬ 
sen!)  und  dn  Ausflug  ins  7 Schatte rf- 
Vieriek  Wer  bisher  weder  Gesundheit 
noch  Leben  lassen  mußte,  rundet  seinen 
Besuch  mit  einem  Imbiß  bei  Treibe- 
mich-selbst-in-den-Ruin-Schnapper  ab  - 
Brechreiz  und  ungehemmter  Stuhlgang 
garantiert.  Wenn  der  Tourist  nach  dem 
Festmahl  zauberhafte  Zuwendung 
braucht,  macht  er  einen  Abstecher  in  die 


Unsichtbare  Universität  -  Refugium  von 
Erzkanzler  Mustrum  Ridcully  und 
Hochburg  der  magischen  Bürokratie.  In 
der  Bibliothek  findet  der  Interessierte 
sämtliche  Schriftstücke  aller  Welten  - 
auch  solche,  die  cs  bislang  noch  gar 
nicht  gibt!  Die  Herren  über  das  literari¬ 
sche  Chaos  sind  ein  zart  besaiteter 
Om  ng- 1 r  lang  so w  ie  Hilfsbihlt ot h  e  ka  r 
Rincewind  -  anerkannter  Überlebens- 
k  ü  n  st  I  e  r,  E x  pe rte  fü  r  ü  I  >c  rs  l  ü rzt cs  Fl  ü  c  1 i  - 
len  und  der  einzige  magische  Minus¬ 
faktor  auf  der  ganzen  Scheiben  weit. 

Aber  wofür  sich  anstrengen  und  das  my¬ 
stische  Handwerk  studieren?  Schließlich 
verraten  die  lange  Schmuddelkutte  und 
der  "ZaubbcTeG-Schriftzug  am  Fallet  len- 
besetzten  Hut  den  Status  -  nicht  Magie, 
sondern  Kleider  machen  Magier.  Neben 
dem  Luxus  von  sechs  Mahlzeiten  am  Tag 
und  jeder  Menge  Freizeit  hat  das  Zauber¬ 
er-Dasein  allerdings  auch  seine  Schatten¬ 
seiten:  Ob  Adept  oder  VI  eisten  nag  ier  - 
jeder  UniversitäLsbewohner  kennt  den 
Augenblick  seines  Todes  und  wird  vom 
Schnitter  höchstpersönlich  ins  Jenseits 
geleitet.  Allerdings  läßt  der  philosophie¬ 
rende  Knochenmann  seinen  lob  in  den 


Sturzbetrunken  und  fern  der  Heimat: 
Der  Tod  stößt  beim  Ashk- Ente- Ritus  auf 
seinen  wohlverdienten  Urlaub  an. 


Die  Bienen  liefern  Wachs  für  die  Ritus 
Kerzen:  Ihr  zieht  Euch  einen  Unterrock  über 
und  beruhigt  die  Tierchen  mit  Weihrauch. 


Das  Milchmädchen  M  arylin  wartet  auf 
die  große  Filmchance:  Rincewind  hilft  von 
unten  mit  einem  Luftzug  nach. 


gjrjte^  | 

2  4S  \ 

\\ 

Fantasy-Schwank  nach  Terry 
Pratchett:  Bizarr,  urkomisch 
und  filmreif  -  leider  plappert 
Rincewind  nur  auf  Englisch. 


Saturn 


Noch  schlürft  er  friedlich  seinen  biuti- 
gen  Soft -Drink:  Ihr  gaukelt  dem  Vampir  mi 
Hahnengekräh  den  Sonnenaufgang  vor. 


letzten  'l  agen  ziemlich  schleifen:  Univer¬ 
sitäts-Greis  Windle  Poons  bekommt  die 
n  a d  i  1  ässi ge  A  rl  >e  i  i  s  a  u  ffas  s  u  n g  v on  "  1  'l  >d 
als  Erster  zu  spüren  -  anstatt  den  klap¬ 
prigen  Magier  zum  verabredeten  Stell¬ 
dichein  im  jenseits  abzuholen,  läßt  der 
Gevatter  Windle  beim  ßeerdigungs- 
schmaus  einfach  sitzen.  Poons  wird  zum 
kreuzunglücklichen  Zombie  und  wech¬ 
selt  von  der  Universität  zu  den  Untoten - 
Rechtlern  von  Reg  Schuh.  Grund  genug 
für  den  Erzkanzlep  sich  um  die  Reputa¬ 
tion  der  Uni  zu  sorgen  und  den  (überle¬ 
ben  sfrohen  Rincewind  auf  das  untöcU 
liehe  Problem  anzuselzen. 

Bevor  Euer  vertrotteltes  Magier-Sprite 
dem  Tod  neue  Arbeitsmoral  einhauchen 
kann,  muß  das  Klappergestell  erst  be¬ 
schworen  werden:  Die  Zutaten  für  den 
Beschwörungs-Ritus  von  Ashk-Ente  sind 
zwar  reiner  Spedal-EtTect-Tant,  offerie¬ 
ren  aber  hervorragende  Rätselmaterie 
und  zeigen  dem  gemeinen  Bürger:  "Die¬ 
se  Magier  nehmen  ihren  Job  ernst!“  Auf 
der  Suche  nach  Zutaten  wie  gequierltem 


Komiker  Billy  Idol  hat  Rincewind  seine 
Stimme  geliehen:  Der  Magier  dankt 's  mit 
einem  herz  hatten  Biß  In  die  Maus. 


Mäuseblut  oder  einem  Cricket -Schlägern 
durchforstet  Rincewind  in  klassischer 
P o i nt1  n 1  CI ic k- Ma nier  d ie  Ze i che ntri ck - 
Kulisse.  Diese  ist  in  -Discworid  2"  im 
Gegensatz  zum  Vorgänger  nicht  an  den 
Originalillustrationen  von  Josh  Kirby 
orientiert,  sondern  im  TV -gerecht 
animiertem  Cartoon -Look  gehalten, 

Ihr  klickt  Euch  mit  Pfeil  und  Drei- Knopf- 
Belegung  durch  die  Unsichtbare  Uni¬ 
versität  sowie  eine  Totale  von  Ankli 
Morpork:  Ein  Button- Druck,  und  Rince¬ 
wind  schlendert  durch  das  Ziel  Eures 
Spaziergangs  -  während  im  Hintergrund 
über  mehrere  Bildschirme  schräge 
Bauten  und  nebelverhangener  Himmel 


Nicht  mal  in  der  eigenen  Gruft  hat  man 
mehr  seine  Ruhe:  Rincewind  klaut  dem 
Vampir  seine  Dritten  vom  Nachttisch. 


vorbdscrollen.  schlägt  sich  Euer  Magier 
im  Vordergrund  per  Icon-Interface  mit 
Zeichentrick- Akteuren  herum.  Die  schril¬ 
len  Comic-Figuren  fordern  Ri  nee  winds 
Grips  mit  abstrusen  Objekt- Puzzles  oder 
unterhalten  den  Scheiben  weit- Leser  mit 
deutsch  untertiteltem  Pratchett-Humor, 
über  eine  Dialog-Leiste  haltet  Ihr  mit 
den  Ankh- Bürgern  kurzweiligen  Plausch 
oder  quetscht  aus  Eurem  Gegenüber  ge¬ 
zielt  Informationen  über  Objekte  und 
Personen  heraus;  Ehe  sich  Rincewind 
versieht,  hat  sich  der  I  lilfsbihliothekar  in 
einem  Dschungel  aus  traditioneller 
Rätsel  kost  und  obskuren  Aufträgen 
verstrickt  -  neben  den  üblichen  Rede- 
A n t w<  aoS p ielch e n  in ü Kl  I  h r  G e ge nst ä n- 
de  eintausehen,  verbinden  oder  mit  ei¬ 
nem  1  tot- Spot  kombinieren,  rh 


ln  Deutschland  ist 
Pratxhetts  Fan- 
Bemeinde  noch  be¬ 
schaulich,  im  eng- 
lischsprachigen 
Raum  gehört  der 
britische  Ex- 
Juurnalist  und 
Reisevagei  zu  den 
erfolgreichsten 
Benre- Autoren. 
Hierzulande  sind  die 
"Erzählungen  van 
der  bizarren 
Scheibenwelt"  im 
Heyne-  sowie  im 
Bofdmann-Verlsg  er¬ 
schienen.  Wer  sich 
für  bösartige  Satire 
und  philosophische 
Anspielungen  er¬ 
wärmt,  wird  kaum 
humorvollere 
Lektüre  finden. 
Ebenfalls  empfeh¬ 
lenswert  sind 
Pratchetts  "Nomen- 
Trilogie'',  der 

Science-fiction- 
Roman  "Die  dun¬ 
kle  Seite  der 
Sonne"  sowie  das 
unlängst  erschie¬ 
nene  "Ein  gutes 
□men"  [alle  fünf  von 
Heyne  publiziert]. 


Gratulation:  Das  Perfect-Team  von  Psygnosis  hat  Humor  und  Kulissen  ebenso  ori¬ 
ginalgetreu  umgesetzt  wie  im  ersten  Teil,  zudem  wurden  die  technischen  Knitterfalten 
des  ersten  "Discworid*1  penibel  ausgebügelt,  Lade-Kaffeepausen  und  Biidwechsel- 
Animation  sind  Vergangenheit  -  Rincewind  &  Co.  machen  aufwendigen  TV-Produk- 
’  tionen  Konkurrenz  und  bringen  mit  etlichen  Animations-Gags  auch  bierernste  Adven- 

»  tu  re- Gemüter  zum  Lachen.  Zwischensequenzen  sind  mit  "Discworid  P 
überholt:  Perfects  Geniestreich  mutet  wie  ein  überlanger  Zeichentrickfilm 
an  -  bis  auf  vereinzelte  Scroll- Aussetzer  ist  die  Präsentation  makellos,  Die  ’ 
Puzzle-Kost  ist  wie  im  ersten  Abenteuer  skurril,  habt  Ihr  Euch  aber  an  die 
verquere  Spielwelt  gewohnt,  entpuppt  sich  die  Logik  als  geatochen  scharf  ^ 
und  fantasievoll  -  für  jeden  Adventu re -Liebhaber  ein  Muß] 


. 


C 


Robert  Banner! 


Zutaten  für  den  Ashk-Ente- Ritus  (links):  Ihr  stibitzt  in  der  Leichenhalle  mit  der  untoten  Oma  Wetterwachs  das  Messer,  anschließend  trennt  Ihr 
an  den  Docks  das  Netz  auf  und  stopft  den  Hammerhai  in  die  Truhe.  Im  Universitätsgarten  tauscht  Ihr  den  Fisch  gegen  einen  Cricket-Schläger  ein. 


Andere  Versionen 

Eine  Plays  La  tio  fi -Fassung  isi  in  Vorbereitung. 


Entwickler:  Rage  Software,  GB 


Bomber 


-<V* 


Schicht  unter  Tage 
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Landungen 

sind  Ein  Kapitel  für 
sich  beim  reptani- 
schen  Militär:  Zwar 
dürft  Ihr  Euch  sogar 
Kraftfeld-Reaktoren 
unter  die  Flügel 
Eurer  Jagdbomber 
schrauben,  doch  in 
Sachen  Flug¬ 
leitsysteme  hinken 
die  rabiaten 
Reptonen  der 
Technik  hinterher. 
Um  den  Flieger  nach 
aufreibendem 
Einsatz  sicher 
zurück  in  den 
Hangar  zu  bringen. 

müßt  Ihr  erst  die 
Beschwindigkeit  an 
das  Mutterschiff  an¬ 
passen  und  die  Ein- 
flugrichtung  justie¬ 
ren.  Jetzt  stellt  Ihr 


Ein  Bild  aus  der  Playstation -Version; 
Nach  dem  Abheben  düst  Ihr  an  Eurem 
Mutterschiff,  der  ''Kampftrommef,  vorbei. 


t  Himmelfahrts¬ 
kommando  Landung: 
Millimetergenaue  Arbeit 
ist  nötig,  um  den  Vogel 
^  abzusteilen.  J 

die  Position  des 
Jägers  mit  Hilfe  der 
Urehtasten  in  die 
richtige  Längs¬ 
achse;  Der  Boden 
muß  genau  waag¬ 
recht  vor  Euch  ste¬ 
hen,  Nun  düst  Ihr 
vorsichtig  in  den 
geöffneten  Hangar, 
bis  Ihr  die  korrekte 
Parkpositton 
erreicht  habt:  erst 
jetzt  ist  der  Einsatz 
abgeschlossen! 


Rabatz  im  Weltraum;  Well 
die  reptonisehe  RaumfloUe 
an  chronischem  Piloten¬ 
mangel  krankt,  schnappen 
sich  die  kriegslüsternen 
Aliens  einen  menschlichen 
P i ! oie n  tu r  die  hevc erstehe n- 
de  Großoffensive  gegen  die 
Ovonier,  Bevor  Ihr  allerdings  mit 
schnittigen  Jägern  und  raketenbestückten 
Bombern  zum  Einsatz  aufbrecht,  verord¬ 
nen  Euch  Eure  neuen  Kommandeure 
erstmal  eine  gründliche  Ausbildung  auf 
dem  Schulschiff  ^Campus”.  Hier  macht 
Ihr  Euch  mit  Navigation.  Instrumen¬ 
tierung  und  Waffentypen  der  Repton- 
Flotte  vertraut.  Über  Hyperraumportale 
fallt  Ihr  den  mächtigen  Gegnern  in  den 
Rücken,  um  mit  Elektro- Bomben  und 
Sc hra p ne i  1  ■ - A u fsch la g zii  nd ern  se I bs t 
größte  Basisstationen  zu  knacken.  Per 


Saturn:  Das  Design  der  Missions- 
Briefings  ist  anders  als  bei  der  Playstation, 
außerdem  fehlt  der  deutsche  Text, 


Im  Sat u rn- Hyperraum:  Hier  frischen 
reaktionsschnelle  Piloten  Ihre 
Energie-Vorräte  wieder  auf. 


manuellem  Schild  schützt  Ihr  Euch  bei 
heftigem  Abwehrfeuer  und  unvermittelt 
a t L; ic k ie re n d en  J  a ge rv ■  e r I Ni n d e n .  D oc h  je¬ 
de  Sekunde  des  hilfreichen  Knopfdrucks 
läßt  Eure  Energiereserven  im  Akkord  da¬ 
hinschrumpfen.  Angeschlagene  Krieger 
peilen  daher  im  I  lypemium-T unnelflug 
blaue  Energiestrahlen  an  und  drehen  bei 
roten  Elementen  ab,  um  sich  zu  regene¬ 
rieren,  Habt  Ihr  Eure  Ausbildung  an  ver¬ 
schiedenen  Schiffstypen  beendet  und 
könnt  selbst  im  turbulenten  Sperrfeuer 
eines  ovonisehen  Schlachtschiffs  noch 


Saturn:  Vollautomatischer  Start  aus 
dem  Hangar  des  'Xriegstrommer- 
Basisschiffs. 


ti  Endlich  mal  ein  Raumkampf  spiel ,  daß  die  32 -Bit-Technik  nützt:  Statt  ruckligen  "Wing 
I  Commander”- Eskapaden  fliegt  Ihr  hier  beinharte  Action-Emsstze  mit  spektakulären 
Effekten  und  monströsen  Raum  basen.  Daß  die  Reptonier  Euch  so  gut  ausbilden, 
macht  den  Einstieg  leicht:  Im  Nu  findet  Ihr  Euch  im  intelligenten  Cockpit  zurecht  und 
düst  flüssig  durch  Gesteinsformationen  und  Raumtore.  Leider  haben  die  Entwickler  ei- 

•  nige  f rüstige  Stellen  eingebaut,  die  Euch  unnötig  nerven;  Vergeßt  Ihr  beim 
Anflug  einiger  Jager,  auf  den  Schild-Knopf  zu  drücken,  müßt  ihr  manch¬ 
mal  eine  Zehn-Mtnuten-Mission  wiederholen.  Rücksetzpunkte  würden  dem 
FM V -freien  Epos  deshalb  ebenso  gut  zu  Gesicht  stehen  wie  eine  ordentliche 
Speicherfunktion.  Frust-unempfindliche  Actionspieler  haben  bei  "Üarklight  ■ 

Conflict”  trotz  einiger  Haken  eine  Menge  Spaß, 


Andere  Versionen - - - — 

Andere  Versionen  sind  nicht  geplant. 


Darklfefit  Conflict 


Einsatzplan  auf  der  Playstation: 

Eure  Missionen  bestehen  aus  einer 
Folge  von  einzelnen  Aufgaben, 

eine  Zielsuchrakete  von  einer  stationären 
Gesdnitzmine  unterscheiden,  geht  der 
Feuerzauber  erst  richtig  los:  Das  Ober¬ 
kommando  fordert  von  Euch  langwierige 
Einsätze  ( >hne  7,w  i  sch  en  Speicher-  M  ög- 
lichkeiL  So  muß  selbst  ein  re p tonischer 
jungpilot  für  ein  Paßwort  erstmal  Wache 
an  einem  Räumtor  schieben.  Asteroiden- 
günel  frei  schießen  und  wertvolle  Erach¬ 
te  r  pe  r  K  n  i  ft fe  I  d  t  ra  ns  pc  :> rl  i  ere  n .  I  n  ge  - 
duklige  Flieger  steigen  deshalb  gleich  im 
Arcade-Modus  ein,  wo  pures  Ballern 
erlaubt  ist  und  keine  Einsatz  ziele  den 
Drang  zum  Lasern  hemmen,  cf? 


Technisch  gelungenes  Laser¬ 
inferno  im  Weltall,  För  Profis 
reizvoll,  Anfänger  sind  aller-* 
dinge  schnell  gefrustet. 
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Ohne  Musik,  dafür  mit  guten 
Soundeffekten:  Stimmungs¬ 
voller  Weltraum-Trip  mit  etwas 
zu  langen  Missionen. 
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Playstation 


Eisschliddern,  Seitwärts -Überschlag,  Dünenhechten, 


Schlammfressen.  Alles,  was  ein  nettes  Beisammensein  zu 
viert  unvergeßlich  macht.  RALIY  CROSS,  das  ultimative 
Rallye-Spiel  mit  4-Spieler-Modus.  Exklusiv  für  Playstation. 
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Entwickler:  Sega.  Japan 


Strategie  - 

Spieler  und  Fantasy- 
Fans  mit  einem 
Faible  für  englische 
Texte  freuen  sich 
über  de  hervorra¬ 
gende  Übersetzung, 
für  die  sich  die  US- 
Experten  von 
Working  Designs 
verantwortlich 
zeichnen.  1993 
machte  die  kleine 
Firma  durch  die  edel 
präsentierte  US- 
Version  des  Mega- 
CD-Rallenspiels 
“Lunar  the  Silver 
Star”  auf  sich  auf¬ 
merksam.  Seit  da¬ 
mals  bliehen  die 
Amerikaner  ihrem 
Abenteuer-Publikum 
und  der  Sega- 
Hardware  treu: 
Working  Designs  pu¬ 
blizierte  englisch- 
sprachige  Versionen 
von  "Rupf  ui  Mail", 
"Vag“  und  "Lunar  E" 
-  altes  hochkarätige 
M  e  g  a  -  C  D  -  Aben  teu  e  r 
aus  Fernast.  Für 
den  Saturn  erschie¬ 
nen  bisher  Oimax' 
mäßiges  3e?-Blt- 
Debüt  "Shining 
Wisdnm"  sowie 
"  0  raga  n  f  □  ree " . 
Ebenfalls  geplant  ist 
die  aufgemotzte 
Saturn -Version  von 
"Lunar  the  Silver 
Star",  die  Überset¬ 
zung  des  Action- 
Advent  ures  "Magic 
Knight  Ray  Earth" 
dagegen  wurde  auf 
Eis  gelegt. 


Dra  onforce 


In  den  Schlachten  wuseln  bis  zu  200 
Sprites  über  ein  riesiges  Piayfield.  Per  Menü 
greift  Ihr  in  das  Scharmützel  ein. 


Nachdem  die  Abenteuer- 


Spezialisten  von  Working 
Designs  für  Segas  "Dragon- 
-  Strategen  die  US-Grenzen  öffne¬ 
ten,  marschiert  die  Nippon- Armee  jetzt 
auch  in  Deutschland  ein:  Wer  auf  deut¬ 
sche  Bildschirmtexte  und  Synchronisa¬ 


tion  verzichten  kann,  zieht  mit  einem 
von  acht  w  u  sch  el  haart  gen  An  i  me- Herr¬ 
schern  ins  Feld  und  bietet  dem  ekligen 


Eure  Armee  rückt  in  Echtzeit  aus:  Ihr 
dirigiert  die  animierten  Truppen -Icons  über 
vorgeschriebe  ne  Marschrouten. 


Oberdämon  Madruk  die  Stirn,  Aber  I  le¬ 


warmen  -  rohe  Waffengewalt  und 


vor  Ihr  Madruk  s  Schädel  Eurer  Göttin 
Asten  auf  einem  Tablett  servieren  und 
den  Thron  besteigen  könnt,  müßt  Ihr 
Filgaias  Fürstentümer  vereinigen.  Der 
Haken:  Die  zerstrittenen  Oberhäupter 
lassen  sich  nur  ungern  für  einen  Kampf 
gegen  blutrünstige  Dämonenheere  er- 


Eroberungszüge  sind  Eure  einzigen 
Argumente. 

Au  f  d  e  n  drei  d  i  men  s  io  na  len  Sc  h  I  ac  ht  - 
fddern  nutzen  Euch  Asteas  Segen  und 
hehre  Ziele  herzlich  wenig  -  wenn  Euch 
zwischen  Sprite-Horden  und  Echtzeit- 
Randale  die  Feuerbiille  um  die  Ohren 
fliegen,  hilft  nur  eine 
d  urc Iura  in  ierte  Armee . 
Damit  Euren  Streitkräften 
nicht  mitten  im  Feldzug  die 
Puste  ausgeht,  wahrt  Ihr 
ein  ausgewogenes  Nach¬ 
schub  Verhältnis:  Nehmt 
Ihr  nicht  alle  paar  Spiel¬ 
zeuge  eine  Stadt  ein,  ge¬ 
hen  Euch  bald  die  Reserv¬ 
en  aus,  unter  häufigen 
Niederlagen  leidet 
a  u ßerdei n  Eu  re  Rep  u  ta  tk  >n  . 
Wer  alle  Nase  lang  eine 
Schlacht  verliert,  dem  ge- 


t,  "Dragonforce"  fordert  Euch  mit  einem  Rcllenspiel-ahnlichem  Datenwust,  etlichen 
Truppen-Typen  sowie  unterschiedlichen  Handlungsstrangen  -  trotzdem  spielt  sich 
Segas  Btrategieperle  zu  jeder  Sekunde  übersichtlich  und  flott.  Die  transparenten 
Menüfenster  sind  ebenso  eindeutig  wie  das  aufgeräumte  Regelwerk  -  wer  eine 
Vorliebe  für  unkomplizierte  Suchttaktik  hat,  erliegt  hilflos  dem  Eroberungsvirus. 

•  Besonders  motivierend;  Jedes  Glied  im  riesigen  Spnte-Heer  fasziniert  mit 
individueller  Animation,  stürzt  sich  beherzt  auf  die  Gegner  und  verteidigt  • 
seinen  General  bis  zum  letzten  Bluts-trapfen.  Wo  bei  der  Konkurrenz  futzll- 
ge  Pixelheufen  über  den  Schirm  robben,  erkennt  Ihr  die  "Dragonforce"-  = 

Kämpfer  bis  zu  den  grimmigen  Zeichentrickfratzen.  Resume:  Ein  Muß  für  je-  _ 

den  Fantasy-Strategen  mit  soliden  Englrschkenntnissen.  MaililaiM h* i 


Noch  ist  Dämon  Madruk  friedlich: 
Habt  Ihr  den  Oberteufel  geschlagen., 
beschwört  er  sein  riesiges  Schoßtier, 


horcht  bald  nur  noch  ein  magerer  Hau¬ 
fen  Bauemtölpel,  während  Filgaias  Feld 
heim- Elite  lieber  am  lauschigen  1 1  erd¬ 
feuer  sitzt,  statt  auf  Euren  verlorenen 
Posten  zu  wechseln.  Erst  wenn  Ihr  die 
Festungen  Eurer  Konkurrenten  stürmt 
und  sie  für  ein  paar  Spielzüge  im  Verlies 
schmachten  laßt,  nehmen  die  Wider¬ 
spenstigen  ein  Kommando  unter  Eurem 
Banner  an:  Den  erfolgreichsten  An¬ 
führern  heftet  Ihr  Orden  an  die  Brust  - 
der  wackere  Bursche  vergilt  's  Euch  mit 
größerer  Truppenstärke,  regem  Stufen¬ 
aufstieg  und  durchschlagenden  Spezia  1- 
manövern.  in  der  nächsten  Schlacht  führt 
der  ausgezeichnete  Kommandeur  statt 
schwachbrüst igem  Fußvolk  hundert 
Kavalleristen  zu  Feld. 

Müßt  Ihr  gegen  eine  waffenstarrende 
Monsterhorde  antreten,  studiert  Ihr  im 
im  I  iandbueh  die  Truppen  Verhältnisse, 
um  Eure  Leute  gegen  Spezial  ei  n  heicen 
(Samurai,  Kampfmönche  oder  mythische 
Bestien  wie  Gargoyles  und  Drachen¬ 
menschen  einzu tauschen,  rb 
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Innenpolitik:  In  der  "Domestic  Affairs“- 
Phase  zeichnet  Ihr  Generäle  aus  und  über¬ 
redet  unterlegene  Feinde  zum  Überlaufen. 


Japanophile  Fantasy-Taktik  mit 
epischen  Spr ite-Schlachten, 
vorbildlicher  Handhabe  und 
spannendem  Plot, 


Saturn 
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Andere  Versionen  — —  — - -- — - - 

Den  ausführlicheren  Import-Test  findet  Ihr  in  MAN ! AC  3/97. 


Playstation  NINT 

Alle  Sony  Spiele  dt  89-99,-  % 

us  119,-  < 

\P  139, - 


Händler 


?6r'ra9en 

^2200 


^  Aegidienstr.  28  37520  Osterode  am  Harz  Fax:  05522/75825  ^ 


Alte  Logos  sind  eingetragene  Warenzefcl'ien  der  Hersteller 


|g»a»m*e«s 


iiiiinx 

iiAimi  ii  si  it  stk.  13 
551 10  MAINZ 


SONY  PSX 

RAGERACER  US  119- 

W!NG  COMMANDER  4  US  1 19,- 


CARNAGE  HEART 
SPEEDSTER 
TOBAL  NO  2 
FIGHTERS  IMPACT 
ASUKA  1 20% 
WILD  ARMS 
OVERBLOOD 
ACE  COMBAT  2 
TIME  CRISIS 
TEKKEN  3 


PAL  89- 
PAL  99,- 
JP  149- 
JP  149- 
JP  149 - 
US  119- 
US  1 19,- 
JP  I.V. 
JP  l.V, 
JP  LV. 


HTTP:  /  /  www.zappgames.com 


Nintendo  64 

KONAMI  SOCCER  PAL  l.V 

MARIO  KART  PAL  l.V 

KILLER  INSTINCT  GOLD  PAL  l.V. 
CRUIS'N  USA  PAL  l.V. 

WAR  GODS  US  l.V 

DARK  RIFT  US  l.V. 

SATURN 

BOMBERAAAN  PAL  99- 

PANDEMONIUM  US  119- 

CONTRA  US  1 1 9,- 

BATTLE  STATIONS  US  119- 

GROOVE  ON  FIGHT  119- 

+  RAM  169 - 

THUNDERFORCE  5  JP  l.V 

SHININGT.  HOLY  ARK  l.V 


PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 

GEBRAUCHTSPIELEN 

06731/10845 


!!  Nur  für  Händler  !! 

Iradelink 

Spielegroßhandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

Playstation-Saturn-SNES-]N64 

Händleranfragen  unter: 

Tel.:  07461779001  +  79002 
Fax:  07461/79003 


MX -BOOT  CHIP'"'*«'* 


Der  Multinorm  Boot  Chip  wird  zusätzlich  in  die  PSX 
eingebaut  und  ermöglich  das  Spielen 
von  GER  -  JPN  -  USA  Spielen  !!!  Auch  neue  Modelle 

PSX  BOOT  CHIP  mit  färb.  Anleitung  nur  19,90  DM 
PSX  BOOT  CHIP  mit  Einbau  nur  39,90  DM 

PSX  RGB  Kabel  nur  19,90  DM 


PSX  INFRAROT  PAD  2Pads  +  1  Empfänger  nur  59,90  DM 
itere  Hardware  auf  Anfrag« 


COMPUTER 


<Ä 


Bestell  Hotline  0209  / 1 474493er*0"*«-»/ 

Weberstr,79  -  45879  Gelsenkirchen  -  FAX  0209  / 1 474495 


LINGG0IH0N 


SONY  PLAYSTATION; 

VldV  DT  89,90 

WiUArmsfUS)  119.90 
Cgsllevonio  X  1 39,90 

Find  Fant,  Tatfrcs  JP  1 39,90 
Front  Miisian  Alterna ,  1 39,90 
longrül&er  Compilüliod  1 39,90 
MoönRPGJAP  139,90 
Saga  Profitier  139,90 

Samurai  Shada^n  RPG  139,90 
SlreelfigJiter  EX  Plus  1 39,90 
Tima  Criiii+Gun  JP  189,90 
Andog  Canlfofler  GAU. 
lekkem  3  CALL 


SEGA  SATURN: 

Skidng  Hai y  Ark  DT  39.90 
Sonic  Jam  JP  109,90 

Melal  Slug  JP  ob  119,90 
Doyiona  GZE  PLUS  JP  129.90 
Elevator  Action  Returns  1 29,90 
Lüil  Bronx  25.07.  129,90 

Longraiser  A  JP  (Ju-lif  1 29,90 
Morvel  Super  Here«  1 29,90 
Resident  Ei/il  Dash  JP  1 29,90 
Tema  Dwer  JP  129,90 

Thbnderfonce  5  JP  1 29,90 
Virus  JP  {August]  T  29,90 
Panzer  Dragocn  3  JP  Call 


NINTENDO  64: 

Universal  Adapter  ob  59,90 
Moria  Karl  64  DT  89,90 

Wmerace  64  DT  99.9 0 

Sfiadaw  a.t.  Empire  DT  1 39,90 
Sijperstor  Soccer  DT  1 49, 90 

Sbstdozer  US  1 69,90 

D  A4  US  179,90 

Multi  Pacing  Champ.  189,90 

Sonic  Wings  As-uaull  189,90 

Yuke  Y.  Troublemakgr  189,90 

MAGAZINE: 

Gamefront  DT  5,30 

Gamefari  US  1 5,00 


JETZT  VORBE  STELLEN  | 

ReskJent  Evil  Dasb  (Sotonil 
Fron!  Mission  A,  JP  {Jyli,  PSJ 
Panzer  Dmgpon:  Aid  (SatornJ 

Kgmplgtllosuaaeq/Maveli  s  ten 

find  Fantciiy  7,  Tabal  Na-2, 
Wild  Arms,  Suikoden,  KOF, 
CaslIeMania  uvm! 

E3tee  Video  lieferbar! 

Ürrtifmer,  PreisönderufigGn  und 
Druckfehler  vorbchattoTi  Wir 
haften  nicht  für  Inkompaübililrit 


LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  •  71257  Weil  der  Stadt 
S 3-  07033  /  8023 P' 


MAN'AC  auf 
dem  Höhenflug! 

Über  die  aktuellen  Verkaufszahlen 
informieren  wir  Sie  gerne. 

Die  Anzeigenabteilung 
erreichen  Sie  unter 

08233/7401-12 


yjmff, 


Während  Irnportprafts  ihr  Nintendp 
64  mit  Adaptern  und  RDEMJmbau 
verwöhnen,  stehen  Neueinsteiger 
I  vor  existentiellen  Problemen i  Das 
ßpL  A  'VT  neuerwarbene  'Star  Fox  64"  gibt 
\(£T  tratz  Adapter  keinen  Mucks  von 
1/1/  JFL  sich,  der  Scartanschluh  verschiebt 
MC— ULJ  das  Biid  nach  links  oben,  bunte 
|ptreifen  am  oberen  BHdschirmrsnd  vermiesen 
£len  Spletspaß.  Damit  Ihr  Euch  nicht  vor  Kabei- 
salat  und  wirr  flackernden  Bildschirm  in  den 
Schlaf  weint,  befassen  wir  uns  in  dieser  MAN! AE 
mit  alleg  erdenklichen  Kompatlbilltätsproblemen, 


die  Konsole  stöpselt.  Nun 
könnt  Ihr  mit  einen  Dreh  rea¬ 
ler  den  Bildschirmaii  sschnitt 
beliebig  verschieben.  Das 
Accessoire  erhaltet  Ihr  bei 
El  ekt rc  >n  i  kfach  h  an  dl  e rn  oder 
den  Technik profis  von  GT- 
Elektronik  (Tel.  07621/44609), 

N  i  nie ndo-64- Be  s  itz  e  r  kl  age  n 
in  letzter  Zeit  außerdem  über 
die  Verarbeitung  ihres 
Analogpads;  Neben  den  Ab- 
n  ü tzu  ngs  p  robl e  men  ( MAN ! AC 
6/97)  haben  sich  die  internen 
Lichtschranken  als  große 
Schwachsteile  entpuppt.  Eure  1  Vidi  Be¬ 
wegungen  werden  von  zwei  Plastik¬ 
brücken  auf  Zahnräder  übertragen,  die 
am  Rand  mit  keinen  Löchern  versehen 
sind.  Durch  eine  Platine  mit  zwei 
Lichtschranken  (Bild  unten)  werden  die 
Bewegungen  elektronisch  registriert  und 
an  die  Konsole  weitergegeben.  Leider 
haben  diese  Licht- 
schranken  keine  hohe  L|f/kP 
Lebensdauer,  späte- 

stens  wenn  Ihr  nur  HBSSyS3S3B 
noch  nach  oben  und 
unten  oder  links  und 

\w  1 1 1 s  len  k v i  i  k wiih.  c 

d  ie  P I  ari  ne  hin  ü  be  r  / 

und  ihr  müßt  das  Pad  IrWfflHjHnHi 
zu r  Repa ratu r  ein- 
schicken.  Bastler  mit 


Krieg  der 
IVIormen 


rTPTl  er  ein  deutsches  Nintendo  64 
|l  tA  * m  samt  Importadapter  sein  Eigen 
nennt,  wird  beim  Kauf  einiger 
Importspiele  böse  überrascht:  Der  Adap¬ 
ter  verarbeitet  nicht  jedes  Spiel  ohne 
Soun  dp  roh  lerne  oder  Geschwindigkeits¬ 
einbußen.  Im  MAN!  AC-T estlabor  haben 
wir  für  Euch  alle  derzeit  erhältlichen 
Importspiele  auf  Herz  und  Nieren  ge¬ 
testet,  bet  fünf  Modulen  gab  es  dabei 
Probleme;  Egal  ob  Ihr  die  amerikanische 
oder  japanische  Version  erwerbt,  die 
Defekte  waren  bei  beiden  Versionen 
gleich.  In  der  Tabelle  rechts  oben  haben 
wir  für  Euch  die  fehlerhaften  Spiele  aul¬ 
gelistet  und  die  Defekte  erläutert,  wobei 
k-Jsg  ■  *51  sich  nur 


Auf  der  neuen  Playstation- Fiat  ine  könnt  Ihr  deutlich 
die  große  Metallplatte  erkennen,  die  Prozessoren  und 
RAM -Bausteine  kühlen  soll. 


einem  Rotten  Schraubenzieher  und  zwei 
ruhigen  Händen  wechseln  die  Platine  je¬ 
doch  in  fünf  Minuten  selbst  aus: 
Nachdem  Ihr  die  Unterseite  des  Pads  ab¬ 
geschraubt  habt,  entnehmt  ihr  den 
Analogstick  samt  dem  anmontierten 
grauen  Kasten  (Bild  links- unten).  Dabei 
müßt  Ihr  beachten,  daß  der  Schalter  für 
den  Z-B  Litton  vorsichtig  vom  Analogstick 
trennen  müßt.  Öffnet  den  grauen  Kasten 
ohne  die  Plastiknasen  zu  verbiegen  und 
wechselt  die  Platine  einfach  aus.  Das 
Ersatzmodul  ist  ab  Ende  August  bei  der 
N intendo-Konsumentenberatung  (Tel . 
0130/5806)  erhältlich,  war  rechnen  mit 
einem  Preis  von  15-20  DM. 

Playstal ion-Fa ns  mit  Hitzeproblemen 
dürfen  sich  auf  eine  neue  Playstation- 
Version  freuen:  Eine  Kühlungsplatte 
(Bild  oben)  und  zusätzliche 
Kühlrippen  sollen  hitzefreien 
Spielspaß  garantieren,  Oben¬ 
drein  w  urde  die  Hauptplatine 
etwas  verkleinert,  die  Audio- 
und  Videoausgänge  wegratio¬ 
nalisiert.  Dafür  lieg!  dem 
kleinen  Playstation-Bruder  ein 
neues  Kabel  bei,  das  die  ver¬ 
missten  Cinch-Ausgange  be¬ 
reitstellt.  Erscheinungsdatum 
und  Preis  der  neuen  Play¬ 
station- Version  stehen  leider 
noch  nicht  fest,  oe 


Star  Fox  64” 

IÜ  m  k  0  nsecIu  e  nt  w e  ]  ge  rte , 

miL  dem  Adapter  zu- 
,  I  sammen/imrbdten, 
PjjQTJjjjff  Die  optimale  Bikl- 
qualität  via  RGB  ist 
</  I  'V  n  1  a  1 1  s  ei  1 1  .  ich  im 

IQBuSQEQ  thema  pedantischer 
X0  t-Zockvr.  Heiß  di.s- 
BKWHjMtfifl  kutiert  wird  das  ”ver- 
gehobene  Bild”:  Im 

RGB-Modus  erscheint  das  Bild  auf  eini¬ 
gen  Fernsehern  nach  links  oben  ver¬ 
schoben,  die  internen  Drehregler  schie¬ 
ben  das  Spielfeld  zwar  wieder  ins  Bild, 
eichen  jedoch  die  übrigen  Programme 
ebenfalls  nach  links  unten.  Die  prakti¬ 
sche  Lösung  ist  ein  ^Bildlage-ShifterT 
den  Ihr  zwischen  Euren  Fernseher  und 


Das  Herz  Eures  Nintendo  64-Analogsticks; 
Über  Plastikbrücken  und  Zahnräder  werden 
Eure  Kommandos  registriert. 


ein  schärferes  Bild,  da  die 
Signale  sich  nicht  gegen¬ 
seitig  überlagern. 


^/|und  steht  für 
"Phase  Alter¬ 
native  Line".  Mit  einem 
Bildaufbau  von  50Hz  ist 
PAL  langsamer  als  das 
NTSOSignal,  hat  jedoch 
eine  höhere  Auflösung, 


Signalnorm:  RGB  steht  für 
die  Grundfarben  Rot,  Gelb 
und  Blau,  in  die  das  Bild 
bei  einem  RGB-Anschluß 
aufgespalten  wird.  Durch 
die  Aufteilung  erhaltet  Ihr 


Das  Lichtschrankenmodul:  Bastler  1 

wechseln  die  Platine  in  fünf  Minuten  aus, 
Anfänger  sollten  Ihr  Nintendo  64 -Pad 
lieber  zur  Reparatur  einschicken.  J 


PAL  ist  die  hierzulande 
einheitliche  Fernsehnorm 


Kein  Ton,  etwas  langsamer 


64  |  Hintergrundmusik  zu  schnell,  Sam  pF 


Profis  haben  Timing-Probleme 


schranken  für 
Euer  Nintendo 
64- Analogpad 
erhaltet  Ihr  bei 
der  Nintendo- 
Konsumenten- 
beratung 

(Tel.  0 130/5806). 
Anfänger  sollten 
Ihr  Pad  jedoch 
lieber  ein- 
ec  Nicken* 


Nicht  jedes 
Importziel  für 
das  Nintendo  64 
arbeitet  mit  dem 
Universaladapter 
korrekt:  Pro¬ 
blembehaftete 
Modul?  mit 
Oefektbeschrei- 
bumg  findet  Ihr 
ab  sofort  in  der 
Know-How- 
Rubrik. 


Asian  Cinenia 


Asian  Cinenia 


Ia  II  B  U  5  I  a -7- 


IJ  Streetfighter 

“  ”™ ““  Streetfighter-Fäns 

aufgepäßh  General  Bison 
bedroht  mit  seiner  Terror- 
Armee  die  Menschheit  - 
seine  Erzfeinde  Rvut  das 
|  Zotteltier  Blanka  und  ande- 

1 _ _ — _ — — 1  re  bewährte  Helden  der 

Spieleserie  ballen  die  Fäuste  zur  Schlacht  um  die  Erde. 
Der  schwungvolle  Prügd-Anime  zum  Videospiel  isi  nun 
auch  in  deutsch  erhältlich,  die  aufwendige  Synchroni¬ 
sation  wird  den  düsteren  bis  lockeren  Charakteren  ge~ 
recht  und  zieht  im  Vergleich  zu  anderen  deutschsprachi¬ 
gen  Animes  den  Film  nicht  ins  Lächerliche.  Die  100  knall¬ 
harten  Minuten  garantieren  jedem  Capcom-Fan  blitzende 
Specials,  krachende  Duelle  sowie  witzige  Episoden  und 
verleihen  den  Spritekriegem  passende  Profile.  Kaufen!  oe 

Streetf igluler.  100  Minuten  (PAL). 

Letter  box.  deutsch, 

Infos  bei  PolyGram  Video,  Glocke ngießerwall  2 
20095  Hamburg  oder  ACOG,  Tel  02626/1320 


Asian  Cinenia 


Devil  Hunter 
Yuhku  Val. 2-3 

Als  108.  Dämonenjägerin  ^ 
widmet  die  hübsche  Yoh-  I 
ko  ihre  Freizeit  dem  Kampf  ; 
gegen  grimmige  Monster, 
die  nach  108  Generationen 
immer  noch  die  Weltherr¬ 
schaft  an  sich  reißen 
wollen.  Für  Kulleraugen-S  tapst  ick  sorgen  dabei  ihre 
Cousine  Ogawa  und  "Devil  Hunter- Managerin  Chikako, 
die  sie  in  den  dramatischen  Magieduellen  mit  einem  einst 
verbannten  Dämonenkönig  tatkräftig  unterstützen. 

Sammler  werden  sich  an  dem  erotisch  angehauchten 
Amme  mit  Sicherheit  erfreuen,  Neulingen  ist  die 
Handlung  der  Serie  trotz  leuchtender  Special-FX  und 
powergeladenen  Kämpfen  aber  zu  seicht,  oe 

Devil  Hunter  Yohko  VoL  2  &  3.  100/30  Minuten 
(PAL),  japanischer  O-Ton  mit 
deutschen  Untertiteln 
Erhältlich  bet  AGOG.  Tel  :  02626/1320 


_  Record  af 
II  Lodass  War  VdL  1 


Asian  Cinenia 


Ghast  in  the  Shell 


Hacker  Puppet- 
Master  schockt  die  Welt; 
tm  1  in  Jahr  2029  schmuggelt 
sich  der  Computercrack  in 
geheime  Netze  und  sogar 
Gehirne  wichtiger  Persön¬ 
lichkeiten  und  treibt  mit 
den  gewonnen  Daten  Schabernack.  Der  Geheimdienst 
Section  9  soll  den  körperlosen,  nur  noch  aus  Program¬ 
men  bestehenden  Übeltäter  stellen.  Nicht  nur  wegen  sei¬ 
ner  unübertroffenen  Detailreiche  und  grandiosen  Effek¬ 
ten  gehört  Ghost  in  the  Shell"  in  jede  Videosammlung: 
Durch  eine  verschlungene  Zukunfts-Story  folgt  Ihr  den 
"Section  9 Agenten,  cybergenetische  Ethikfragen  lassen 
Euch  die  technische  Entwicklung  kritisch  überdenken: 
Auch  die  gelungene  Synchronisation  schafft  eine  kribbe¬ 
lige  Atmosphäre,  oe 

Gbost  in  the  Streit  100  Minuten  (PAL),  deutsch, 

Infos  bei  PolyGram  Video,  Glockengref3erwaH  2. 

20095  Hamburg  oder  ACOG.  Tel  02626/1320 


veit  der  L 


- 


In  einer  Fantasy  weit 
Drachen,  Ritter  und  Zau¬ 
bere  sieht  das  Reich  Lo- 
closs  einem  grauenvollen 
Krieg  mit  dem  Inselstaat 
Marmp  entgegen.  Dort 
schmiedet  der  machtgierige 
Imperator  Be  Id  abscheu¬ 
liche  Pläne. 

Der  junge  Pan  und  seine 
Kumpanen  Heiler  Eto, 
Zwerg  Gim,  sowie  Elfe 
Deedlit,  der  diebische 
Woode  huck  und  der  he¬ 
xende  Slain  sind  mutig  genug,  die  Invasion  aufzuhalten. 
Ihnen  gegenüber  stehen  auch  der  schwarze  Ritter  und 
die  Hexe  Karllan,  die  den  Krieg  für  ihre  eigenen  Vorteile 
nutzen  wollen. 

Jahre  nach  dem  Japan-Start 
ziehen  unsere  Recken  jetzt 
auch  in  Deutschland  in  die 
ersten  drei  von  insgesamt 
d  retzehn  Abenteuern . 

Die  Serie  für  Rollenspiel- 
Fanatiker:  In  teils  witzigen,  teils  sentimentalen  Episoden 
verfolgen  Fantasy- Kenn  er  ihre  bunt  zusammengewürfelte 
"Party"  bei  der  Lösung  verschlungener  Intrigen  während 
der  Effekt -geladenen  Schlacht  um  Lodoss,  Die  knappen 
Untertitel  sind  zwar  keine  Paradelösung,  dafür  wurde 
Euch  der  Original -Soundtrack  gelassen,  der  auf  Gestik 
und  Mimik  der  Heiden  grandios  abgestimmt  ist,  oe 

Record  ot  Lodass  War  VoL  1  (Teil  1-3),  90  Minuten 
(PAL).  Hifi- Stereo,  japanischer  Ö-Ton  mit 
deutschen  Untertiteln, 

Erhältlich  bei  ACOG.  Tel.  02626/1320 


Asian  Cinema 


Daomed 

Megalupolis  1-4 

Panik  in  Tokyo:  In  seiner 
grenzenlosen  Gier  nach 
Zerstörung  hat  es  sich  der 
finstere  Magier  Yasunori 
Kato  zur  Aufgabe  gemacht, 
Tokyo  mit  Mann  und  Maus 
in  den  Erdboden  zu  stamp¬ 
fen.  Hierfür  benötigt  er  je¬ 
doch  die  Mächte  des 
Geistes  Tairo  No  Masaka- 
do,  dem  Schutzpatron  der 
Stadt,  Selbst  vor  der  geisti¬ 
gen  Unterjochung  des 
jungen  Mädchens  Yukari 
VäLsumi  schreckt  er  nicht  zurück,  bis  er  schließlich  in  der 
letzten  Episode  mit  einem  magischen  Band  den  Mond 
auf  die  japanische  Hauptstadt  niederstürzen  läßt. 

Der  unbehagliche  Animealptraum  nach  Hiroshi  Ara  man - 
tas  The  Tale  of  the  Capitol  fesselt  Euch  mit  mystischer 
Handlung,  Lichtzauber  und  symbolbeladenen  Ein¬ 
stellungen.  Auch  die  deutsche  Fassung  erhält  die  span¬ 
nungsgeladene  Stimmung,  lediglich  die  singenden  Kinder 
der  ersten  Folge  hätten  den  Originalton  verdient,  oe 

Ooomed  Meg^iopoiis  Gnapter  1-4 
je  ca.  40  Minuten  (PAL),  deufseb. 

Infos  bei  PolyGram  Video.  Giockengießerwall  2. 

2Q095  Hamburg  oder  ACOG.  Tel  02626/1320 


Animes  In  der 
Videothek: 

Wer  in  die  fernöstliche 

Zeichentrick  weit  hin- 
einsch nuppem  möch¬ 
te.  sollte  flink  in  einer 
größeren  Videothek  na¬ 
he  seines  Heimatorten 
vorbeischauen,  Mit  et¬ 
was  Bi  ück  findet  thr 
dort  nicht  nur  die 
deutschsprachigen 
Versionen  von  "Street¬ 
fighter"  +  "Bhost  in  the 
Bheir  und  "Dpamed 
Megatapplis“.  spndem 
auch  exzellente 
Mechspektakel  wie 
“Patlabor“  sowie 
"Sattle  Angel  Atlta“. 


■  M  A  M  l  \  L 


Notan  Bushneli 
Noten  Birshnett  schreibt 

veröffentlicht  JIPcjngJ' , 

den  "Computer  Magnavox  ver- 
Space  "-Auto-  äffen  tfrcftf  mit 
maten,  des  er-  dem  "Odyssee" 
sie  fcommerzteM  die  erste  Video- 
^ermdiiflete  Spielkonsole 
Videospiel  der  Welt 


Atari  bringt 
"Anti  Aircraft ", 
einen  Vertikal- 
Kiassiken  Mit 
stationären 
Ftek"G&- 
schützen  ge¬ 
gen  Flieger  Als 
"Air-Sea- 
Bättie''  erreicht 
das  Spiel 
später  auch 
das  Atari  VCS , 


Das  Mattel 
Intervision  er¬ 
scheint ..  und 

vhittmH 

Armada’  #y 
ghtchei Mrt 

hjUlig^gDffl 

Ihndn^ 


Das  Atari 


FdnTrsho/fs- 
Altecütc  mit 
Folgen:  Die 

"Spare 


'  of  Technology 

WT) 


Space  War' 


das  erste 
terspiei, 
lebt  1962 


'UNSERE  MISSION:  DIE  VERIVICHTÜIVG  VOM  ALIENS"  (BALAXIAM,  1979) 

1975-1981 


5  J  Jj  Ll  li  I 


Erste  Berührungen  der  Heim  Spieler 
mit  dem  neuen  Genre: 

" Space  invaders"  (Bild:  Atari  VCS) 


Centipede  (Atari) 

Statt  -he  tan  trottender  Alien-Tierchen  erweist  sich  im 
Pilzwald  ein  aggressiver  Tausendfüßler  als  formidabeler 
Gegner,  Unterstützt  wird  der  Wurm,  der  bei  Kontakt  mit 
einem  Pilz  wendet  und  eine  Reihe  tiefer'weitertrabt;  von 
Spinnen  und  senkrechfiallenden  Flohen.  Mit  fortlaufen¬ 
der  Spieldauer  muß  strategisch  geschifcsen  werden:  Nur 
durch  Errichten  von  engen  Pilz-Gassen  könnt  Ihr  den  ra¬ 
send  schnellen  Angriff  Zurückschlagen,  Für  die  zahl¬ 
reichen  Heimumsetzungen  pinselte  Atarr  statt  Monstern 
friedliche  Würmer-Artworks  mit  ”Pac  Man”-Anleihen. 


Einzelschuß  statt  Serien: 

Die  Vertikal-Urzeit 

it  "Space  War"  wurde  1962  nicht 
nur  das  Videospiel,  sondern  gleich 
auch  das  Shoot'em-Up  erfunden  -  da¬ 
nach  kam  zehn  Jahre  lang  gar  nichts 
mehr.  Erst  als  Wolan  Bushneil  die  Idee 
aufgriff  und  Anfang  der  70er  seine  ersten 
Atari- Automaten  fertigte,  wurde  aus  der 
Idee  eine  Mode.  Die  japani¬ 
sche  Finna  Tairo  war  bald 
Ataris  schärfster  Konkurrent, 
vor  allem  als  sie  mit  der  nach 
oben  ausgerichteten  EinZel- 
schuß-Kanone  von  "Space 
Invaders"  den  nächsten 
S  h  oot '  em- Up-E  nt  w  ickl  u  ng  s  - 
schritt  vollzogen:  Die  mono¬ 
chromen  "Space  Invaders™ 
sind  der  Urvater  aller  vertika¬ 
len  Ballerden.  Grundlage  der 
Abwehrschlacht  war  die  Wei¬ 
tere  nt w  ick  1  li  ng  de  r  11  B  rea  k  - 
ouU-Mechanik:  Statt  Schläger 
steuerte  man  ein  Geschütz, 
aus  den  starren  Ziegeln  mir- 


ERSTE  KONSOLENVERSION 
KONSOLE 
BEMERKUNG 


Atari  VC5 _ PMÜ  M  IOH3  aYI4^gl^|r|  ^ 

Grafisch  erschreckend  schlichte  Umsetzung,  jedoch  mit  authentischem  Spielgefühl. 


den  stoisch  näherkommende  Aliens,  je 
weiter  die  Formation  hera brückte,  desto 
höher  wurde  die  Spielgeschwindigkeit 
und  die  pulsierenden  Soundeffekte  wur¬ 


den  zu  einem  hypnotischen  lOQbpm- 
Wirbek  Der  Erfolg  war  gigantisch  und 
rüttelte  Nachahmer  wach:  So  gut  wie  je¬ 
der  Attloma tenh erstelle r  ( u.a.  Sega,  Data 
East  und  Ireni)  hielt  sich  an  den  Trend 
und  veröffentlichte  eigene  Invaders ’- 

Versionen.  Doch  erst  mit 
”Galaxianw  gelang  Namco 
1979  eine  gehaltvolle 
We i tere n twicklu ng;  E rst - 
mals  brachen  einzelne 
der  nun  bunten  Angreifer 
aus  der  Formation  heraus 
und  zwangen  den  Spieler 
durch  kunstvolle  Flug¬ 
bahnen  zu  verzweifelten 
Ausweic  hma  nö  ve  r  n . 
"Pleiades”  und  das  fan- 
ta  s  I  i  sehe  Vc )ge  I  -  D  rama 
"Phoenix”  (1980)  kopier¬ 
ten  die  neue  Idee  erfolg¬ 
reich.  Atari  nutzte  die 
Begeistern  ng  für  zwei  der 
innovativsten  Titel  dieser  Zeit:  Mit  Gen- 
tipede"  ( 1981 )  brachte  man  sowohl  in 
den  Hallen  als  auch  in  Form  von  VCS- 
Modulen  die  Kassen  zum  Klingeln. 
"Missile  Co  mm  and"  war  ein  innovatives 
Raketengefecht:  Per  Trackball  steuert 
man  ein  Ziel  visier  auf  ankomniende  Ra¬ 
keten,  Bis  heute  vermittelte  kein  anderes 
Videospiel  ein  so  bedrohliches  Krisen- 
Szenario:  Die  zu  verteidigenden  Städte 
enden  in  jedem  Fall  als  Trümmerhaufen, 
die  Schlacht  ist  mit  dem  ersten  Schuß 
verloren,, . 
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Sega's  rlDeep  Scan" 

(1 979)  stellt  die  Invaders 
au!  den  Kopf:  Als  U-ßoot- 
Fahrer  laßt  Ihr  Serien  von 
Wasserbomben  über 
Bord  plumpsen. 


Mit  Vollgas  uruJ  Dauerfeuer: 

Die  Scroll-Ara  beginnt 

it  "Xevious”  debütierte  1982  das 
|  scrollende  Ballerspiel  in  den  Spiel- 
hallen  und  läutete  damit  die  Glanzzeit 
des  Genres  ein.  Mit  einer  Kanone  und 
Zielkreuz  für  akkurate  Bombenwürfe 
ausgerüstet,  überfliegt  der  "Solvalou11- 
Jäger  grüne  Wiesen  und  Nazca- Zeich¬ 
nungen,  Neben  Panzern,  Jägern  und 
fliegenden  Drehspiegeln  (denen  Ihr  im 
Slalom  ausweicht),  stellt  sich  Euch  sogar 
ein  monströser  Endgegner  im  Metallic- 
Look  entgegen  -  nach  "Xevious”  gehör¬ 
ten  solche  XL-Gegner  zum  Standard- 
Repertoire  jedes  Ballerspiels. 

In  der  Spielhalle  jagte  derweil  ein  Clone 
den  nächsten:  "Terra  Cresta™  (1985)  war 
der  mit  Scrolling  und  Extras  aufgerüstete 
Nachfolger  von  Nichibutsu’s  ”Moon 
Cresta1,  einem  der  Hits  des  Jahres  1980. 
Doch  neben  Capcom  ("1942")  veröffent¬ 
lichte  vor  allem  Tailo  Vertikal-Ballereien 


Nur  mit  Trackbalf  oder  Maus 
authentisch:  "Missile  Gommand" 
(Bild:  "Atari  Greatest  Arcade  Hits"). 


Die  Aliens  wagen  den  Ausbruch: 
Namcos  "Galaxians"  verlassen  ihre 
Formation  und  gehen  auf  programmierten 
Angriffskurs, 


DER  WEG  NACH  OBEIXI:  VERT1KAL-5CROLLER 


YE5TERDAY 


CDie  Thöenix1f-FlattervÖgef  attackieren 
in  vier  Wellen,  ehe  Ihr  das  Mutterschiff 
_ bekämpft.  {Bild:  Atari  VCS} _ J 

in  Serie:  Auf  den  ersten  'Tiger  Helf- 
Einsatz  (1985)  folgte  mit  ”Slap  Fight”  ein 
innovativer  Science-fiction -Titel  mit 
mächtigen  Power- Up-Gondeln  und  gna¬ 
denloser  Action,  Auch  die  Folgetitel  "Ul- 
tiinate  Tiger11  (für  die  PC- Engine  über¬ 
zeugend  umgesetzt),  sowie  11  Flying 
Shark\  Tatsujin"  und  'Twin-  Eagle"  ste¬ 
ilen  stellvertretend  für  die  Masse  guter 
Vertikal-Ballereien  in  dieser  Zeih 


i UP  HIGH 

»1780  8 


1982-1988 

''■'s/"  >  N  V 

Galaga  ‘88  (Namcoi 

Sechs  Jahre  nach  dem  ”Galaga”-Einsatz 
kehren  die  aggressiven  Fliegen  zurück.  Aller 
guten  Dinge  sind  drei:  Der  Ragmjäger  kann 
sich  {geschickte  Befreiungsaktionen  voraus¬ 
gesetzt)  nun  sogar  zu  einem  mächtigen 
Triple-Geschütz  ausbauenT  Doch  die  haupt¬ 
sächliche  Innovation  ist  der  Dimensions- 
Gedanke:  Je  nach  Können  und  Geschick  arbeitet  Ihr  Euch  zu  verschieden  schwe¬ 
ren  Galaxien  mit  neuen  Invasoren  voran.  Nervös  spuckende  Endgegner  und 
vertikal  scroliende  Ästeroiden-Sequenzen  würzen  den  Ausflug,  Eine  famose  PC- 


TwM  PC-Englne 

JAHR 

f  1989 1 

WERTUNG 
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Der  Wammer  in  Karten  form:  Setten  gab's  so  ein  se/ungeri&s  Vertikei-Gehaiier  für  zuhause. 
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Dragon  Spirit"  (Namco,  1 987}  kombi 
nierte  BaJfer-Action  mit  innovativem  Fantasy- 
Ambiente  und  zahlreichen  Extras. 
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Engine,  Super  Fami- 
tam  &  EVKega  Drive: 

Die  I6-Bit-Ära 

EFySj  it  der  P G- Engine 
blieben  importfreu¬ 
dige  Videospieler  mit  der 
G  e  n  re  -  En  tw  ickluug  in 
Kontakt:  Sowohl  hoch- 
w e rti ge  Ums etzu  nge n 
(“Galaga  '88A  Talsujirr ), 
als  auch  gelungene  Eigen¬ 
entwicklungen  CCyber- 
core'L  1990)  sorgten  für 
konstanten  Nachseh  u  b. 

Insbesondere  die  ’Gun- 
hed *-  Se  r  i  e  d  es  j a  pä n isch e n 
PC-Engine-Hoflieferanten  Hudson  setzte 
Maßstäbe:  Mit  "Gunhed'f  “Superstar  Sol- 
dier  .  "Final  Soldier“  und  “Soldier  Blade" 
begeisterte  man  die  Fans.  Dagegen  litten 
die  neuen  lh- Bit- Konsolen  anfangs  unter 
akutem  Mangel:  Der  vertikale  Nachschub 
stockte,  die  Qualität  litt,  ein  1 6-Bil- 
"Raiderf  enttäuschte  technisch  auf  gan¬ 
zer  Linie,  Frischen  Wind  brachte  der 


Das  heute  altertüm¬ 
lich  wirkende  "Xevious’1 
(1982}  ©briete  den  Weg 
für  scroliende  Ballerspiele: 
Mit  Bomben  attackiert  Ihr 
Bodenziele, 


Mega-  Dn vc- A  Liftritt  des 
Japano-Kl  ass  i  ke rs  ' ' Al  e  s te  ” : 
Sowohl  die  Mega  Drive- 
Vers  Ion  (T M  us ha  Al  este  ” , 

1990  ).  als  auch  Super 
AI  este“  (SN  ES,  1992)  sind 
auch  heute  noch  ein  Spiel¬ 
chen  wen.  Insgesamt  jedoch 
befand  sich  das  Genre  be¬ 
reits  wieder  auf  dem  Rück¬ 
zug:  Trotz  gelegentlicher 
kommerzieller  Erfolge  ( "Pah 
den  “-Serie)  und  Polygon- 
J  Neuauflagen  ("Xevious 
3.0/ G+Q  sank  der  Stellenwert 
vertikaler  Ballerspiele  mit  der 
"Ankunft  der  32-Bitter  sowohl  in 
der  Spielhalle  als  auch  auf  den  Konso¬ 
len.  Sieht  man  von  den  Namco-,  Atari 
und  Williams-Compilation.s  für  die  32- 
Bitter  ab,  gibt  Js  wenig  Erbauliches  für 
32-Bit-Piloten:  Das  Genre  wandert  ge¬ 
schwächt  in  die  dritte  Dimension,  hin¬ 
ter  läßt  dem  Sammler  jedoch  eine  Hand- 
voll  unvergeßlicher  Spielspaß- Perlen,  ch 


19  9  0-1995 

Raiden~5erie  (Seibui 

Der  Innovationsschub  der  achtziger  Jahre 
kommt  zum  Stillstand:  Waffenpower  und  Extra« 

Gedanke  sind  weitgehend  ausgereizt,  neue 
IdeenlMangelware,  Mit  dem  "Ultimate  Tiger” - 
Nachzieher  "Raiden”1  gelingt  dem  Genre  trotz 
fehlender  Neuerungen  ein  triumphaler  Erfolg  in 
den  Spielhallen:  Zusammen  mit  dem  ebenfalls 
erfolgreichen  zweiten  Teil  nehmen  sich  auch 
andere  Hersteller  der  Baller-Materie  wieder 
verstärkt  an, 

,Jfiaiden*2”  markiert  mit  kompromißlos  aufwen¬ 
diger  Grafik  einen  Höhepunkt  des  Vertikal-Shooters:  Drei  aufrüstbare  Waffen¬ 
systeme  verwandeln  die  futuristischen  Heerlager  des  Gegners  in  ein  Inferno  aus 
Projektilen,  Lasern  und  Mini-Trümmern.  Statt  überlegtem  Feuer-Einsatz  zählt  im 
■  Sprite-Tumult  der  beginnenden  Neunziger  allerdings  nur  noch  der  bloße  Instinkt... 


BESTE  KONSOLEN  VERSION: 
KONSOLE  IJf-.IILUTJTTTT^M  JAHR 
BEMERKUNG 


1995 


WERTUNG 


Playstation 

ET  Beide  "flaiden^-Teile  in  pixelgenauer  Umsetzung  auf  einer  CD:  Auch  in  Deutschland  erschienen, 


TJftfmate  Tiger*  von  Taito  erweiterte 
konsequent  den  "Tiger  Hell  "‘Vorläufer: 
Schneller,  komplexer,  actiongeladener. 


Karrernten 
docken  und  da¬ 
mit  Feuerkraft 
erhöhen:  Bei 
"JWTaon  Cnesla1' 
\ton  Mcftfttflsu 
dominiert  kon¬ 
zeptionell  erst¬ 
mals  der 
Pnwer-Up- 

Gedanke . 


KM 


1981 

1 

982 

liiilül 

Bel  "Eunhed"  klapp¬ 
ten  auch  Highlight- 
erfahrenen  PL-En- 
gine-Veteranen  die 
Münder  auf:  Mit 
einem  halben  nut¬ 
zend  Raketen-  und 
Laserwaffen  fühlt 
Ihr  einer  feindlichen 
Raumfiotte  auf  den 
Zahn.  Nachfolger 
"Super  Star  Saldier'1 
[unten]  erinnert 


Veteranen  vor  allem 
an  den  hildschirm- 
f  übenden  Urei  zack- 
Laser,  der  Forma¬ 
tionen  In  Sekum 
denschn eile  verglü¬ 
hen  heb.  Der  " Final 
Saldier"  wurde  1991 


in  den  Kampf  ge¬ 
schickt:  Wieder 
überraschte  Hep- 
steiler  Hudson  die 
Import-Fons  mit 
bee  i  n  drucke  nde  n 
Sprite-Massen.  die 
ohne  jedes  Berücke! 
sanft  über  den 
Schirm  zischen. 


"Soldier  Blade'1 
(1992)  bildete  den 
Abschluß  der 
"GunhecT-Serie, 


Die  S  ony 
Playstation 
erscheint  in 
Japan 


Das  "Namco 
Museum"  öff¬ 
net  SSÄW 
Pforten :  Einige 
eeJrts  Veriikai- 
Klassiker 
■f'Qulsgs“)  wer¬ 
den  als  Conv 
pitbtion  mit 
Info -Beiwerk: 
wtederveröf-  ' 
f entlieht  ; 


1991  1992  1993  a94  1995 


Urlaubsgmße  von  Gregor  Bartsch,  Recklinghausen 
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Dreikampf 


it  Eurem  Magazin  hin  ich  eigent¬ 
lich  sehr  zufrieden  -  bis  auf  eine 
Kleinigkeit:  Ihr  bringt  dem  Saturn  nicht 
die  verdiente  Aufmerksamkeit  entgegen. 
Wieso  fehlte  Segas  Flaggschiff  im  "Duell 

der  Konsolen  ?  Dan  fei  Kamm.  G  rufen1 wehr 

Die  Markteinführung  des  N64  war  der  Grund  für 
einen  klassischen  Zweikampf;  Kann  der  Neu¬ 
ankömmling  der  Sony  Playstation  die  Marktherr¬ 
schaft  streitig  machen?  Im  Ringen  um  die  Nt>1- 
Position  hat  der  Saturn  nichts  zu  suchen,  in  allen 
anderen  MAN  !AO  Rubriken  (News,  Tests  und  Tips) 
wird  der  Saturn  aber  weiterhin  voll  berücksichtigt, 


Zuguterletzt  noch  ein  paar 
Kno  w-  H  ow- F  ra  gen : 

1.  Wenn  ich  mein  PAL-N64  mit  dem 
S- Video-Kabel  an  den  Fernseher  an¬ 
schließe,  ist  das  Bild  zu  hell,  die  Karben 
verschmieren  und  die  Bildsehirmtexte 
sind  unleserlich.  Mit  dem  normalen 
Kabel  dagegen  ist  das  Bild  makellos! 

Wie  ist  das  möglich? 

Was  soll  der  RAM- Ausbau  für  das 
Laufen  die  Spiele  dann 


Jeanmarqel  F . .  OstarmuncUgen 


Platz-Reform 


ür  die  in  der  Zeitschriftenland¬ 
schaft  einmaligen  Artikel  wie  "Hot 
oder  "Playstation  vs.  Nintendo  64” 
verdient  Ihr  ein  großes  Lob!  Diese 
innovativen  Vorstöße  aus  dem  üblichen 
News-,  Test-  und  Tips-Dschungel  sind 
wirklich  eine  willkommene  Abwechs¬ 
lung.  Ebenso  erwähnenswert  sind  das 
stets  freche  Editorial  sowie  "big  Mouth" 
und  "Einspruch  \  Auch  die  neue 
’Know  How "-Seite  ist  eine  gute  Idee, 
die  hoffentlich  bei  behalten  wird. 

Zwei  Dinge  stören  mich  allerdings  jeden 
Monat  aufs  Neue:  Leserbriefe  und  "Last 
Resort"  kommen  bei  der  MAN1AC  deut¬ 
lich  zu  kurz.  Zwei  volle  Mail-Seiten 
(ohne  Impressum)  sollten  es  schon  sein, 
auch  die  Tips- Rubrik  kann  zwei  zusätz¬ 
liche  Seiten  (z.B.  mit  Komplettlösungen 
und  "Game  Bttstef -Codes)  vertragen, 
Dafür  könnt  Ihr  ja  die  Import -Tests 
kürzen:  Da  die  meisten  Leute  PAL-Spiele 
kaufen,  sind  Import-Kritiken  erst  ab 
Wertungen  von  70%  sinnvoll.  Außerdem: 
Rechtfertigt  die  geringe  Verbreitung  des 
Saturns  noch  ganzseitige  Tests? 


Am  besten,  Du  tauschst  Dein  S-Video-Kabel  um 
Gibt  es  danach  noch  immer  Probleme,  ist  das 
Signal  nur  bedingt  kompatibel  zu  Deinem  Fernse¬ 
her.  Zur  Speichererweiterung:  Zusätzliches  RAM 
ermöglicht  es,  größere  Datenmengen  im  Speicher 
zu  behalten  und  zu  bearbeiten,  Auch  die  Ladezeiten 
werden  kürzer  oder  fallen  ganz  weg.  Auch  aufwen¬ 
digere  Grafiken,  ein  flotterer  Bildaufbau  und  mehr 
Farben  werden  möglich. 

Release-Politik 

onami  setzt  Highlights  wie 
j  "Draeula  X”,  "Wild  Arms”  und 
Wandal  Hearts*  um,  obendrein  wurde 
dem  PAk-"Suikoden"  ein  hübscheres 
Cover-Motiv  spendiert  als  der  US- Ver¬ 
sion.  Aber  warum  wird  ” Police nauts" 
nicht  für  den  Westen  umgesetzt?  Es  kann 
doch  wohl  kaum  daran  liegen,  daß  im 
Spiel  geraucht  wird  oder  die  Thematik 
für  westliche  Spieler  zu  fremd  ist? 

Gerhard  Meyer,  pleasure^magnet.at 

Laut  Konami  steht  die  kosten  intensive  Synchroni¬ 
sation  in  keinem  Verhältnis  zu  den  Absatzchancen; 
Adventure-Titel  gelten  ohnehin  als  N&chenproduk- 
te,  Abenteuer  mit  japanophiter  Amme-Optik  werden 
als  noch  riskanter  eingestuft.  Konkrete  Zahlen 
gibl  s  leider  nicht:  Bislang  hat  noch  kein  Hersteller 
einen  ernsthaften  Versuch  unternommen,  das 
Ambiente  in  Deutschland  zu  etablieren.  So  lange  die 
Marktforschung  skeptisch  bleibt,  rühren  sich  weder 
Produktion  noch  Marketing. 

Meister  Mario 

_ m'  ch  wollte  mich  mal  über  "Super 

*  Mario  64"  auslasse n:  Alleine  der 
Name  erinnert  an  ein  Waschmittel 
Solche  Begriffe  wie  "Super,  Mega.  LHtra, 
u  sw .  ■  den  ten  a  u  fein  e  Re  i  n  igu  n  gs- 
Substanz  hin.  Außerdem  fallen  mir  im 
Spiel  einige  Widersprüche  auf:  Die 
dümmlichen  Sprüche  und  die  kindische 
Mario- Visage  halte  ich  wie  den  Rest  der 
Au  fm a  ch  u  n  g  fü  r  \  n  ein  AI  te r  ( 1 4 )  nicht 
mehr  angemessen  -  eher  für  Sechsjähri¬ 
ge.  Ein  Sechsjähriger  hingegen  wird 
wohl  kaum  mit  den  kniffligen  Puzzles 
zurecht  kommen,  noch  sich  die  Texte 
durch  lesen  -  auch  w  enn  sie  im  Klein¬ 
kind-gerechten  Märchenstil  gehalten 

silld.  Gregor  Bartsch,  Recklinghausen 


einer  Stellenanzeige  von  Rare  tummelt  sich  der 
versammelte  "Donkey  Kong  Country“-Clan  vor  dem 
N64  -  hier  wird  die  ZiElgruppe  deutlich.  Soviel  zum 
Idealbild;  Leider  hocken  immer  mehr  Solospieler 
hinter  den  Konsolen  -  für  das  gesellschaftsfähige 
Hobby  Videospiel  ein  trauriges  Bild.  Trotzdem. 
Während  wir  im  32-BiMager  von  3D-Prüglern 
und  Rennspiel-Boliden  überrollt  werden,  machen 
sich  innovative  Design-Perlen  rar- Mario  weist 
hier  den  Weg. 

Made  in  Italy 

n  Italien  habe  ich  mich  kräftig  mit 
V  i  der  )s pi  e  1  ma  ga  z  i  n  c  n  e  i  n  ge d ec  k  t . 
Diese  Hefte  bringen  alles,  was  auf  dem 
Weltmarkt  rauskommt.  Wo  kriegt  man 
sonst  für  etwa  sechs  Mark  1 60  prall  be- 
d  r  u  c  kte  Hoc  hg  la  n  zse  i  te  n?! 

Einige  Fragen  konnten  aber  auch  die 
Italo-Mags  nicht  klären: 

1 .  Bekomme  ich  in  Hong-Kong  Spiele 
mit  chinesischen  oder  japanischen  Bild¬ 
schi  nntexten? 

2.  Ist  Tactics  Ogre"  auch  als  IJS-Version 
erhältlich? 

3.  Ist  das  Spiel  zum  "Fist  of  the 

N ( } rt h star" -Anime  ei n  Be at ’ e m- L J p? 

4.  Welche  Konsole  ist  eigentlich  die 
meist  verkaufte  der  Welt  (Klassiker 
mit  in  begriffen )? 

5.  Wann  kommen  die  Tamagochi-Küken 
nach  Deutschland? 

6.  Wird  der  Pippin  überhaupt  nach 
I  )eu  tsc  hl  an  d  komm e  n? 

Gregor  Bartsch ,  Recklinghausen 

1  Hong-Kong  orientiert  sich  am  Weltmarkt  und 
nicht  an  China -es  üherwiegen  Übersetzungen  ins 
Englische,  statt  chinesischem  Zeichensalat, 

2.  Nein  -  vorerst  ist  auch  keine  Umsetzung  geplant 

3.  Für  die  Playstation  zeigt  sich  "Fist  of  the  North 
Star"  als  FMV-Keiierei;  Wer  am  schnellsten  auf  den 
Ladebalken  einhämmert,  fegt  den  Kontrahenten 
vom  Schirm. 

4.  Mi!  rund  60  Millionen  verkauften  Einheiten  ist 
das  NES  die  wohl  erfolgreichste  Spielkonsole  der 
Welt.  Von  der  Playstation  wurden  bislang  16 
Millionen  Einheit  abgesetzt. 

5.  Bandai  hat  den  digitalen  Schützling  bereits  nach 
Deutschland  gebracht.  Für  rund  30  Mark  bekommt 
Ihr  aber  auch  Clones  wie  den  "Just!  a  Pet"-Dino. 

6.  Nach  schwachen  Verkäufen  hat  Bandai  die  Pro¬ 
duktion  der  CD-Konsole  Pippin  kürzlich  eingestellt. 


Nintendos  Wunschkunde  ist 
kein  vereinsamtes  Kleinkind, 
sondern  die  ganze  Familie  - 
vom  Videospiel-Nachwuchs 
bis  zum  Großvater.  Steil  Dir 
sämtliche  Generationen  einer 
Familie  vor  dem  N64  vor:  Die 
Kinder  treuen  sich  über  bunte 
Knuddelhetden  und  probieren 
hemmungslos  herum,  Vati 
hilft  bei  kniffligen  Stellen  und 
erklärt  die  Geschichte.  In 


Brief  um  Schlags- Verschönerung  von  TgruJ  Arslanlar,  Bochum 


Rangelei  von  Steffen  Lewentwdt  {Dresden),  garender!  mit  "Poser" 


A  1,  lt  U  S 


g  7 


Have 

more  RAM 


Konsolen-Duell 


ach  meiner 
Meinung  herrscht 
der  Konsolen  krieg  nur 
zwischen  Sony  und  Big  N. 
denn  Sega  hatte  den 
Kampf  verloren,  bevor  er 
überhaupt  anfing.  Ich  halle  die  Play- 


Station  derzeit  für  die  beste  Konsole. 


r  j  ei  Eurem  N$4- PS -Vergleichest 
— — J  drangt  sich  der  Verdacht  auf.  daß 
es  sich  um  eine  "Wir  machen  es  allen 
recht' -Aktion  handelte*  bei  der  die 
E nd wert ung  ( u n e ntsc I lie d e n )  i ie re i ts  ie s  1  - 
stand.  Leute,  die  beide  Systeme  besitzen, 
hätten  eine  andere  Wertung  gefällt:  PS  - 
10%;  Mw  -  1 00%.  Der  Hardware-Teil 
wirkt  stark  konstruiert,  allein  das  feine 
Mip-Mappng  des  Mw  läßt  die  Play¬ 
station  wie  ein  Relikt  aus  vergangenen 
Tagen  aussehen.  Das  beim  N64  fehlende 
RGB- Signal  wird  durch  ein  SVHS-Kabel 
fast  vollständig  kompensiert  und  ist  viel 
zu  negativ  beurteilt  worden.  Ob  her¬ 
kömmliche  CDs  wirklich  ein  so  mächti¬ 
ges  Speichermedium  darstellen,  darf  l>e- 
zweifelt  werden:  Wer  einmal  den  Luxus 
eines  Moduls  erlebt  hat.  fühlt  sich  bei 
CD- Spielen  durch  die  langen  Ladezeiten 
empfindlich  gestört.  Man  gewöhnt  sich 
eben  schnell  an  etw  as  Besseres  -  zumal 
die  ROM- Kapazitäten  steigen  werden* 
Die  Diskussion  um  den  angeblich  zu  ge¬ 
ringen  Modul  Speicherplatz  besitzt  daher 
kaum  eine  Grundlage:  Titel  wie  "Mario 
(h  oder  "Turok”  sind  umfangreicher  als 
viele  der  FM\ -gespickten  (ID -Produkte. 

Olaf  Gatde,  Busse 

n  MANIAC  5/97  las  ich  das  "Duell 
der  Konsolen Das  Zwischener¬ 
gebnis  w a r  65n L  für  die  Playstation  und 
05°  o  für  das  N64.  Die  Endergebnisse  in 
Au sga  1  >e  6,  9 7  1  let n t ge n  beide  H( )( M ■ P 
Wann  gibt  es  denn  endlich  mal  ein  rich¬ 
tiges  Ergebnis?  Nun  fragt  sich  wieder 
jed e r ,  we Ich e  s  G erä  i  w  i  r  k !  ic  I  i  I  xj  s  ser  ist , 
Außerdem:  Die  Preisangabe  stimmt 
nicht,  Das  Nintendo  6a  kostet  nur  noch 
299  DM.  Für  so  wenig  Kohle  ein  so 
cooles  Gerät!  Allein  durch  die  Preissen¬ 
kung  müßte  das  Endergebnis  so  ausse¬ 
hen:  Playstation  -  80%:  Mw  -  82%.  Da  ich 
beide  Konsolen  besitze,  kann  ich  mit- 
reden.  Für  mich  hat  das  Mw  die  über¬ 
legene  Technik,  die  Playstation  bessere 
Aciinn -Spiele.  Ace  Ventura,  Erpel-QfsberQ 


Eure  Gegenüberstellung  hat  ein  Unent¬ 
schieden  ergeben.  Das  kann  man  als 
Niederlage  für  Nintendo  deuten:  Wie 
kann  eine  Konsole,  die  fast  über  die 
doppelte  Leistungsfähigkeit  der  Konkur- 
ren  z  \  ertü  gt ,  doc  li  tu  ir  gleiel i we  r!  i  g  a  b  - 
schneiden?  Und  was  denkt  sich  Nintendo 
eigentlich  dabei,  uns  Europäer  wieder¬ 
mal  mit  fehlendem  RGB-SignaL 
miserablen  Anpassungen  und  ewig  lan¬ 
gen  Wartezeiten  zu  verprdlen?  Wo 
bleiben  die  ganzen  Spiele?  Außerdem 
kann  man  das  Mw  an  keinen  Verstärker 
an  schließen  -  oder  soll  ich  das  wegen 
des  schlechten  Nfw-Sounds  als  Segen 
betrachten? 

Ich  habe  mir  ein  Mw  mit  Mario  64”  und 
'Turok "  zugelegt.  Beide  Spiele  sind 
genial  -  allerdings  nur  in  der  US- 
Fassung!  Das  deutsche  Turok"1  ist  hinge¬ 
gen  ein  tolles  Beispiel  für  die  Bevor¬ 
mundung  durch  [ugensdiLitzer:  Die 
Roboter  sehen  billig  aus,  viele  Anima 
tionspl lasen  fehlen,  Kurz  gesagt:  Die 
Konsole  ist  ok  (bis  auf  die  PAL-Geräiel, 
aber  das  Spieleangebot  is!  lausig.  Außer¬ 
dem  sind  Nintendo  mit  Square  und  Knix 
die  besten  Rollenspie  lern  wiekler  durch 
die  Lappen  gegangen.  Mich  würde  inter¬ 
essieren,  wie  viele  Nintendo- Anhänger 
sielt  nach  diesen  Neuigkeiten  eine 
Playstation  gekauft  haben.  Die  Play¬ 
station  ist  nicht  perfekt,  aber  für  52-Bit- 
Hardware  wegweisend.  Nintendo  hat  zu 
lange  gew artet  und  sieht  jetzt  nur  noch 
die  Rücklichter  der  Konkurrenz.  Bis  sie 
auch  nur  annähernd  so  viele  Spiele  vor- 
zu  weisen  kann  wie  Sony,  haben  die 
längst  die  nächste  Hardware-Generation 
auf  den  Markt  gebracht.  Wenn  dann 
auch  noch  Sega  nachzieht,  sieht 
Nintendo  alt  aus  -  und  das  Warten  auf 
eine  neue  Konsole  geht  wieder  los. 

Wie  wär  s  mit  N256  -  mehr  Power,  kein 
Speicher  (Module  sind  doch  schick), 

kaum  Spiele.  Thorsten  Zinnnr,  Mannheim 

Nebenbuhler 


Daß  beide  Konsolen  mit  B0D4  exakt  gleichzogen.  hat 
uns  auch  überrascht.  Nachdem  wir  uns  vom 
Schock  erholt  hatten  schien  uns  das  Ergebnis  aber 
passend  und  aussagekräftig.  Dabei  fiel  der  Ninten- 
dcbPreis  hingegen  erst  nach  dem  Redaktionsschluß 
-  für  eine  Berücksichtigung  war  es  bereits  zu  spät. 


■  ch  finde,  daß  die  Konkurrenz 
^  I  zwischen  Sony  und  Nintendo  sehr 
hilfreich  ist.  Durch  die  Rivalität  werden 
die  Titel  immer  besser  -  wir  Spieler 
profitieren  davon. 

Davi  Caacbay,  Wien 


Amiga-Füchse 

enn  die  Post  nicht  geschlampt  hat. 
sollte  eine  Diskette  aus  unserem 
Umschlag  gepurzelt  sein.  Wenn  ja.  könnt 
Ihr  getrost  weiteriesen:  Da  ich  (Michael, 
18)  schon  zwei  Bilder  auf  den  MAIUAC- 
Seiten  hatte,  möchte  nun  auch  mein  Bru¬ 
der  (Christian,  14)  einige  Werke  bei¬ 
steuern,  Da  wir  treue  MM  Anhänger 
sind,  haben  wir  Bilder  zu  zwei  aktuellen 
Spieleent  wie  klungen  auf  den  Monitor 
gebannt.  Drei  dieser  Werke  könnten 
glatt  als  Screenshots  von  "Starfox  64 
durchgehen,  sind  aber  nicht  abgeknipst, 
sondern  selbstgemacht!  Ohne  die  Bilder 
aus  den  MAN! AC-Pre views  wären  nur  die 
Arw  ings  aber  nur  halb  so  gut  gelungen. 
Aber  das  Beste  kommt  zum  Schluß: 

Drei  überaus  geniale  "Bomberman  64”- 
Bildchen  von  Christian!  Da  Hudson 
and  1  sei  ton  El  e  i  ß  ig  am  \  6  \  M  Je  >m  1  re  r- 
niarf  arbeitet,  hat  er  schon  im  voraus 
einige  Bombermänner  gebastelt 
Ein  Idee:  Für  besonders  gelungene 
Bi  Id  Veröffentlichungen  (ohne  auf  unsere 
eigenen  Werke  anzuspielen)  solltet  Ihr 
vielleicht  das  eine  oder  andere  Spiel 
oder  T-Shirt  verlosen.  So  würden  be¬ 
stimmt  viel  mehr  künstlerische 
Sendungen  bei  Euch  eintrudeln. 

Übrigens  sind  unsere  Machwerke  auf 
einem  Amiga  1200  mit  16  MB  RAM  und 
"Maxon  Gnema  BT  entstanden. 

Miuhatd  und  Christian  Huberts, Hildasheim 


Wer  eifrig  unsere 
MAIUAL-Seiten  stu¬ 
diert,  entdeckt 
statt  Zeichnungen 
immer  häufiger  ge¬ 
rn  nd  e  r  t  e  Ar  t  wprk s : 
Wer  dreidimensiona¬ 
le  Grafiken  basteln 
Will,  braucht  keine 
Workstation,  Mit 
I  e  1  s  tu  n  gs  starke  r 
R  enden  Software 
wie  "Lightwave  3CT 
[mit  dem  unter  an¬ 
derem  die  "Babylon 
'ET-Raumsch!  achten 
und  das  "Reaquest"- 
Intra  berechnet  wur¬ 
den]  erzielt  Ihr  auch 
auf  einem  handels¬ 
üblichen  PL  oder 
PowerMac  solide 
Ergebnisse  -  künst¬ 
lerische  Begabung 
vorausgesetzt . 
Günstiger  als  das 
3ÜÜÜ  Mark  teure 
"Lightwave"  sind 
"Reflections”  für 
rund  3DÜ  Mark,  das 
Free  wa  re  -  Pro  gramm 
"POV-Ray"  und  der 
knapp  e?5D  Mark 
teure  M  en  sehen - 
Designer  "Poser”. 


AmlQa  grüßt  Nintendo  64  "Starfox  64 M-  und  " Bombe rffian"-!m pres&i  ei¬ 
nen  von  Midiasl  und  Christian  Huberts  aus  Hildesheim 


Schlimme  Zeiten  Tür  Playstation- 
Wegen  dt?5  riesigen  Messe- 
Berichts  In  dieser  Ausgabe  mußten 
wir  einige  der  zahlreichen  Playsta- 
tien  -Anzeigen  aus  Platzmangel  Ins 
nächste  Heft  verschieben.  Ninten¬ 
do  64-Frins  Treuen  sich  dagegen 
auf  ein  reichhaltiges  Spiele-Ange- 
bot.  besonders  Importmodule  erle¬ 
ben  nach  der  □  eut  sch  lande  Infi' Jh- 
rung  der  Konsole  einen  rasanten  Preissturz.  Kaum  ge¬ 
brauchte  NB4-5piele  ersteht  Ihr  für  schlappe  70  bis 
00  Mark,  ein  Preis  mit  dom  sich  auch  kleinere  5eld- 
beutel  anfreunden.  Wir  MANIACs  schlagen  au T  jeden 
Fall  ordentlich  zu!  Euer  Dill 


■  a  Kwa  e«  biwj» 


SNES:  FF2  &  FF3!  Für  NES;  Turrican 
&  Elite! 

Tel.  0209/208460  (Wochenende) 


Alle  NES-Spiele  wie  z.B.  Zelda  Unk 
und  verschiedene  Rollensplele! 
Zahle  sehr  gut!  Tel.  06406/5219  (ah 
17  Uhr  Patrik) 


Blastcorps.  Starfpx,  ISS64,  Mario 
Kart64!  Tausche  oder  kaute  nur  US- 
Spiele.  außerdem  diverse  PSX-Tiiel 
(evtl.  Sammlungen  aller  Systeme)! 
Tel.  04963/990143 
(Bernd  Oberländer) 


Japanische  NintendoG4-Konsole, 

wenn  möglich  gebraucht!!!  David 
Peukert,  Jochen-Klepper-Str.  42, 
41466  Neuss.  Tel.  02131/949066 


Ti ny  Toons  W  &  W  Sports,  zahle 
gut!  Jürgen  Krem  er;  Robert- Koch- 
Sir.  2r  9561 5  Markt  red  witz. 


Dringend;  N64  mit  Spielen!!!  Suche 
auch  Spielesammlungen  + 
Konsolen  +  Neuheiten  für  Sony  PSX. 
Sega,  SNES,  GB  usw.  Einfach 
melden  unter: 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


( Verkaufe  &  tausche  ständig  Spiele 
für  Nintendo64  &  Playstation!!! 
Tel/Fax  034903/31510  (ab  16  Uhr) 


(Fast)  alles  für  Nintendo64.  Sony 
PS,  SNES.  Gß  usw.  (Konsolen  + 
Neuheiten  4  Zubehör).  Bitte  meldet 
Euch  unter: 

Tel,  0641/970436  (Monika) 


NintendoM-Späele.  nur  Raum 
Berlin  an  Selbstabholer!!! 

Tel.  0172/9520325 


(Ver)kaufe  &  tausche  Games  für 
N  inten  do64,  PS  &  Saturn!  Öt/ü$/jpJ 
100%  zuverlässig!  Suche  Doom64, 
Star  Fox  und  andere  Neuheiten!  Die 
Nummer  merken,  gilt  länger!  Tel. 
09331/7630  (Chris) 


Sega  Saturn  Club !  LE  Kleine 
Clubzertung.  Posier,  Demo  CDs, 
Tips  &  Tricks  und  vieles  mehr...  Bei 
Interesse  gibt 's  unsere  Info- 
Broschüre  gegen  frankierten  und 
adressierten  Rückumschlag. 

Unsere  Anschrift: 

INSIDER.  Peter-Wagner-Str.1 , 
97080  Würzburg. 


Layer  Section  &  Parotiius  Deluxe 

(beide  japanisch)  für  Sega  Saturn, 
Zahle  50  DM  pro  Spiel!!! 

Tel.  07141/80166 


Exhumed,  Tomb  Raider,  C&C,  Crash 
Bandicoot,  Memory  Card  (kein  us 
bzw,  jpt).  Verkaufe  Ridge  Racer  & 
Toshinden  für  je  40  DM,  sowie 
Fifa96  &  Worms  für  je  50  DM 
Simon  Rudel.  Hämingskamp  11, 
46354  Oeding. 


Dringend  Playstation  gesucht,  gebe 
dafür  Super  Nintendo  mit 
Terrantgma,  Yoshis  Island  und  5  an¬ 
deren  Topspielen!  Verkaufe  oder 
tausche  auch  Turok  (110  DM)  und 
PHotwings64  (100  DM)! 

Tel.  05672/62479  (Österreich,  Flo) 


Alone  in  the  Dark,  das  finale 
Ballerspiel.  Chessmaster  3D  und 
Cool  Boarders.  Biete  Myst  &  Tunnel 
Bl !  Biete  je  50  DM  oder  Tausch. 

Tel.  0043/5574/74009 


Playstation-Spiele;  Excalibur 
2555AD,  Command  &  Conquer. 
Striker96,  Theme  Park.  AreaSI, 
Spider.  Namco  Museum  Vol1-5r 
Time  Commando.  Return  Fire,  Sim 
City2000,  A-Train,  Sega  Rally  usw. 
(auch  für  Saturn!!!), 

Tel.  0681/67950 


Sony  PSX  +  Ninlendo64  mit  kom¬ 
pletten  Spielesammlungen.  Suche 
auch  Neuheiten  für  alle  Systeme  von 
Sony  4  Nintendo. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Tauschpartner  für  PS-  & 
Nmtendo64-Games!  Habe  und 
suche  neuere  Spiele! 

Tel.  07354/1487  (ab  17  Uhr,  Stefan) 


Tausche  und  suche  Spiele  für  PSX: 
Command  &  Conquer,  Soviel  Strike, 
Destruction  Derby2.  Tausche  gegen 
Resident  Evil.  Tomb  Raider  &  Rebel 
Ass  au  It  2!  Tel.  02352/24456 


Die  Hard  Trilogy  (  Pal)  !  Zahle  einen 
sehr  guten  Preis!  Bitte  schicken  Sie 
an  die  folgende  Adresse:  Benjamin 
Strackbern .  Rüsterweg  5.  57073 
Siegen  oder  rufen  Sie  an: 

Tel.  0271/88702 


3DO  mit  American-Laser-Games 

[z.B.  Who  shot  Johnny  Rock?)  + 
Ughlgun]  Außerdem:  Need  for 
Speed  und  Road  Rash  (nur  3D01). 
Tel.  07152/75755 


J Dringend  Mak-Automatenplatlne 
Dastlevama:  HauntetfCaslIe! 
SälBin  auch  für  jede  Information  zu 
diesem  Spiel  dankbar!!!  Zahle  gut! 
Tel  0172/2740447  (ab  15  Uhrori. 
Wochenende) 


SUCHE 


Turbo  Duo  (Multi)  mit  RGB, 
Spielesammlunq  und  Zubehör! 

Tel.  040/777925 

Kaufe  Spiele  für  Mega  Drive,  Game 
Boy,  NES  &  Game  Gear!  Zahle  10 
DM  pro  Stück.  Playstation-Spiele  bis 
30  DM  gesucht!  Kaufe  auch  N64  & 
SNES!  Tel.  05621/2231 

Laufend  Spiele  &  Zubehör  für  PC- 
Engine,  Atari.  NES,  Intervision, 
Mustang/Unimex,  SNES,  Game  Boy 
&  Playstation.  Suche  außerdem 
Colecovision-  ä  G7000-Konsole! 
Gunnar  Harbeck,  Brook  1 5,  24641 
Stuvenborn. 

Final  Fantasy7  jp  100  DM,  Bushido 
Blade  70  DM,  Super  Street  Fighter2 
Turbo  3 DO  30  DM,  Gex3D0  30  DM, 
Fighters  Megamix  60  DM.  Samurai 
Shodown  3DO  30  DM!  Kaufe  auch 
Spiele  für  Saturn  &  PSX! 

Tel  0251/212846  (Sho  Ryu  Ken!) 

Jaguar-Spiel  Alien  vs.  Predator,  dt. 

Version. 

Tel  02861/1544  (ah  18:15  Uhr) 

(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  & 

Konsolen  für  alle  möglichen 

bStPJ ^ fcBM Systeme.  Kaufe  und  tausche  auch 

Philips  G7DÜÜ-Spiele  &  Philips 
G7400-Kofisoie!  Suche  auch  Niflz  & 
Space  Wars  für  Vectrex  sowie  diver¬ 
se  Schmidt  TVG-  &  Colecovisioti- 
Spiefe!  Tausche  auch! 

Tel.  02156/77827 

ganze  Sammlungen.  Habe  noch 
Spiele  für  PC-Engine,  Atari  VCS, 
7800,  Vectrex  usw. 

Tel.  089/1403732 

(Ver)kaufe  &  tausche  PSX-Geräte 
und  Spiele/Sammlungen  dt,  us  &  jp. 
Habe/suche  immer  Neuheiten,  habe 
Time  Crisis,  V-Rally.  Ace  Combat2, 
DraculaX.  Suche  N64  us/jp  4  Games 

4  RGB!  Die  Nummer  gilt  für  länger 
Tel.  040/5217869  (Tom) 

Soundtrack-CDs:  Final  Fantasy4, 
Super  Cas1levanra4f  Contra3  und 
Ze!da3  Tel.  0209/208460 
(Wochenende,  Aaron) 

3DO-,  Jaguar-,  &  Game  Gear-Spiele! 
Tel.  0761/25136 

Günstige  Playstation-.  Sega  Saturn- 
lind  Nintendo64"Spie!e.  z.B 
Command  &  Conquer,  Soviet  Strike. 
Myst,  Virtua  Cop2,  Die  Hard  Arcade, 
International  Superstar  Soccer64, 
Blazing  Dragons.  Saturn 

Bomberman.  Bubble  Bobble2,  Fifa96 
usw.  Tel.  0681/67950  (ab  14  Uhr) 

NintendD64  mit  Spielen,  außerdem 
auch  Konsolen  4  Sammlungen  4 
Neuheiten  4  Zubehör  für  Sony  PSX. 
SNES.  GB  usw.  Bitte  meldet  Euch 
unter  Tel.  0641/970436  (Monika) 

VERKAUFE. 

NINTENDO  J 

(Ver)kaufe  &  tausche  ständig  N64- 
Games!!!  Tel.  0761/4760240 

(Ver)kaufe  &  tausche  ständig  Spiele 
für  Ni  n  len  du  6  4  &  Playstation!!! 

Tel./Fax  034903/31 510  (ab  18  Uhr) 

SNES  4  2  Pads  +  8  Spiele  (Super 
Mart  Kart  Donkey  Kong  Country2. 
STF2  Turbo.  EWJ,  Super  Turrican, 
Super  Empire  Strikes  Back,  Super 
Metroid,  Super  Game  Boy)  VHB  350 
DM!  Tel.  05251/49342  (Daniel) 

Super  Nintendo  incL  22  Spiele 

2  Pads,  2  HibH  Frequenze  Paris, 
Super  Game  Boy  für  zusammen  800 
DM!  Tel.  0221/353505 

N64-3piele:  Mario64  65  DM.  Turok 
90  DM,  Wave  Race64  65  DM,  alles 
zusammen  190  DM!  Tausche  auch 
gegen  Mario  Kart64  (dt)  &  ISS64 
(dt)!  Tel.  030/4448359  (Raul) 

J-League  Soccer  (Konami),  Turok 
(us)  für  je  100  DM!  RGB -Scart- Kabel 
40  DM!  Versand  per  NN! 

Christian  Heiml,  Gabel s- 
be  rge  rstr  ,1a,  8452  9  Tittm  o  n  I n  g . 

Tel.  08683/1822  (ab  18  Uhr) 

NintenrfoG4  (US)  4  us/jp-  &  RGB^ 
Booster-Umbau  inet.  Hifi  + 
Spannungswandler 4  Pad  +  Mario64 
(us)  +  Pilotwings64  (jp)  für  nur  530 
DM' (NP  950  DM)! ! [  Alles  origmal¬ 
verpackt,  kaum  benutzt  &  neuwertig 
mit  3  Monaten  Garantie!!! 

Tel  07191/86630 

Nintendo64-Games:  Turok  - 
Dinosaur  Hunter,  Star  Wars  -  ! 
Shadow  of  the  Empire,  Wave 
Race64r  Pilo t w i n g s 6 4 ,  Mario64  &  1 
Fit a 9 7  für  65-30  DM'  Alle  Games 
absolut  neuwertig,  nur  PAL- 
Versionen!  Tel.  03475/637313  oder 
Tel,  034601/23613  (Christian) 

N64  (us/60  Hz/2  Monate  alt)  4 

RGB-Kabel  +  Pad  +  Mario64  für  VB 
400  DM.  Außerdem  Verkauf  & 
Tausch  von  PSX-Spieten  (jp/us/dt)! 
Tel.  05725/7488 

SNES  4  2  Pads  4  2  Spiele  +  ARP3  + 
viele  Codes  für  300  DM  Game  Boy 
(1/2  Jahr  jung)  4  7  Spiele  (z.B. 
DKL2,  Metroid2)  für  250  DM.  NES  + 
Pad  4  2  Spiele  für  120  DM.  Tausche 
auch  gegen  PSX-Spiele! 

Marcel  Schönbach.  Hauptstr.  6, 
02763  Bertsdorf. 

SNES  4  Pad  +  Spiele  nach  Wahl, 
z.B.  Pilotwings,  Tennis,  Stuntrace 
FX,  Zelda,  Scret  of  Manar  Illusion  of 
Time.  Preis  nach  Vereinbarung! 

Tel.  02182/50014 

Super  Nintendo  +  2  Pads  4  7  Spiele 
(z.B.  Super  Mario  Kart,  Prügelspiel 
X-Men  vs  W.)  für 320  DM1 

Tel.  0201/753948  (ab  18  Uhr) 

Super  Nintendo  us  + 17  Spiele  für 

gerade  mal  350  DM! 

Tel.  02241/203313 

[  Kunamis  Castlevanla- 
Automat  “Haunted 
Co^tlE"  erschien  I9B7  in 
ß,  ^  Japan  und  wurde  nie  für 
pi ne  Konsole  umgesetzt i 
Ähnlich  den  KonBOieneben- 
teuern  hüpft  und  peitscht  Ihr 
Euch  vom  Zombie -verseuchten 
Schloßgarten  über  dustere 
Höhlen  ln  die  fcra  ns  sylvan  Ische 
Bruft.  Neben  der  traditionellen  Peitsche  konntet  Ihr  Ersf 


□racula  auch  mir  Morgenstern  und  Schwert  bezwingen. 


Nintendo64SpieEe:  Turok  (dt)  100 
DM,  Mario64  inkl,  Spieleberater  (dt) 
SO  DM.  P»lotwings64  (dt)  90  DM. 
Tel.  0511/451986  (ab  15  Uhr) 


The  New  Dimension  of  Fünf 
(Ver)kaufe  und  tausche  Spiele  für 
das  N64  (us/jp/Pal)  im  Raum 
Detmotd!  Alles  ist  erlaubt,  auch 
Zubehör  gesucht!  Ruf  doch  mal  an, 
diese  Anzeige  gilt  laufend! 

Tel.  05232/86159  (Thomas) 

SNES-Chealhell  mit  über  130 
Cheats,  Codes,  Tips  usw.  in  DIN  A5- 
Format!  Nur  15  DM  +  Porto  & 
Nachname  6  DM!  Bitte  System  an¬ 
geben!  ü  Christian  Dahl,  Feidstr.  53, 
21335  Lüneburg.  

SNES  +  7  Spiele  (Mario  Kart 
Football.  Starwing  na.)  +  2  Pads  + 
Super  Game  Boy.  Denise  Steglich, 
Haugtstr.  10,  54635  Qberweiler. 


Super  Ninlendo  +  3  Spiele  +  Super 
Game  Boy  inkl.  5  Spiele  +  2  Kon¬ 
solen  zusammen  für  360  DM!  Suche 
Formell  für  Playstation  bis  70  DM! 
Tel.  05828/1057 


Tausche  Super  Marioß4  gegen  an¬ 
deres  Nintendo64-Game,  z.B.  Star 
Wars.  Wave  Race64  o.a.  Eventuell 
Verkauf  für  70  DM  VB!  Suche 
außerdem  günstig  Spiele  und 
Zubehör,  z.B  us/jp- Adapter! 

Tel.  07143/871024 


Final  Fantasy  Legendl-2-3  und 

Adventure  ovp.  für  Game  Boy  gegen 
Höchstgebot  oder  Tausch  gegen 
Spiele  für  PSX  und  N64!  Auch 
Import  (Kauf  möglich)! 

Tel.  0202/506104  (ab  16  Uhr,  Sven) 


Super  Game  Boy  50  DM, 
Multiplayer-Adapter  25  DM. 
Stargate.  Judge  Dredd,  Plok  je  55 
DM.  Earthworm  Jiml  +2  50/60  DM 
etc.  Game  Boy:  Tetris2  50  DM,  Star 
Trek  &  Waterworld  je  35  DM  etc. 
Tel.  07631/1 3875  (AB.  Frank) 


Saturn-Cheatheft  mit  Cheats, 
Codes.  Tips  usw  für  über  78  Spiele 
in  DIN  A5-Format!  Nur  15  DM  4 
Porto  &  Nachnahme  6  DM!  Bitte 
System  angeben! 1 1  Christian  Dahl, 
Feidstr.  53,  21335  Lüneburg. 


Game  Gear  +  Adapter  4  21  Spiele  4 
Sega  Magazin  2/94-1/96  zus.für  450 
DM!  Tef.  07042/979159  (ab  16  Uhr) 


Saturn  (PAL)  +  2  Pads  +  7  Spiele 
(Tomb  Raider,  STF  A!pha2, 
Command  &  Conquer,  Mystaria, 
Worms,  Panzer  Dragoonl+2)  für 
500  DM'  Tel,  0209/208450 
(Wochene  nde.  Aaron) 

Saturn-Spiele  jp:  Sky  Target  79  DM 
In  the  Hunt,  T.  Force2,  Hyper  Duel  je 
45  DM.  Dt:  Chrismas  Nights  19  DM. 
NBA  Jam,  Shinobi,  Rayman  je  45 
DM!  Virtual  On  55  DM.  Teilweise  na¬ 
gelneu!  Tel.  Q241/527709  (Holger) 

Saturn-,  Mega  CD-  &  Mega  Drive- 
Spiele  ab  20  DM'  zzgl.  Porto,  z.B. 
Street  Fighter2,  Chuck  Rock,  Virtual 
Hydlide,  Robotica,  Ccmmand  & 
Conquer  etc.  Tel.  0172/6518238 


Saturn-Spiele;  Tomb  Raider.  Ego- 
Shooter,  Ballerspiel,  Sega  Rally  alles 
zusammen  für  250  DM I  Sega  Mega. 
Drive  +  Spiele  (Prügelspiel,  Urban 
Strike,  Jurassic  Park,  Shlnobt,  Road 
Rash2.  Ballerspiel,  Thunüerforce2, 
Galaxy  Force2)  4  Action  ReplayZ  für 
zusammen  400  DM!  Tel, 
08225/90333  (ab  17  Uhr) 


Sega  Saturn  +  Video  CD  +  Photo  CD 
4  Arcade  Racer  4  2  Guns  4  Stick  + 
3D-Pad  +  40  Spiele  [u.a,  Tomb 
Raider,  Manx  TTr  Nights,  Virtua 
Cop2,  Virtua  Fighterl+2+Remix, 
Ego-Shooter)  NP  5,000  DM  für  ge¬ 
rade  mal  1.000  DM  FP! 

Tel.  0177/3238772 


Saturn-Games;  Tomb  Raider  60 
DM,  Shellshock  30  DM,  Nights  4 
Rad  80  DM,  Daytona  USA  35  DM. 
Thunderhawk2  40  DM,  Daytona  CCE 
60  DM,  Exhumed  50  DM,  Virtua 
Racing  35  DM  &  Alien  Trilogy  50 
DM1  Alles  Pal-Games  und  in 
Topzustand!  Tel,  09331/7630 
(bis  24  Uhr,  Chris)  


Sega  Saturn  t  2  Pads  4  11  Spiele  4 
Adapter  4  Kabel  (Saturn-Antenne  & 
Saturn-Scart/Chinch)  für  VHB  650 
DM!  Tel.  04956/3420  oder 
Tel.  0441/55523 


Sega  Saturn  +  8  Games  4  Magic 
Cards  (Daytona  CCE,  Fighting 
Vipers,  Sega  Rally).  Verkaufe  auch 
PS  4  12  Games,  Heftsammlungen 
sowie  viele  Raritäten:  Röhren¬ 
projektor,  Nintendo64-Zubehör! 

Tel.  07263/2489 


MD/MCD2/32X  mit  16/7/4  Spielen 
und  3  Pads!  Nur  komplett  für  450 
DM!  Tel.  09343/1846  (Lars) 


Sega  Saturn  4  15  Spiele  (u.a  SW- 
WS97,  Die  Hard  Arcade,  Shellshock, 
THZ)  4  Action  Replay  4  85  Games¬ 
hefte  4  2  Demo  CDs  4  2  Pads! 
Suche  Fighting  Vipers! 

TeL  09231/1615  (ab  20  Uhr,  Jürgen) 

Kaufe  Neuheiten  &  Importe  (jp)  für 
Sony  Playstalion  8.  Sega  Saturn! 
Verkaufe  Sony-,  Sega-  &  Nintendo- 
Spiele,  z,B.  Panzer  DragoonZ  30 
DM,  S.  SpirE1s3  60  DM.  Soul  Edge 
60  DM  uvm.  Einfach  anrufenl 
Tel.  0251/212846 


Mega-Drive-CheatheH  mit  Cheats. 
Codes,  Tips  usw.  für  über  75  Spiele 
in  DIN  A5- Format!  Nur  15  DM  4 
Porto  &  Nachname  6  DM!  Bitte 
System  angeben M!  Christian  Dahl, 
Feidstr.  53,  21335  Lüneburg. 


Saturn;  Fatal  Fury  Real  Baut  inkl. 
RAM  jp  8.  Cyberbots  jp  je  70  DM 
VHB!  PS  tomb  Raider  us  70  DM 
VHB.  SNES  Lufia3  us  80  DM  VHB. 
Chronotrigger  us  70  DM  VHB1  Tel. 
0711/879873  (ab  19  Uhr.  Mike) 


Prügelspiele  je  50  DM,  Dune2  40 
DM.  SSTF2T  50  DM,  Probotector  40 
DM,  Batman  30  DM.  Sonic  20  DM! 
Gesamttiste  gegen  frankierten 
Rückumschiag  anfordern!  P.  Müller, 
Bezirkstr.  137,  66663  Menzig. 


Wegen  Zeitmangel  zu  verkaufen 
Saturn  4  us/jp-Adapter  +  Scart- 
Kabel  +  Demo  CD  4  6  Topspiele 
(z.B.  VF2,  STF  Alpha,  Vampire). 
Außerdem  N64-Prügelspiel  und 
Atari2600  4  6  Classic  Games,  Die 
Nummer  gilt  für  länger: 

Tel.  08751/4247  (Bastian) 


Saturn-Games,  alle  us  für  50  DM: 
Ghen  War.  Panzer  Dragoonl+2, 
Legend  of  Oasis,  Sega  Rally, 
Galactic  Attack,  Darius  ßaiden  und 
Virtua  Gun  mit  Spiel! 

Tel  02861/1544  (ab  18:15  Uhr) 


Saturn-Spiele:  Fifa  Soccer96,  NHL 
ACC  Stars  je  35  DM.  5  Demo  CDs 
(Flashl-3,  Wrestlemania,  Preview 
Vol.1)  zusammen  15  DM!  Universal- 
adapter  40  DM. 

Tel.  05300/6882 


Saturn  +  6  Spiele  470  DM!  S 
Shodown3  60  DM.  X-Mas  Nights  20 
DM  uva,  Verkaufe  Sony-,  Nintendo- 
&  Sega-Spiele!  Suche  Saturn-  & 
Playstation-Spiele  (auch  mit 
Konsole)!  US-Gamefan  8  DM! 

TeL  0251/212846  (Ya-Ta!) 


Master  System2  4  2  Pads  4  10 
Spiele  in  Topzustand  (z.B,  König  der 
Löwen,  Sonic2,  Donald  Duck,  Hang 
0n,  Indiana  Jones,  The  Ottifans, 
Ghostbusters,  Out  Run,  Teddy  Boy. 
Heroes)  für  VB  220  DMI  Tel. 
036848/80557  (ab  18  Uhr) 


Saturn  (5  Monate  alt)  4  2  Pads  +  5 
Spiele  (Tomb  Raider,  Gun  Griffon 
usw.)  für  500  DMI 
Tel.  0221/687145  (Andreas) 


Multimega  +  IG  Spiele  399  DM! 

3 2 X-Ad a pter  4  8  Spiele  199  DM! 
Spiele  für  MD-MCD-GG-Saturiv32X 
für  15-80  DM,  z.B.  C&C  70  DM, 
Nights  4  Pad  80  DM,  Myst  60  DM, 
Fifa  Soccer96  50  DM,  Ristar  45  DM, 
A$terix2  55  DM  etc. 

Tel.  07631/13875  (AB,  Frank) 


Saturn  +  Pad  4  3D-Pad  4  Adapter  4 
11  Spiele  (Tomb  Raider,  Nights, 
Sega  Rally,  Virtua  Fighterl  42  usw.) 
4  Christmas  Nights  für  600  DM! 
MD2  4  MCD2  4  2  Pads  4  4  Moduls 
(Thunderforce4...)  +  5  CDs 

(Eccol+2...)  für  200  DM! 

Tel.  05721/77521 


PSX  4 10  Spiele  (u.a  Resident  Evil, 
A.  Racing,  NHL97)  4  Zubehör 
(Pad/Negcon/Memory  Card)  4  Demo 
CDs  für  950  DM!  Verkaufe  auch 
Game  Gear  Preis  VHB! 

Tel,  0561/528886  (ab  16  Uhr,  Phillip) 


Playstation  PAL  4  Memory  Card  4 
2  Pads  4  Maus  4  13  Topspieie  (z.B. 
Soviel  Strike,  Formell,  X-Com, 
Tekken,  Disc world)  für  ca.  900  DM! 
Tel.  04105/152257  (Torben) 


Wing  Commander,  Power  Move 
Wrestling,  Bubble  Bobbiel  (inkl. 
Rainbow  Island  noch  org.  verpackt), 
DD1  und  mehr!  Einfach  mal  anrufen: 
Tel,  07254/72429  (Tim) 


Tausche  &  verkaufe  PS/Saturn- 
Spiele:  Bevorzugt  AC/Adventures  & 
RPG's!  Suche  auch  Terramgma  & 
Lufia2  für  SNES!  Habe  noch 
Phantasy  Star4  (MD)’ 

Tel.  03831/494203 


PS  4  Mad  Caiz  Lenkrad  +  Pistole  4 
RGB-Kabel  4  2  Pads  4  Memory  Card 
4  25  Spiele  (Fi,  Tekkenl+2, 
Resident  Evil,  Ego-Shooterf 
Prügelspiel.  Crash  Bandicoot. 
RRU2,  Fifa  Soccer97)  für  1.500 
DM!  TeL  06202/14536  (Christian) 


*  .4 
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BÖRSE 
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PS  +  Spiele  (Tomb  Raider, 
Command  &  Conquer,  Fifa97, 
Formell ,  Alien  Trilogy  uvm.)!  Habe 
auch  Hardware:  PSX.  Mad  Catz. 
Controller,  Negcom  Memory  Card! 
Alles  zu  super  Preisen!’! 

Tel.  07334/3287 

Alles  PAL;  Jupiter  Strike  40  DM. 
Novastorm  40  DM.  Slam'n  Jam  40 
DM.  Onside  Fußball  49  DM,  Adidas 
Power  Soccer  69  DM!  Auch  Tausch 
gegen  Resident  Evil,  Command  & 
Conquer,  Alien  Trilogy,  Iron  &  Blood 
oder  Legacy  of  Kain!  Adam 
Eleftmerios,  Eichsfelderstr.12, 
50389  Wesseling.  _  ; 

Kostenlos  ist  nix !  PS-Games  us: 
Destruction  Derby2  60  DM,  Ego- 
Shooter  60  DMI  dt:  Pandemonium 
60  DM,  Soviel  Strike  60  DMr  Total 
NBA  96  40  DM.  RRR  50  DM.  B. 
Fluch  50  DM  zzgl.  Porto  &  NN! 

Tel.  0521/286581  (ab  20  Uhr) 


10  PS-Spiele;  z.B.  Toshinden.  \ 
Tekken,  Air  Combat,  Road  Rash,  I 
Rayman,  Fifa96,  Thunderhawk... 
(alles  Rat- Versionen  4  orig,  j 
Verpackung  +  orig.  Anleitung)  4 
Mad  Catz  Lenkrad  +  Linkkabel  für 
zusammen  400  DM!  4  NN  &  Porto  | 
NP  ca.  1.200  DM!  Tel,  0421/405743  j 
(ab  16  Uhr,  Marco) 


Tomb  Raider  65  DM,  D.Derby2  65 
DM.  Sampras  Extreme  Tennis  60 
DM.  Tunnel  Bl  60  DM,  Gunship  40  1; 
DM.  Alien  Trilogy  40  DM,  Need  for 
Speed  40  DM:  Alles  gut  erhalten  und 
PALI  Tel.  06732/4257  (Christof) 

1H 


Playstation-Spiele:  Toshinden  20  < 
DM,  Tekken  20  DM.  Tomb  Raider  65 
DM,  Krazy  Ivan  30  DM,  Command  & 
Conquer  65  DM,  Destruction  Derby 
20  DM,  Agile  Warrior  60  DM,  I 
Gunship  40  DM,  Formell  40  DM  & 
Reloaded  35  DM!  Tel.  0208/781239  | 


Tausche  PS-Gamesü!  Habe 
Pandemonium,  Street  Fighter 
Alpha2,  Earthworm  Jim2!  Suche 
Fifa96.  NHL97,  Command  & 
Conquer  usw. 

Tel.  06021/68040  (ab  18  Uhr,  Marc) 


Verkaufe  &  tausche  Tunnel  Bl  dt  60 

DM,  Magic  Carpet  dt  40  DM, 
Toshlndenl/2  jp  30/50  DM,  Rayman 
dt  40  DM,  RRR  jp  50  DM,  Track  & 
Field  dt  50  DM.  Andretti  Racing  us  | 
50  DM,  Formell  dt  60  DM!  Alles  I 
per  NN! 

Tel.  02246/5735  (16-19  Uhr) 


■  PRIVATE  KLEINANZEIGE  FÜR  5  DM 


Bitte  veröffentlichen  sie  Einfach  ausschneiden  und  einsenden  an:  Cybermedia  Verlags  GmbH  *  Kleinanzeigen  *  Wallbergstr,  10  •  8641 5  Mering 
in  einer  der  nächsten 
MANSACs  den  folgenden 


Anzeigentext  unter  der  Rubrik 


SUCHE:! 

Nintendo 

i 

Sega 

1 

Playstation 


andere  Kon¬ 
solen  &  Exoten 


Oldies  & 
Klassiker 


Sonstiges 


ERKAUFE:! 


Nintendo 


Playstation 


andere  Kon¬ 
solen  &  Exoten 


Oldies  & 
Klassiker 


Sonstiges 
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□□□ 


Name,  Vorname 


Straße,  Nr. 


PLZ,  Ort 


Ort 


Datum 


Unterschrift 


Private  Klein¬ 
anzeige: 

Maximal  5  Zelten 
mit  je  40  Buchstaben 
inkl.  Absender. 
Postlageradressen 
nicht  möglich! 

5.-  DM  in 
bar  oder  in 
Briefmarken 
beilegen - 

Bei  Angeboten: 

Ich  bestätige,  da 8  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


Bitte  beachtet  bei  allen  Kauf-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  *  Kleinanzeigen  ohne  vollständige  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Postlagernummer  werden  nicht  veröffentlicht.  *  Euer 
Auftrag  muß  komplett  ausgefüllt  und  unterschrieben  sein,  *  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 


Hexen  mit  Anleitung,  wie  neu  für  60 

DM  FPU! 

Andrk  Bauer,  Krankenhausstr.4, 
34137  Wilsbiburg. 

PSX-Spiele  Wipeout2097  &  AIV 
Evolution  Global  (A-Train)  für  je  40 
□M  (dt)  I  Tel  02552/4196 


PSX  +  5  Games  +  Memory  Card  + 
Predator  Gun  +  7  Demo  CDs  4  ver¬ 
sah,  Spielezeitschriften  für  600  DM! 
Suche  außderdem  Animes  in 
deutsch  (Untertitel)! 

Tel,  02741/4214  (ab  18  Uhr,  Manuel) 


PSX  +  2  Pads  4  Lenkrad  +  PGDAce 
4  RGB-Kabel  +  Umbauchip  + 
Memory  Card  +  8  Topspiele  (z.B 
Formell,  Wipeout2G97,  Tekkerr2 
usw.)  nur  komplett  abzugeben  für 
700  DM!  Preis  VB,  alles  Pal! 

Tel.  0746 1/1 5433  (ab  18  Uhr) 


Tekken2  Wipeout2097,  Crash 
Bandicoot  für  je  60  DM!  Sattle 
Arena  Tohshinden2,  The  Weed  for 
Speed  je  50  DM.  Motor  Toon2, 
Wipeout für  40  DM! 

Tel.  0211/940295  (ab  16  Uhr,  Tim) 

PSX  4  über  50  Spiele  dt/us/jp! 
Suche  Beat  em-Up  &  Spiele  für 
Linkkabel J  Suche  I\I64,  auch  Tausch 
möglich!  Verkaufe  noch  Car-Hifi 
Audio  Art,  Lanzer,  Polk,  JVC! 

Mirko  Schweihardt,  Bahnhofstr.  37, 
63683  Orten  berg. 


PSX  *  Pad  +  Memory  Card  +  DD2  + 
RE  1  4  NHL97  4  X-Com2  +  Total 
NBA97  +  Wipeou12Q97  alles  Pal  für 
zusammen  700  DM!  Games  einzeln 
70  DM!  Biete  Qtaku-Film  50  DM; 
Amiga  500  &  alte  Powerplay  Hefte! 
Tel.  08031/92649  (Aü) 


Verkaufe/tausche  PSX-Spiele.  Alle 
Pal!  Worms,,  Magic  Carpet,  Gunship. 
Wipeout2097  für  je  50  DM! 

Tel.  0221/9008661 


PSX-Spiele:  Command  &  Conquer 
70  DM,  Road  Rash  50  DM,  A-Train 
60  DM,  Madrfen97  60  DM,  A.  Power 
Soccer  40  DM,  Extreme  PinbaJI  40 
DM!  Schreibt  Tel. -Nr  auf  Eure 
Postkarte:  M.  Panter,  Demminer 
Str.12, 17126  Jarmen, 


PSX-Spiele  Wipeout2Q97,  Krazy 
Ivan,  Destruction  Derby2f  Command 
&  Conquer,  Tomb  Raider  -  Preise 
nach  Vereinbarung  -  Versand  per 
Nachnahme  (alle  Spiele  Pal!). 

Tel.  03933/803610  (ab  16  Uhr,  Torsten) 


Tausche  PSX-Games:  Burning 
Road,  Fifa97,  Time  Commando,  SF 
Alpha2,  Gunship,  RRR,  Disruptor, 
ßust  a  Move2!  Suche  Crash 
Bandicoot,  R,  Evii,  Formell  NSA 
Uve97,  Pandemonium!  Nur  Pal! 

Tel.  07304/2858  (Marco) 


Playstation  4  7  Spiele  4  10  Demo 
CDs  4  2  Pads  4  Memory  Card  für 
500  DM  zu  verkaufen! 

Tel.  069/838450  (Michael) 


S  Playstation  +  2  Pads  4  360 
Slot-Memory  Card  4  2  Demos 
=  275  DM!  Tomb  Raider  50 
ei  DM,  Sampras  Extreme  Tennis 
45  DM,  Resident  Evil  50  DM, 
Exhumed  55  DM.  Worms  50  DM, 
MBA  Li ve97  55  DM.  Command  & 
Gonquer  55  DM!  Tel,  06021/68491 


PS  4  Pad  +  MC  4  13  Spiele  (For¬ 
mell  ,  Pan.,  Leg.  ol  Kain,  Worms)  4 
Demo  CD  4  Verp.  und  An!,  für  800 
DM!  Tel.  06161/873015  (abends) 


PfayslatiDn-Games:  Wipeout2097 
dt  60  DM,  Descent  dt  30  DM,  Crash 
Bandicoot  dt  60  DM.  Tomb  Raider 
dt  60  DM,  Motor  Toon  GP2  jp  60 
DM.  Rebel  Assault2  US  65  DM, 
Adidas  Power  Soccer  dt  50  DM, 
RRR  dt  50  DM,  Tohshinden2+  jp  50 
DM,  Sidewinder  jp  40  DM, 
Prügelspiel  us  60  DM,  Alien  Triiogy 
us  40  DM,  Contra  4  3D-BriJJe  US  60 
OM.  Firo  &  Klawd  dt  60  DM.  Suche 
Soviel  Str'ike,  Bushido  Blade. 
CastievaniaX  &  Syndicate  Wars! 

Tel,  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


Verkaufe  oder  tausche  Sampras 
Tennis  70  DM,  Ran  Soccer  40  DM, 
Total  NBA96  50  DM.  Destruction 
Derby 2  80  DM,  Fifa97  80  DM,  WWF 
in  your  House  30  DM.  Suche  Crash 
Bandicoot,  3D-Pinball,  Pro  Pinball, 
Player  Manager,  Strategiespiel. 
Contra  &  Jet  Raid.  Tel,  03905/1 5385 


PSX  (3  Monate  alt)  4  Madcatz  4  4 
Pads  +  10  Games  (MBA  üve97r  Pete 
S.  Tennis,  Tomb  Raider,  Formell 
usw.)  4  Memory  Card  Plus  4 
Vierspieleradapter  für  VHB  1200 
DM,  nur  komplett! 

Tel  05509/2013  (Tobias) 


Primal  Rage  us  50  DM,  Streetfighter 
Alpha  50  DM.  Bats  jp  20  DM.  TS 
Den2  40  DM,  Gönners  H.  35  DM, 
Mobile  Suit  Gundam  25  DM, 
Parodius  Deluxe  25  DM,  Raiden 
Projekt  30  DM,  RR  15  DM, 
Starblade  Alpha  15  DM.  Tekken  15 
DM,  Twin  Goddeses  25  DM  VBI 


Tei.  06041/251  (Mirko) 


Neo  Geo  CD  4  Pad  4  Board  4  4 
Games  (S,  Shodown2,  KoF94,  AoF2, 
S.  SidekrcksS)  gerade  1  Monat  alt, 
in  Topzustand  für  faire  600  DM! 
Tamy  Fandanzadeh,  Seewattenstr. 
20.  88348  Saulgau. 

Tei.  07581/2203  (Tamy) 


3DG  4  2  Pads  +  11  Spiele  4  2 
Sampler  CDs  zusammen  für  300 
DM!  Verkaufe  Spiele  auch  einzeln 
für  je  20  DM! 

Thomas  Ludwig.  Fastünger  Ring 
163,  85716  Unterschteißheim. 


Neo  Geo-Müduie  ShDdown243, 
Jaguar  neu  90  DM  Platinen  Twin 
Cobra,  Show  Bros..  In  the  Hunt! 
Suche  Neo  Geo  MVS-Module  und 
Platinen  wie  Truxton  2.  Punisher 
und  andere!  Einfach  anbieten! 

Tel.  06108/76715 


Achtung,  an  alle  Raritätensammler! 
FM  Tawns  Marty-Konsole  4  7  Spiele 
(u.a,  Truxton,  Scavenger  4f5  etc.) 
rncl.  Ersatzpad  650  DM  VB  oder 
Tausch  gegen  Saturn  (jp/us)  mit 
Games!  Tel.  01 72/4327747 


Neo  Geo  CD  Pal  +  3  Pads  4  10 
Spiele  (z.B  FF3,  Pulstar,  S.  Hoop, 
AoF2  &  Viewpoint)  4  NG-Mag  Nr3 
für  540  DM!  Suche  Alpha  Mi$$icm2! 
Suche  und  verkaufe  Mak-Platinenj 
Suche  für  PS:  Don  Pachi,  Striker, 
Dynasty  Wars2!  Suche  TV-Automat! 
Tel.  040/60911043 


Turbo-Grafx  4  Umbau  jp/us  4 
Bomberman  4  Bomberman93&94  4 
Devil  Crush  4  Alien  Grush  4  Time 
Crutse  VB  480  DM! 

Tel.  0212/208689  (ab  18  Uhr,  Wülfgang) 


Panasonic  FZ-IO  mit  5  3DO- 

Spielen,  Preis  nach  Vereinbarung! 

Tel.  03583/692721 

(nur  Wochentags  ab  15  Uhr) 


Sechs  Atari-XE-Spiele  für  100  DM, 
drei  7800-Spiele  (Ninja  Golf,  Pole 
Posltion2  &  Mat  Manla)  100  DM. 
Drei  Schmidt  TVG2Ü0Ö-Spie!e 
(Fußball.  Astro  Invaders  &  Jump 
Bug)  65  DM!  Destructor  für  Cole- 
covision  35  DM!  Tel.  030/6258637 


Atari 260G-  &  7800-Spiele  (NTSC, 
neu)  10  DM.  sowie  diverse  Vectrex-, 
Colecovision-,  Intellivrsion-,  Philips 
G7Q00-  &  Interton  VC-Spiele  & 
Hardware  (Konsolen,  Vextrex  3D- 
Brille  usw.)! 


Tel.  02156/77827  (Ralf) 


Amiga  CD32  4  4  Spiele  150  DM! 

Defektes  Lynx,  Amiga  CD-Roms, 
Colecovision  je  5-1 5  DM!  Amiga- 

Spiele  (Virocop,  Lothar  M . ), 

Colecovision-Spiele  je  5  DM!  Suche 
N64-  PS-  &  Virtua  Boy-Spiele! 

Tel.  05721/77521 


Games.  Filme  &  TV  auf  großer 
Bildwand;  Sharp  2CD  Projektor 
AV37QP.  380000  Bildpunkte,  2 
Euro-AV-Eingänge  4  SVHS-Elngang, 
Ferbedienung,  Bildwand  für  Wand 
oder  Deckenmontage,  2  Monate  alt, 
Preis  VB!  Tei.  06021/28378 


Über  tÜOO  Lösungen  ,  Cheats  usw. 

für  Saturn,  Playstation,  N64  und 
SNES!  Liste  bei:  Christian  Dahl, 
Feldslr.  53,  21335  Lüneburg.  Tel. 
04131/732444  oder 
http://members.aol.com/cheatspc/ 
weicome.html 


Saturn  4  8  Games  4  Importadapter! 
Sony  PSX  RGB  umgebaut  4  15 
Games  günstig!  Hardwareerwei¬ 
terung  für  N64,  Barco  und  Philips 
Röhren projektor.  Heftsammlungen, 
diverse  Laserdiscs.  Tel.  07263/2489 


G64  mit  mehreren  Spielen  für/nach 
VHB!  Verschiedene  Sega  Mega 
Drive-Spiele  VHB!  Nintendos 
Starfox/Starwing  für  60  DM!  Rise2 
Rescurrection  für  Playstation! 

Tel.  04161/62399 


(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  lür 
Playstation  und  SNES.  schickt 
Listen  an 

A.  Steinbach.  Senftenberger  Ring 
52a,  13435  Berlin  oder 
Tel.  030/4032714  (Andreas) 


N64-Spiele:  Turok  us,  Waverace64 
us,  Kl  Gold  je  150  DM!  Mario  us 
100  DM1  PSX-Spiele:  Tomb  Raider, 
X2,  Alien  Triiogy  je  60  DM!  Alle 
Spiele  orig i naiverpackt  4  Anleitung! 
Tel.  0511/451986  (ab  16  Uhr) 


i Bevor  ihr  Euch  pinn  Memory  Card 
Imit  astronomischer  Ei Inr  'Anzahl  zu- 
legt,  solltet  Ihr  Euch  vorher  über 
den  Zustand  er  kundigem  Viele 
"Plus" -Versionen  Tür  Plaget ation 
jnd  Nintendo  B4  verf Heren  schon 
nach  kurzer  Zeir  ihre  Speicherkapazität \ 
hol  einem  Lorleversuuh  empfängt  Euch 
die  Meldung  "Bad  Data  Error”.  Für  sicheres 
Speichern  empfehlen  wir  Enrfi  deshalb 
eine  Memory  Eard  mit  maximal  vierfacher 
Epe  I  l  I  lerkapla  z  it  ä  t . 


fl  on  pL  us 


Kaufe  Neuheiten  &  Importe  (jp)  für 
Sony  Playstation  &  Sega  Saturn! 
Verkaufe  Sony-,  Sega-  &  Nintendo- 
Spiele,  z.B  Panzer  Dragoon2  30 
DM,  S.  Spirits3  60  DM,  Soul  Edge 
60  DM  uvm.  Einfach  anrufen! 

Tel.  0251/212846 


Lose  WID-  und  WICD-Sammlung  auf! 
Viele  Topspiele  für  30  DM,  verkaufe 
und  tausche  auch  Spiele  für  Saturn, 
PS,  N64,  SNES  und  Game  Gear! 
Verkaufe  MPEG-Modul  für  Saturn 
NP  349  DM  für  nur  150  DM1 
Verkaufe  Hon-Fligtitlngstick  für  70 
DM!  Tel.  05 11/4 14899  (Thomas) 


(Ver)kaufe  und  tausche  Spiele  für 
PSX,  Game  Boy,  VCS  und  PC  (liebe 
Gewaltspiele)]  Tel.  04962/6129 
(ab  17:30  Uhr.  Wilhelm) 


Tobal  No2  45  DM,  Raiden  PX  50 
DM,  Tunnel  Bl ,  Blam  Machine  Head. 
Alundra,  Wild  Arms,  PSX  Demo  6, 
Dynamits  Heady  MD,  Space  Hulk 
3DQ,  Sega  Flash  3/4,  X-Mas  Nights, 
Samurais  Saturn,  Fifa9ß,  Fatal 
Fury3,  Greatest  Ni  ne! 

Tel.  0251/212846 


(Ver)kaufe  &  tausche  Konsolen  + 
Sammlungen!  Habe  PS:  Raily 
Cross,  RR  etc.  Suche  PSXJ  Verkaufe 
RCE-Spiele:  Gunhed ,  Ranma  uvm. 
Tausche  Saturn,  MS- Spiele  etc, 

Tel.  04962/5655  (ab  16  Uhr  oder 
FrankHoefs@t-on1me.de) 


Habe  ständig  neuste  Spiele  für  PSX 
&  N64  (Importe  us/jp):  PSX  Raily 
Gross,  Rage  Racer,  Soul  Edge, 
Raystorm  uua.  N64-Prügelspiel, 
Blastcorps,  Fifa64.  Turok  ab  120 
DM!  Umbau  PSX  70  DM!  Umbau 
N64  80  DM"  Tei.  0172/7427180 


Tausche  Saturn  50/60  Hz  4  11 
Spiele  +  2  Guns  4  Analogpad  gegen 
SNES  +  30  Spiele,  Turbo  Duo  +  20 
Spiele,  Multi-PSX  +  8  Spiele,  oder 
N64  us/jp  +  3  Spiele!  Eventuell  auch 
Verkauf.  Tel.  04962/5190  (Jörg) 


Alle  Videospielmagaztne  vor  7/92 
bis  7/97  {Videogames,  MAN'AC, 
Mega  Fun,  Fun  Generation,  Next 
Level.  Total,  Sony  Magazin  4  CD), 
komplette  Jahrgänge  35  DM! 
Einzelne  Hefte  VB!  Tel.  05695/336 


MANIAC  Ausgaben  6/96-5/97  (ins¬ 
gesamt  12  Ausgaben)  für  35  DM! 
Verkaufe  außerdem  PSX  (zur 
Ersatzteilgewinnung)  für  70  DM! 
Verkaufe  auch  PSX-Spiele  (z.B. 
B. Fluch.  L  of  Kain,  Tilt,  PM  Pro 
Wrestling). 

Tel.  037206/81016  (Michael) 


3D0FZ1D,  MD +  32X,  Jaguar!  Alle 
mit  Spielen  und  Zubehör!  Verkaufe 
auch  MCD-Spieie!  Suche  N64-Spiele 
und  Samurai  Shodown4  für  Neo 
Geo  CD! 

Tei.  09323/1619  (Johannes) 


Movelisten,  z.B.  Tekken2.  Triiogy 
Soul  Edge,  Virtua  Fighter!  Egal  oh 
Fatalities,  Moves  oder  Combos,  bei 
mir  gibt ’s  alles!!!  Infos  gegen 
Rückporto!  A.  Putzer, 
Edlingerstr.22,  81543  München. 


Nintendo64  4  Turok  4  Mario  4 
Mem-Card!  SNES  4  7  Spiele  4  2 
Pads!  Kompletllösung-Turok!  Neo 
Geo  4  2  Spiele  4  Pad!  Preise  nach 
Vereinbarung!!! 

Tel.  02662/939381  (Eddy) 


He  Zocker!  Amiga  5DO  4  zusätzL 
DiscdTive  4  50  Topgames  für  120 
DM!  Tel.  05352/8048 
(ab  20  Uhr,  Sandra) 


■■'■V 


IVII I  IVIHLnCI\!  Wenn  sich 
jeden  morgen  zwei  Waschkörbe  Tips- 

V 

Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei-  V 

ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden.  W 
Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben)  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daß  uns  knackige  Kurztips 
und  Paßcndes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cybermedia  Verlags  GmbH  *  „Tipsteufel“  *  Wailbergstr.  10  m 
86415  Mering  oder  e-Mail  an  ManiacAndy@aDl.com  JM 


*y**^*\  Wer  sich  unendlich  viel 
'  ■  Munition  verschaffen  will, 
9  gibt  im  Hauptmenü  die  fol¬ 
gende  Kombination  ein: 

•  •  •  •  ti  •  Li  um  um 

Li  Li  •  Li  •  Li  Li  Li  Li 
Unendlich  Energie 
•  Li  Li  Li  •  Li  •  •  Li  •  •  • 

Li  Li  U  La  Li  •  •  Li 

Levelanwahi  (mit  RI  und  R2) 

Li  •  Li  Li  Li  •  •  •  •  Li  Li 

mm  Limit  mmmm 


jMk  fM  U  m  den  L  e  ve  1  an  zu  w  ä  h  1  e  n 
hallet  Ihr  im  "Press  Start"- 
jPRBfll  Bildschirm  nacheinander  die 
^  Tasten  C  R,  AT  und  L  ge¬ 
drückt,  bis  Ihr  alle  gleichzeitig  betätigt. 
Dann  laßt  Ihr  sie  in  folgender  Reihen¬ 
folge  wieder  los:  Zuerst  A.  dann  C  L 
und  schließlich  ^  Ihr  hört  ein  Sprach- 
sample.  Um  ab  sofort  einen  Level  über¬ 
springen  zu  können,  drückt  Ihr  im  Spiel 
A,  Ct  und  L  gleichzeitig. 


RMMMj  Um  alternative  Abspänne 
-  ä  anzuwählen,  drückt  Ihr  vor 
Beginn  des  Abspanns  sehr 
schnell  und  abwechselnd  •  +  A 
und  K  +  ■  (jeweils  gleichzeitig). 
Während  das  Replay  läuft,  könnt  llir  die 
Kamera  mit  dein  Steuerkreuz  bewegen 
-  mit  ■  und  ▲  wird  heran-  bzw.  weg- 
gezoomt.  Beide  Cheats  erhielten  wir 
von  Marko  Mirkovic  aus  Rhein  leiden. 


^  Jeweils  im  Titelbild  ("Press 
\  Start")  gebt  Ihr  die  folgenden 
w  Kombinationen  ein: 

Versteckter  Kurs 
U  A  ^  Ri  Li 
High  Performance  Auto 

^  i » *  •  ■ 

Rückwärts  -  Kurse 

i  A  Ri  #  Li  ♦ 

Super  Championship 

I  R  4  X 


SQDZFO  5  T J  J 
EPPGHOXWDQ 
E94FH0LLKJ 
ALLFHO  XGPU 
5  SEGH0X1KJ 
9F0JG0LZJD 
JJ0BNN9FCM 
JQNFH0T7BF 
6H9DA0QJ2F 


,'^^uT\  W^rend  Ihr  in  der  Er- 
\  Öffnungssequenz  den  beiden 
tanzenden  Bombermännern 
zuschaut,  haltet  Ihr  L  und  R 
gedrückt,  ehe  Ihr  0  +  A,  0  +  B,%  +  C 
eingebt.  Ertönt  nach  jedem  Knopfdruck 
ein  Ton,  habt  Ihr  es  richtig  gemacht. 

Zur  Belohnung  erhaltet  Ihr  unter  dem 
Menüpunkt  "Battle  Mode"  zwei  zusätz¬ 
liche  Charaktere! 


RI 

> 

1  ***• 

t 

1  '*$. 

EXCALIBUR 
2055  A.D. 

ln  MÄN'IAC  6/97  haben  wir 
laich  die  komplette  Passwort- 
Hierarchie  verraten.  Um  die 
Level  während  des  Spiels  zu  sldp- 
pen.  gebt  Ihr  im  Pause-Modus  folgende 
Kombination  ein; 

■  •  ■  A  •  A  A  A 


LOST  WIKINGS 
RETURN 

Wer  den  US -Import  "Morse  bv 
f  Ä  NorsewestN  besitzt,  kann  mit 
~  den  li  nten  stehenden  Passcodes 

die  einzelnen  Levels  anwählen.  Net¬ 
terweise  haben  die  Designer 
für  beide  Konsolen  Versionen 
die  gleichen  Kombinationen 
vergeben. 


Level  2 

1  STS 

Level  3 

2  ND  2 

Level  4 

TRSH 

Level  5 

S  WIM 

Level  6 

WOLF 

Level  7 

B4RT 

Level  8 

K  4  RN 

Level  9 

BOMB 
Level  10 

WZRD 

Level  11 

BLKS 

Level  12 

TL  P  T 

Level  13 

GYSR 

Level  14 

B3  SV 

Level  15 

R  3  T  0 

Level  16 

DRNK 

Level  17  YQVR 

TEMPEST  X3 

Wollt  Ihr  das  klassische  "Tem- 
pest  2000"  spielen,  gebt  Ihr  als 
Namen  in  der  High-Score-Liste 
' 11 H  V  S"  oder  "YIFFf"  ein. 

Um  den  Cheat-Mode  zu  aktivieren,  hal¬ 
tet  Ihr  während  eines  Spiels  1,1 ,  RI,  A, 
#.  START,  SHLECT  und  0  gedrückt. 
Danach  funktionieren  die  folgenden 
Tricks  ebenfalls  während  des  S[ 

Trippy  Mode 
L2  +  RI  +  A  +  »t,# 

Re  mix  Music 
L2  +  RI  +  A  +  IC  ,  # 

AX  Droid 

L2  +  RI  +  A  +  X  ,  ^ 


r 


NBA  HANGTIME 

Wie  bei  den  meisten  Basket¬ 
ball-Spielen  halten  sich  auch 
bei  "NBA  Hangt ime"  eine 
Menge  Spieler  versteckt,  die  Ihr 
nur  mit  Hilfe  der  untenstehenden  PIN- 
Codes  aufstellen  könnt... 


1  Dan  Amrlch 

AMRICH 

2000 

Dan  Roan 

DANR 

0  0  0  0 

Sal  Divita 

DIVITA 

2001 

Larry  Munday 

MUNDAY 

54  3  2 

Scottre  Rippen 

RIPPEN 

0000 

John  Roof 

ROOT 

6  0  0  0 

S.  Oursler 

SNO 

0103 

Mark  Turmeil 

TURMEL 

0103 

i 


FIRO  &  KLAWD 

Auch  ältere  Spiele  haben  bei 
"Last  Resort"  eine  Chance, 
Wer  die  Paßcodes  zu  die¬ 
sem  Titel  sucht,  dem  sei  hiermit 
geholfen... 


Back  A  leys 

MOOMIN. 

Back  Street 

MOONPIG . 

Back  Street  B 

MOONP INGE- 

ON  . 

Back  Roofs 

SNUFFKIN. 

Main  Street 

LITTLE  MI, 

Main  Street  B 

LITTLE  MO, 

Scrap  Yard 

SOUP  DRA- 

LT.  ZONE  2 


I 


PffMfR fhelbild  geht  Ihr  auf 
*  "Start"  und  haltet  solange  LI, 

»•1  012,  SELECT  und  START 
gedrückt,  bis  das  Bild  verschwin¬ 
det,  Jetzt  könnt  Ihr  im  "Exhibition- 
Mode"  das  Ali-Star-Team  anwählen 
Magic  Johnson  versteckt  sich  im  "Create 
a  Playerrr-Menü.  Wählt  "Create  a  new 
player"  und  entscheidet  Euch  für  Spieler 
Model  Nummer  25. 

Wollt  Ihr  Larry  Bird  in  die  Mannschaft 
aufnehmen,  benutzt  Ihr  Spieler  293 


ür  die  Ninlendü- Fassung 
von  "Wargods"  haben  wir 
bereits  die  ersten  Tricks 
bekommen.  Zum  Teil  funktio¬ 
nieren  sie  auch  auf  der  Playstation! 

Wer  auf  einfache  Art  und  Weise 
gewinnen  will,  rennt  auf  den  Gegner 
zu  und  wirft  ihn.  Bevor  er  wieder  auf¬ 
steht,  müßt  Ihr  ihn  wieder  werfen  - 
diese  "Taktik"  beschert  Euch  in  den 
meisten  Fällen  eine  hundertprozentige 
Sieg-Chance!  ( C- Kamera-  Button) 
Free-Play  (Titelbild) 

(Ci)  (Cf)  R  A  B  (C#)  (C|) 
Grox  an  wählen  t  Spieler-Select) 

*  M  ♦  *  *  I  *  M 

Exor  an  wühlen  (Spieler-Select) 

«  #  #  M  «  M  M 

Wer  das  Chear-Menü  auf  rufen  will, 
drückt  nach  dem  Sieg  über  einen  Geg¬ 
ner  und  während  das  Fatality  ausge¬ 
führt  wird  die  Tasten  A  und  B  sowie 
die  Kamera  Buttons  ^  und  }  gleich¬ 
zeitig.  Um  den  Modus  zu  aktivieren 
drückt  Ihr 

M  M  B  A  A 


WILD  ARMS 

In  "Wild  Arms"  verstecken 
sich  ein  paar  geheime  Aliens, 
Diese  findet  Ihr  auf  den  drei 
Inseln,  die  sich  in  der  südlichen 
Region  der  Karte  befinden.  Nachdem 
Ihr  acht  bis  zehn  Kämpfe  ausgeführt 
habt,  tretet  Ihr  gegen  eine  geheime 
Rasse  Namens  "Hayokonton"  an.  Wer 
sie  besiegt,  wird's  nicht  bereuen! 


BALLBLAZER 

In  der  letzten  MANJAC  habt 
Ihr  erfahren,  wie  Ihr  bei 
"Ballblazer  Champions"  das 
M asier- D ome-Stadion  a nwä hlen 
könnt.  Wollt  Ihr  Euer  Rotofoil  verän¬ 
dern,  gehr  Ihr  im  Paßwort-Sereen  fol¬ 
gendes  ein: 

xbxxbxxxxxxxxxaa 

xxmxxxxuxmmmmx 


Wenn  Ihr  einen  der  Böse¬ 
wichte  spielen  wollt,  haltet 
Ihr  einfach  X  #  ,  L2  und 
t  auf  dem  zweiten  Joypad 
gedrückt! 


VIRTUAL  ON 

Bislang  haben  wir  Euch  nur 
verraten,  wie  Ihr  den  "VR 
Jaguarandi"  anwählt.  Hier 
sind  die  restlichen  Cheats: 

Farben  verändern 
Um  die  Farbe  des  Mechs  zu  verän¬ 
dern,  drückt  Ihr  im  Select-Screen 
("Arcade  Mode",  "Versus"  etc/)  4 
Raiden  und  Temjün  umfarben 
Während  im  Titelbild  "Press  Start  But¬ 
ton1'  aulleuchtet,  haltet  Ihr  ^  gedrückt 
und  betätigt  gleichzeitig  L  und  R. 

Special  Attacke 

Temjim  und  Viper  2  führen  kraftvolle 
Spezi  alattacken  aus,  wenn  Ihr 
während  eines  Sprungs  in  der  Luft  die 
Kombination  ^ ^  +  Y,  Y  drückt. 

Kameraperspektive 
Um  die  Kameraeinstellung  während 
des  Spiels  zu  verändern,  druckt  Ihr 
gleichzeitig  die  Tasten  X.  Y  und  X. 


TOY  STORY 


4W* 


Wer  mittels  A-Button  durch 
die  Levels  springen  will,  gibt 
im  Titelbild  den  Level-Skip- 
Code  ABRÄCADÄBRA  ein. 


TRUE  LIES 


ISS  64 


Eine  Paßcode-Liste  zu  Arni  es 
\  Ausflug  auf  die  Florida -Keys 
JmSWm  haben  wir  für  Euch  zusam¬ 
mengetragen.  Will  noch  jemand 
die  Level -Codes  haben? 


Startet  eien  Liga-Modus  und 
speichert  nach  dem  ersten 
Spiel.  Sobald  Ihr  das  nächste 
Mal  die  "Score  Rankings"  seht, 
merkt  Ihr  Euch  die  führenden  Spieler, 
Drückt  RESET  und  geht  in  den  'Trade 
Screen11  im  Optionsmodus.  Tauscht  die 
Spieler  gegen  Mitglieder  aus  Eurem 
Team,  wählt  die  Reset-Option  und 
cancelt  damit  den  Handel  Danach  kehrt 
Ihr  zu  der  gespeic  herten  Liga  zurück  - 
die  "Score  Rankings1'  sollten  sich  geän¬ 
dert  haben... 


INDEPENDENCE 

DAY 


SLAM  SCAPE 

Alle  Cheats  zu  "Slam  Scape" 
habe  wir  aus  verschiedenen 
Leserzuschriften  entnommen . 
Viel  Spaß  damit! 

Volle  Bewaffnung 
SEI  LEGT  +  *  ■  *  •  *  A 
Unverwundbarkeit 
SELECT  ■  A 

Banger  Ranger  &  Queen  Snagger  töten 
SELECT  +  L1  +  L2  +  4  ■  4  ■  4  ■ 
Urtaniumania  Level  anwählen 
XXXilKli 
Pepsychier-Level  anwählen 

mmmm ▲ • ▲ ▲ 

Endless  Bummer  Level  anwählen 

mmmuAAm* 

Viva  Los  Vagrantes  Level  anwählen 

•iXAXIIi 


BATTLE  ARENA 
TOSHINDEN  URA 

Genau  wie  bei  den  Play- 
station-Fassu  ngen  gibt '  s 
auch  für  das  letzte  Tushin- 
den"  auf  dem  Saturn  einen  1  lau¬ 
fen  nützliche  Cheats; 

Endgegner  spielen 
Im  Titelbild  (."Press  Start11)  drückt  Ihr  A? 
B,  Z,  X,  Y  und  C.  Ihr  hört  ein  Ge¬ 
räusch.  Drückt  START  und  entscheidet 
Euch  für  einen  der  angebotenen  Modi. 
Danach  findet  Ihr  zwei  neue  Figuren: 
Repli  und  Wolf. 

Wer  Vermiilion/Sho  spielen  will,  gibt 
jetzt  im  Titelbild  A,  Y,  C,  X,  B  und  Z 
ein! 

Special  Weapons 

Gebt  Ihr  vorher  die  beiden  Codes 
oben  ein,  könnt  Ihr  im  Titelbild  die 
Tastenkornbination  Z,  Z,  C,  X,  B  und  Y 
für  Special  Weapons  benutzen. 

Secret  Move 

Nur  wenn  Ihr  alle  anderen  Codes  akti¬ 
viert  habt,  funktioniert  der  Secret  Move 
(im  Spiel  C+Z  drücken),  Gebt  hierzu 
im  Titelbild  A,  Y,  Q  X,  B,  Z  ein! 

URA  Mode 

Wieder  im  Titelbild  A,  B,  C,  C,  C,  X,  Y, 
Z,  Z,  Z  drücken,  im  Hauptmenü  "1P 
Game"  wählen  und  mit  R,  Y,  START 
gleichzeitig  bestätigen.  Ein  lustiger 
Modus,  nicht  wahr? 


Einen  ganzen  Haufen  Cheats 
zur  "Independence  Day"- Ver¬ 
sion  für  den  Saturn  haben 
wir  aus  dem  Internet  gesaugt! 
Ihr  müßt  jeweils  zuerst  das  Paßwort  im 
"Option  Screen"  eingeben  und  dann  die 
nachfolgende  Kombination  im  "Garne 
Selection  Screen".,. 


MECHWARRIOR  2 

Auch  zu  "Mechwarrior  2 11 
gibt’s  einen  Haufen  nützliche 
Paßcodes  mitzu teilen,  die  Ihr 
allesamt  im  entsprechenden 
Menü  eingeben  müßt. 


STREET  RACER 

Wer  mit  ei  n  em  ge  he  i  men 
Fahrer  starten,  alle  Ligen 
anwählen  oder  die  Advanced 
Qptions  einschalten  will,  der  geht 
im  Option- Screen  auf  die  Option  "Cup 
Passwort!"  liier  gebt  ihr  TURGAY  ein. 
Danach  ist  ein  Hase  anwählbar,  der 
Zugang  zur  Super-.  Silber-,  Gold-  und 
Platin-Liga  hat.  Außerdem  erscheinen 
neue  Optionen... 


Unverwundbarkelt 

# 

# 

X 

0 

/ 

A 

> 

< 

U 

z 

Cruise  Control  Throttle 

# 

A 

X 

0 

/ 

A 

4 

T 

T 

A 

Jump  Jets 

# 

Y 

X 

0 

/ 

A 

> 

Y 

0 

L 

Extra-Waffen  Im  Screen 

T 

# 

X 

0 

/ 

A 

X 

< 

< 

< 

"Change  MechIT 

Unendlich  Munition 

T 

0 

X 

0 

/ 

A 

X 

> 

T 

U 

Weniger  Überhitzung 

# 

X 

X 

0 

/ 

A 

4 

> 

Y 

+ 

"ElementaP'-Mech 

T 

/ 

X 

0 

/ 

A 

Z 

< 

# 

* 

"Tarantella11 -Mech 

# 

/ 

X 

0 

/ 

A 

4 

< 

L 

Y 

Kein  Gewichtslimit 

# 

0 

X 

0 

/ 

A 

> 

> 

0 

/ 

Alle  Missionen  anwhlb. 

T 

< 

X 

0 

/ 

A 

X 

A 

< 

= 

Level -An  wähl 

FOX_ROX 

Unverwundbarkeit 

LIVE_FREE 

Flugzeug-Anwahl 

MR_HAPPY 

City,  Tourist,  Demo-Garn 

TOURIST 

Fast  Reload,  Weapons 

GO_POSTAL 

Civi  sans  &  Wingman  Opt. 

GODZILLA 

Cheat-Mode 

DAB_DAB 

Jeweils  danach  im  Game  S.Su  4  }  ^  ♦  X  Z  Y 

BIG 


Das  nächste  "Star  WarsT5-Spie1  ist  ein  Beat'em 
Up!  Statt  die  Polygün-Klopperei  "Masters  of 
Teras  Kasi"  für  das  Nintendo  64  zu  inszenie¬ 
ren,  verspricht  das  Dream-Team-Mttglied  Lu- 
casArts  bislang  jedoch  lediglich  eine  Playsta¬ 
tion-Version,  Ais  Erscheinungstermin  merken 
sich  amerikanische  Spieler  den  Herbst  vor,  als 
Endgegner  erwartet  Euch  Darth  Vader  +++ 
Nachdem  Namco  mit  kryptischen  Hinweisen 
eine  neue,  sechste  Museum-CD  versprach,  be¬ 
gann  unter  den  Spielern  das  Rätselraten:  Auf¬ 
grund  kurzer  Namco-Hinweise  scheint  sicher, 
daO  nehen  "Dragon  BreetT  "Splatterhouse" 
und  'Rolling  Thunder'1  auch  der  Shoot  em-Up- 
Klassiker  "Galaga  BS'V,  sowie  Phelios"  auf 
die  Playstation-CD  gepreßt  wurden.  Insgesamt 
werdet  ihr  siefaen  Titel  auf  der  Scheibe  finden. 


£nt,s,f3fr Luiudes 


(PR-Manager  von 
Acclaim} 


Die  Schnaps  verrate 
sind  aufgeb  raucht, 
die  Bundesliga  auf¬ 
gelöst  und  alle 
Frauen  verschwun¬ 
den.  „Welche  Spiele 
würdest  Du  fünf 
Minuten  vor  Welt¬ 
untergang  noch 
einmal  auf  den 
Bildschirm  holen? 

Und  warum?11 


\ 

ln  5  Minuten 
ist  Weltuntergang 


1.  ISS  64  [Kanaml,  1997)  “Keine  Bundesliga 
mehr?  Kein  Problem!  Ich  hoffe  nur,  üdil  Stefan  und 
andere  Kün<>ulcn-FufibaU-Prnfis  greifbar  sind,  um 
die  gegenwärtig  beste  Leder-Simulation  nochmal 
spielen  zu  Können!“ 


^ >  TlirOk  [Acclaim,  1997]  “Wenn  sehen  andere 
Genüsse  fehlen,  dann  möchte  ich  auf  jeden  Fall  mit 
dem  besten  Waffenarsenal  aller  Zeiten  noch  ein 
letztes  Mal  durch  die  riesigen  “Turak“-Lovels 
streifen  und  alles  aus  dem  Weg  räumen!“ 


3,  Decattllnn  [Activl-iitm.  1983)  “«ebnen  den 
Gummi -Überzug  vom  Atari-Steuerknüppel  reihen, 
und  ab  geht  die  Post!  Mit  schmerzenden  Händen 
lenke  ich  mich  von  der  Katastrophe  am  besten  abl#l 


erscheint  am  6  a  August 


Der  Messe-Overkill  ist  vorbei,  und  MANIAC  nimmt  sich 
die  Zeit,  Euch  einige  der  E3 -Highlights  dieser  MANIAC 
genauer  vorzu stellen  -  nachdem  das  Atlanta-Team  Martin  und  Christian  vier  geschwollene 
Füße  mit  Kneipp-Fiditenbätlern  notdürftig  kuriert  hall  Mit  dem  Ego-Shooter  *Hexenw  und 
dem  Zweikampf-Prügler  "Dark  Rift"  stehen  uns  zwei  Nintendo-64-ModuIe  in’s  Haus  -  ob 
sich  der  Bit-Vorteil  auch  spielerisch  bemerkbar  macht? 

Auf  der  Playstation  wird  unterdessen  scharf  geschossen:  Namens 
"Time  Crisis*  ist  ein  Uditpislolcn-Drama  (siehe  rechts) 
aus  der  Spielhalle,  bei  dem  Ihr  Euch  unter  gezielten  MP-Garben  der  Entf ü hrer-Böse wichte 
wegducken  könnt.  Keine  Chance  für  Weichlinge;  Im  großen  PrügeJ- Special  nehmen  wir 
die  besten  Hanclkanten-Titel  unter  die  Lupe  und  stellen  Euch  Kampftechniken  sowie 
Specials  verständlich  vor.  Unser  Kedaktions-Sensci  Olli  "Exploding  Fist"  Ehrle  übt  dazu 
gerade  im  Do  jo  1  Mering  Fu"  mit  seinen  Schülern  schmerzhafte  lO-Hit-Combos... 


|  Worauf  stehen 
Eure  japanischen 
Spiele-Kotlegen , 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


Tubcil  P 
# iquare 


Rallenspiel 
nicht  geplant 

Bpat  Up 
nicht  geplant 


;  «tarf ax  fi4 
[VI  int  endo 


Act  Ion 
Ende  1997 


Intelligent  Cube 
■“  Sony 


□enkpied 
nicht  gep la nt 


KakuurasE 

Elf 


Advent ure 
nicht  geplant 


Die  Beliebtheits-NTop  10“ 
zitieren  wir  aus  der 
„Famicom  Tsushin“,  mit 
über  500.000  Lesern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
Spielemagazin  der  Welt , 
Die  Deutschiand- 
Verö  ff  ent  Hebungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen , 


5 

7 

a 

9 


Tl^Parapa  the  Rapper 
!  .  ISony _ 


k.A. 

Ende  1997 


*^^120%  Buming  Fest 

>Fami|jy  Soft 


Beat'em  Llp 

nicht  geplant 


Paluri  Pro 

an 


f  Telenet  Japan 


Rat  liln  kn 
nicht  geplant 


ÄS  The  Company 
..  Human 


Strategie 
nicht  geplant 


■  Final  Fantasy  7 
»Square 


Rollen  spiel 
1 997/9 B 


...  und  dann  war  da  noch... 

...die  verständliche  Anleitung  zur  Bedienung  einer  N-64-Memorykarte, 
die  jedem  Konsolen-Anfänger  sofort  einleuchtet, 

MANIAC  veröffentlicht  Auszüge: 

"1s  Mit  Macht  VON,  völlig  stecken  Sie  die  Gedächtnis-Karte  in  den  Verbindungs- 
Stecker  auf  den  Boden  des  N-64  (TM)  Kontrolleurs  hinein.  Dann  machen  Sie  N-64 
(TM)  Macht  an. 

3.  ...Jede  Seife  arbeitet  individuell}  das  Informationen  einer  besonderen  Dose- 
Baitabwebr  in  zwei  andere  Seiten  ohne  auszuradieren  die  vorausgehenden 
Informationen.  Die  Zahl  von  Seiten ,  die  erfordert  wurde,  zu  bewahren,  variiert  von 
Spiel  zu  Spiel. 

4.  Wenn  Sie  versuchen,  auf  einer  Seite  zu  bewahren,  die  genug  Gedächtnis  nicht 
hat,  die  Informationen,  Bewahren  Sie  n/chfj  Sie  können  versuchen,  auf  der  näch¬ 
sten  Seife  zu  bewahren . 

5.  1/m  die  Seite  zu  verändern f  einfach  drucken  Sie  den  Knebel-Knopf  auf  der  Ge¬ 
dächtnis-Karte  für  eine  Sekunde ,  und  eine  neue  Seite  wird  ausgewählt  werden. 

Wenn  die  N-64  Macht  auf  isf,  wird  die  Gedächtnis-Karte  zu  umkeitren  “Seife  1 u. 

6.  Es  ist  eine  gute  Idee,  den  Verlauf  vom,  was  Sie  auf  jeder  Seite  für  leicht  bewahrt 
haben,  zu  verfolgen  Hinweis ,  wenn  das  Wiederüberhäufen  der  bewahrt  Positionen 
während  des  bereiten  Spieles. 

7 .  Um  die  Gedächtnis-Karte  vom  N-64  (TM)  Kontrolleur  auszustöpsetn,  bitte  machen 
Sie  aus  das  N-64  (TM)  Macht.  Presse-Griff  und  das  Schloß  befreien  Knopf  auf  dem 
Boden  von  das  Kontrolleur,  während  das  Entfernen  der  Gedächtnis-Karte . 

Weider-Da $  Überhäufen  bewahrt  Fakten 

1.  Weide  r,  wählen  Sie  die  Gedächtnis-Karte-Möglichkeit  in  der  Speisekarte  des 
Spieles  aus . 

2.  Wählen  Sie  die  korrekte  Seife  von  der  Gedächtnis-Karte,  die  gewünscht  Fakten 
enthält,  aus ,  ” 


ate  tradenwks  of  Sony  Computer  Entertainment  Ind.  ©  1997  1MFÖGRAMES  MULTIMEDIA 


EO/rtON 


im  Exklusiv- Vertrieb  von 


Play  nun 


Mir- 


